ommerloch ode! Bislang wor die al 

jöhrlich einsetzende Softworefloute nur 

[dem Verbraucher ein Dorn im Auge, 
doch nun scheinen auch die Hersteller die- 
sem leidigen Thema den Kampf onzusogen. 
Dos Besondere daran ist, deß die gesamte 
Branche in diesem Fall on einem Strong zieht 
und mit vereinten Kräften versucht, dieses 
Problem aus der Welt zu schaffen. Dabei 
schicken nicht nur die großen Hersteller er 
Folgsträchtige Spitzenprodukte ins Rennen, 
(ouch unbekanntore Sohworeschmieden 
möchten sich bei der Umsetzung dieses. 
hochgesteckten Zieles beteiligen. Day Of 
TheTentoce, Pirates! Gold und Sonsible 
Soccer + wenn bereits im Sommer solch 
hochkarätige Spiele auf den Markt kommen, 
darf man auf das Weihnachtsgeschäft mehr 
als gespannt sein 


ein Kolloge Thomas Borovskis hat 
ME 

schon in der letzten Ausgabe ange- 
sprochen, In gemeinsamer Teamarbeit möch 
fen wir die Qualität der PC Gemes natürlich 
weiterhin steigern, den Informations- und 
Unterhaltungs-Chorakter noch stärker 
berücksichtigen. Außerdem werden wir Sie. 
über die oktvellen Entwicklungen auf dem 
Hordware- und CD-ROM-Sektor auf dem 
Laufenden halte. 


B- 1b 


Oliver Menne 
Laitonder Redakteur 


0s sich doch durch ox- 
zollente Benutzer- 
führung und sehr hohen 
Unterhaltungswert aus. 


Auf der Coverdisk befinden sich 
vier voll spielbore Szenarien, die 
Ihnen vielleicht einen kleinen Vor- 
geschmack ouf die Vollversion ge- 
ben können. Auf Seite 55 finden 
Sie eine ausführliche Anleitung, 
die Sie genau lesen sollen, um 
das Spiel auch richig zu verstehen 
und hinter die Kulissen blicken zu 
können. Ambush At Sorinor ver- 
longt zwor eine gewisse Einarbei 
Tungszeit, biete dafür aber auch 
stundenlangen Spielspaß! 
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Computerspiele als Werbemedium 16 einen kurzen Blick in die Zukunft. 


von Thomas Borovskis, 
Oliver Menne 


und Thorsten Szameitat 


Sybex CD-Ware 
Die > 
Dinosaurier * 
kommen 
zurück 


40 der interessantesten Dinosaurier können auf einer neuen 
CD-ROM aus dem Sybex-Verlog bestount werden. Auf über 
200 Abbildungen werden die Urechsen in ihrer natürli 
chen Umgebung ausführlich vorgestellt. Das Dino- 

Lexikon ist zum Preis von DM 98, im Sofwarehandel 
erhällich. 


PC-Rezeptmanager 2.0 
Haute Cuisine 


Freunde edler Gaumenfreuden können sich in Zukunft durch Ihren PC beim Zusammonstllen und 
Zubereiten kulinarischer Leckerbissen unterstützen lasson. Dar PC-Rezeptmanager in dar Version, 
2.0 bietet Hobby- und Profiköchen bis zu 3.700 hochwertige Rezepte in Form einer Datenbank, 
Neben zahlreichen italienischen, Fonzäsischen, osiaischen und vollwertigen Gerichten wurde das. 
Program um Ihuerende Grin und emöhrungewsennchalich nomnaionen erweie! 
Weitere Informationen über “La Meitre 2.0" unter der Telefonnummer 061363-3063 


Temmanderki 


Im Soerar Agent 


Germmander Keen IVAV, Oystal Creek 
‚Gammander Keen I Pabantzu ll 

Coames Comet Babe Syn u 

Dark Ages Lil Capıan Come! 

Bike Nükom Il Bir Body, #70 


Kommerzielle Spiele auf Diskette 
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Die ! Soundkarte 


He 1 Toke Ab a Hm Infn  feenbrsak’aAlelchm in E ® 16 Bi Samples #32 
ol ala inne Ir ae Ute an stmmig, ® Soundblaster. 
Kompaibel ® Samples on, 
Board @CD Klangqualtal 
auch. Im, Symihezieer 
bereich "® jantestischer 
Sound ® hochgaloble 
Soltware zusammen mil 
15 Musikstücken Im Mid 
fietommal. von“ Michael 
Jackson bis Paul Me 
Cartney ® Tausande von 
Musikstücken lieferbar. 


Napoleon versetzt die Softwarewelt in Aufruhr. Dofür zeichnet 
sich auch Prism Leisure verantworlich, die mit “Napoleonics” ei 
nn oe Leitung im Strtegiebereich abgelifert haben. Wir ver- 
losen nun zusammen mit Prim Leisure 25 Stück res neuesten 
Werks "Napoleonics”. Schicken Sie einfoch eine Postkarte anı 


Computec Verlag GmbH & Co. KG 
Redaktion: PC Games 

Konnwort: Bonaparte 

Isarstraße 32 

90451 Nürnberg 


CD's kommerzielle Spiele 


Patrizier 129,90 DM 
Deishes Si Simon in Stans Wim 
Kings Quest V 39,00 00 
ih Guest 179,00.pıa 


Air Warrior 119,00 00 
Chossmastor 3000 39,00 0M 
nme Sehen dor a Enge 
nen na) Dun 
MantisExpel, Fighter 140,0 DM 
a Unser _ vietarbiaer 


Max Design 
Neue Hotline 


Noch dem großen Erfolg der Handelssimulation 1896 wi die 


österreichische Sofwareschmisde Max Design auch in Deutsch- | Oro O0 ou 53,70 Selen sure 
lond ein Büro eröffnen. Ab solar können sich Anwender und EST. To Br Aa nk ne u 
Händler mit ihren Anfragen direkt an die Paderborner Filiale Se lebe cn Anreikln Kr 


wenden. Unter nachfolgender Adresse sllen eventuelle Rekloma- matonen, Hiolas 


tionen schnell und reibungslos abgewickelt werden. Für den Fall, 
deß Käufer Fragen zu Spielen haben selten, wird von Max De- 


Jones inthefastLane _ 99,90 DI 
Van 
Monkey Istand 39,00 0m Weiterhin im 


in darüber hinaus eine Spiele-Hotline angeboten. Unter der Te- | Paeltie 19 ‚Angebot: 
efonnummer 0043-3687-241 47 werden Antwortsuchende je- ET Er Tr SE Menge 
‚den Dienstag und Donnerstag in Zeit von is ir von “ jareware- 
en rn. our (SODIESNGTEWerE Saganıme 
“ Game Arch vom aus alen 
EOS re reichen 
Anschrift: zo Ik 
Max Design Computerspiele GmbH & Co. DE , Üserzoocn- 
Waldenburger Str. 13 VER Fün damen a lee 
er En lanalenen 
Te en ee entnehmen Sie 
Data Media SpiiecD 1000 DM bitte unserem 
a1 ee rer kostenlosen Katalog 


Fax 05251-740621 


Übernahme 


Die Spieleneventwickungen des Liverpooler Sofwwareentwicklers Psygnasis (Lemmings, Shadow of he 
Bes) werden in Zukunft das Siegel eines bekannten jopanischen Großkonzerns tragen: Die Sony 
Eletronic Publishing Company will sch mit der Übernahme des britischen Herstellers eine gute Position 
auf dem europäischen Markt sichern. Psygnosis wird seinen guten Namen aber trotzdem behaltan - nur 
in einigen Fällen sollen die Spiele uner dem Label "Sony Imagesoft” verkauft werden. 


WaveBlaster 


Richtigstellung 


Entgegen der Aussage unseres Waveßloster-Artikels auf Seite 92 in der August-Ausgabe der PC. 
Games arbeitet der Waveßlaster von Creative Lobs doch ohne Probleme mit Srike Commander zu 
sammen, Es wird lediglich ein spezieller Treiber benäiigt, der den Waveßlaster als Roland-kompatible 
Soundkarte anstevert, Erhällich ist dieser Treiber in der Profisofmeilbax unter der Nummer 
0541/27076. Von 18 Uhr bis 9 Uhr kann hierin der Konferenz SoundBlaser (File Arec: SoundBloster- 


software) dieses tolle Programm kostenlos abgesaugt werden. 


Bookware 
Praxis- 
training 


Für blutige Anfänger auf Microsofts erfolgreichem Betriebs 
system haben Jörg Schieb und Georg Meyer ein interaki- 
ves Lernprogramm erselt. Vom DOS-Prompt bis zum Um 
'grna mit dan Sydnmeninin wird eu 190 licht versändlichen Saiten alas heschrie- 
"ben, was der PC-Benutzer im Allogsleban braucht. Das Buch mit dem Lernprogramm, 


(auf Diskette kostet DM 69, 


goork 


‚hiebs 


ner 


Sharebert‘s Software Hits 
Fortsetzung 
folgt. 


Zum fairen Preis von DM 19,80 bieet Sybex 


Shoreber-Reihe dem ehrlichen Software-Käu- - 
fer gute Shareware-Programme mit ausführlichen Anleitungen. Die Nummern 38, 37 und 38 der Serie enthalten eine Texiverarbei- 


Hung für Windows, eine Spielesammlung sowie eine Grafiksbliöhek. Die DOS-Spiele, ie sch in der "Spielebax 4” finden lassen, 
bielen Denksport pur. WinWriter dagegen ist eine WYSIWYG-Textverobeitung mit einfacher Handhabung: Die PCX-Grafikbibliothek 
2 enthält 100 überwiegend schwarzweiße Grafiken im PCX-Format. 


Sybex-Fachbücher 
Lesestoff für 
Einsteiger 


Unter der Überschrift 
"Sofort einsetzen” er- 
schienen dieser Toge 
drei weitere Bücher 
der Einsteiger-Buch- 
reihe von Sybex: Die 
ersten beiden richten 
sich an die Anwen: 
der der Tetverorbei 
tungen Ami Pro 3.0 
und MS Word 6.0 
wohingegen das 
Buch zu Access für 
Windows den Ein 
stieg in die ver 
breitete Daten 
bank erleichtern 
soll, Alle drei 
Bücher enthalten 
zohlreiche Fall 
beispiele auf Diskette und sind jeweils 
zum Preis von DM 59,- erhöllich 


ACCESS 


sofort einsetzen 


Wer noch weniger ausgeben 
will, könnte an den Taschen 
büchern “MS DOS 6 Computer 
schule" und "Poradex für 
Windows Computerschule" 
Gefellen finden. Für DM 
124,80 sind die in separate 
Leriektionen eingeteien 
Bücher vor allem ols Begli 
material für Abend- oder 
Weiterbildungskurse eine. 
sinnvolle Anschafhung 


MS-DOS ( 
CoMPL TERSC HULE 


QuickStart - der Name steht 
Für die erfolgreichste Buch- 
reihe des Düsseldorfer 
Verlogshouses. Die neve 
sten Sprößlinge der Serie 
befassen sich in zwanzig 
Schriten mit den Pro- 
grammen PC Tool für 
Windows, Norton Com 
mander 4.0 und Fox 
Pro 2.5 für Window 
‚Alle Bücher der Quick 
Stort-Reihe sind für 
DM 19,80 im Buch 
handel erhählch 


 gools 


ndows 


MANIA 


Hast du schon immer von einer Kaffee- 
tasse geträumt, die mit den lustigen 
Lemmingen bedruckt ist? Oder möchtest 
du deine Freunde lieber mit einem ex- 
klusiven Lemmings-T-Shirt beeindrucken? 
Dann ist das folgende Angebot genau das 
Richtige für dich! 


Bestelladresse: 
Alliance 
Merchandising 
Postfach 2863 
33258 Gütersloh 
Bestellungen werden 
Dur gegen Verrech. 
nungsscheck plus 

DM 6. für Porto und 
Verpackung! 


Batlle Chess wurde 1989 veröffen!- 5 
licht und wurde sofort zum Klassiker. Unzählige Softwarehäuser übernahmen 
die Idee car animierten Spielfiguren. Dar Höhepunkt wurde vor nicht einmal 
einem haben Jahr mit Baitle Chess 4000 vom gleichen Hersteller erreicht: 
Skurile Ssielfiguren, witzige Kämpfe, Soundkartenunfersützung und Supor- 
VGA-Greliken machten das Spiel zum apfisch wohl anspruchsvollten Schach- 
spiel. Batte Chess soll dies noch weit überbieten können. Die wieder in Super: 
VGA -Grofik dargestllen Spielfiguren wurden diesmal keinem Witzbuch ent- 
nommen, sondern erinnern gräßlenteils wieder an Schachfiguren. Sie wurden 
mit eigenen Sprachausgaben ausgerüstet, die Kämpfe wurden noch weiter 
ausgedehnt. Auf der CD befindet sich auch noch ein 30-minütiges Tuoridl, 
daß den Spieler in die wichtigsten Regeln einführen soll und außerdem die 
SEEN Geschichte der Spielfiguren vermittelt, 


Das Punica-Spiel 
Werbemedium Computerspiel 


Die Werbemanager zahlungskräffiger Firmen lassen sich einiges einfallen, um bei der 
jungen Generation gut anzukemmen. Nach der Landesbausparkasse und dem Snackher- 
stller Bi-Fi bringt jetzt auch ein soarlöndischer Fructsoihersteller in Zusammenarbeit 
mit Bondy-Productiens ein Werbe-Computerspiel für ein schmackhafies Produkt auf den 
Markt. Im “Punica-Spil” begibt sich der junge Held cuf die Suche nach der hinlänglich 
aus dem Werbefernsehen bekannten Punica-Oose. Überzeugen können wird das Action- 
dventure wohl nur überzeugte Liebhaber der Safmarke, da die Spiebarkit und die 
technische Ausstattung einige Wünsche offen lassen 


The Lord of the Rings - CD ROM 
Digitaler 
Tolkien 


Die für den Spielebereich relativ junge CD-ROM-Technik sorgte 
schon bei so manchem stolzen Besitzer für lange Gesichter: Die 
teuer erstundene CD-Version eines schon älteren Spiels zeigt 
wenn überhaupt nur einige wenige Veränderungen zur Diskllen- 
n icht immer zur Enttäuschung werden. 
a sen, will Westwood 
mit der Neufassung. 
von The Lord ofihe \ 


Rings zeigen. Aus dem bekannten Zeichentrickfil gleichen Namens wurden Ausschnitte 
in einer Gesamtlänge von über zwanzig Minuten als Zwischensequenzen in das Spiel über- 
nommen. 40 Minuten Hintergrundmusik, Klongeffekte und Sprachausgabe verfeinern dos 
Spiel zusätzlich. Um auch nach die letzten Pits der CD auszunutzen, wurde auch noch ein 
ehrflm entworfen, der in ocht Minuten des Spiel und dessen Bedienung erklärt. Natürlich 
machen diese Zugaben kein neues Spiel, b es immerhin eine vernünfige Deluxe Version 

Ü istoder auch hier die Gesichter long werden, wird ort ein Test zeigen können. 


Lands of Lore - The Throne of Chaos 
Thronfolger 


In ltzor Zeit häufen sich wieder die eher simplen Rollanspiele 
mit ousgeprögtem Kompfcharakter. Da bleibt onspruchsvoleren 
Gemütern nur die Hoffnung, daß Westwood diese Linie nich 
weiter verfolgt. 

Nach Betrachtung des Intro verschwindet die anfängliche Skep- 
sis aufeinen Schlag, Es wird zwar offensichlich, daß hier die 
Macher von Dune om Werk waren, denn Grafik, Sound und di 
Sitolisierte Sprache ähneln sich sehr, aber nichtsdestotrotz über 
zeugt die hohe Quali. Allerdings wird einem bei "Might & 
Magie 5" in dieser Hinsicht uch Phantostisches geboten, die 
Rollenspielqualitäen halıen sich aber dennoch in Grenzen. 


92557 Weiding 
-1279 Fax-1294 


“Lands of Lore“ präsentiert ich in der 3D-Ansicht, die Benutzer 
oberfläche erinnert mehr ols nur voge an "Eye ofihe Behalder. 
Die Abwesenheit von SSI macht sich ebenfalls sofort bemerkbar, 
denn es scheint, doß die Programmierer auf das weit ältere Sy- 
stem "Dungeon Master“ zurückgegriffen haben. Da Westwood 
dieses Spiel so pompös ankündigte, wird es wohl inhaltlich mehr 
zu bieten hoben alı programmiechnisch, 


GRAVS Ua Sound 38. 
Ad. GOLDI000 Ssrpi 19. 


Spiels in ein wunderhübsches Mädchen. 


ZI 12 


Morph 
Verwandlungs- 


freudig 


Ein Geschicklichkeitsspiel mit ungewöhnlich hohem Knobelfaktor verspricht Millenni- 


um für den September dieses Johres. In Morph gilt es, 24 Einzelteile einer “Transfor 
mafionsmaschine” einzusammeln. In Gestlt einer Kugel müssen deshalb 24 plifige Levels bewälligt werden, An die Kugelform ist 
der Spieler dabei aber nicht gebunden: Je nach Hindernis verwandelt or sich in eine fliegende Welke, einen hüpfenden Gummiballı 
oder auch einen Wassertropfen, der sich durch Engstellen quetschen kam. 


Rags to Riches 
Spiel der Reichen 


Diese Wirtschaftsimulafion wurde aus dem Brelspiel Spoculaion ent 
wickelt, das schon in dieser Form verblüffend umfangreich war. In Rogs 10 
Ihe Riches hat der Spieler die Aufgebe, als Angestllor seiner Eltern in ei 
(nem Ein-Zimmer-Büro zum unabhängigen und erfolgreichen Börsenspeku: 
Ianton heranzureifen, Doch das Schicksal logt dem Spieler reichlich Steine 
in den Weg: Zufälige aber realistische Börsenvorfälle genauso wie der Bör 
senkrach von 1929. Das komplexe Spiel kann in mehreren Schwierigkeis 
graden gegen eine einstlbare Anzohl von Konkurrenten gespielt werden, 
wer trotzdem ins Straucheln gerät, kann sich stets von der On-Line-Hilfe einen Rat oder Tip geben lassen. Mit Super-VGA-Grafiker 
schein nun langsam aber sicher auch in bisher vernachlisigten Spielgenres dos Ende des mageren VGA Standards zu dömmern 


Rebel Assault 
Darth Vader 
schlägt zurück... 


‚Abgekoppelt von der X-Wing-Serie, die Ende des Jahres mit einem Spiel 
ei namens Tie Fighter fortgesetzt werden soll, arbeite Lucas Ar zur Zeit an 
einem reinen CD-ROM Spiel: Genau wie X-Wing spielt das Mullimedic 
‚Abenteuer Rebel Assault im Star Wars-Universum. Das erste Demo läßt den 
gigantischen Umfang des Spiels bereits erahnen: Bildschirmfüllende Filmeinlogen ergönzen sich mit verschiedensten Flug- und Baller 
sequenzen zu einem Actionspiel, das neue Moßstäbe setzen könnte, Alle Spielgrafiken finden sich bereits in vorberechneter Form auf 
‚der Silberscheibe - mit einer Umsetzung auf Diskette ist deshalb 
nicht zu rechnen. Mit einem 48er - der solte laut Hersteller vor 
handen sein, um Rebel Assault optimal spielen zu können - und 
einem schnellen CD-ROM-Laufwerk kommt der Käufer dafür in 
den Genuß von unglaublich Rüssig ablaufenden Animationen, 
digielisirter Sprache und Filmmusik 


Ze 


Rebel Assault 
jetot Arcado- 
Action der 


men nur CD- 
ROM-Besitz. 
in den Genuß. 


NEWS = E 


Sail-Simulator 


La Paloma Sailors! 


Der Kreis der Verkehrsmitel, für die noch keine Computersimulaiion ouf dem Markt er- 
höltich is, zieht sch weiter zusammen: Denn jetz können ouch Hobbysegler ihrer ed 
len Sportart am heimischen PC frähnen. Mit dem Sail-Simulotor will DK-Software aus. 
Bielefeld len Seglern eine effeive Möglichkeit des Trckentreinings bieten. Bei dem 
Programm, das wir in einer der nächsten Ausgaben etwas ous- 
führlicher Vorstellen werden, wurde sehr großer Wert ufDe- Sail Simulator 
tailgenauigkeit gelegt. Sie können Ihr Traumschiff in den ver 
schiedensten Segelrevieren zu Wasser lassen und Ihr Können on 
den komplizierten Steverungsmöglichkiten eines Segelbootes 

MEERE chen, Für Anfänger und Spielematuen sol dos Progranım 

‚aber trotzdem interessant werden: Individuell einstellbare Schwierigkeitsgrode sollen dafür sorgen, daß kein 

Segeschülr die Anshofung von Immerhin DM 248, beru Ein besonderer Go Gegen onen Prison 

‚schlag von DM 100, wird eine Ruder-Pinne mügelieert. Die au der Seefahrt übernommene Stevereinheit 

ol onstat Maus oder Taatur ein wirklich roalistisches Stovergofühl vormiteln. 


Stonekeep 
Meilenstein? 


Interplay hat sich auf dem Rollenspielsekior mit Lord oFthe Rings oder Bards Tale zwar 

schon einen Nomen gemacht, zu den ganz Großen dieses Genres ist Inerplay aber bei 

weitem noch nicht zu zählen. Doch mit dem jüngsten (noch ungeborenen] Kind aus die 

sem Hause sol sich dieser Umstand bald ändern: Mit einer Sound- und Gralikorgie 
und einer gut durchdachten Benutzeroberflöche sollen neve Kundenkreise erschlossen werden. Der hierfür betriebene Aufwand läßt 
(uf einiges hoffen: Für die Grofiken diverser Menschen und Monster wurden Hollywoodschauspieler verpflichtet, geilmte und fo 
Toolisisch gezeichnete Hintergrundgrafiken sollen sanfı über den gesamten Bildschirm gleiten. Die Miiglieder der eigenen Truppe 
wurden mit künsticher Intligenz ausgestattet, ein Automapping inogriert und sogar auf Menüs und Knöpfe wurde verzichtet, um 
den Spieler von den bei Rollenspielen nötigen Täigkeiten weitestgehend zu enikasten. Bleib zu hoffen. daß Interploy über die Arbeit 
on den Rahmenbadingungen nicht die Spielqualiät vernachlässigt hat 


Victor Loomes - das Starlord 
a Sternenadel 


Noch “Vision” versucht LBS weiter ouf dem Schworemork Fuß zu 

Fossen. Das zweite Werk samt vonder Firma Coneom und spiel 

in den goklenen 2Dern. Ort des Geschehens it Chicago, die Stadt picroprose or 
kundet nun auch 

die unendlichen 


‚der Kriminalität und Malio-Bosse. Sie übernehmen die Rolle von Vic 

Jo Loomes, inem ar hen, großen Dakive, de sb bei den 

schwierigen Fällen nicht ie Für in Kom werfen. Diese Acer 

Hure wurde spzil ür ie Londesbausparkansen entwickelt undin en des Welt 
für zehn Mark in den Beratungsstellen der LBS Hessen- Thüringen, 
Boden Würtmberg,Schlesung Holin und Bromen erhiäi. 


roums. In Star 
lord müssen Sie 
sich gegen find 
liche Heersche, 
ren zur Wehr 
setzen, kleine. 
Wirtschafsrans 
tionen vorneh- 
men und schließlich - dos ist das oberste Ziel - in der aristokrai 
schen Zukunfishierarchie aufsteigen. Dos Spiel wird in feinster 
Vektorgrafik, die selbsverstöndlich rosend schnell über den Bil 
schirm fie, präsentiert. Nette Gimmiks wie verschiedene 
Aufßenansichten und eine übersichtliche inersellare Karte wur 
den auch integriert, um das Spiel noch ein wenig interessanter 
zu gostllen. Auf den ersten Blick scheint Storlord eine porlakte 
Mischung aus Wing Commander und Elite zu werden. 


SPECIAL SET | 


Computer-Spiele 
als Werbemedium 


Was für den einen eine hinterhälti- 
ge, schleichende Unterwanderung 
des Konsumverhaltens ist, stellt für 
den anderen die völlig legitime 
Nutzung eines neuen, spannenden 
Mediums dar. Die Rede ist davon, 
daß Computerspiele zu Werbe- 
zwecken benutzt werden. 

T: Art Department hat seinen Sitz in Bochum und existiert 


seit Mit 1992. Die Geschäftsführer des Unternehmens 
kommen allesamt aus der Sofwarebranche. Wie kam es. 
nun zu der Id rein werbetechnisch tig zu werden? 
Michoel Bohne: "Während meiner Tätigkeit fü ein Sofworehous 
erlebte ich häufiger, daß spezielle Anfragen bezüglich Spielent- 
wicklungen für Marketing: bzw. Werbeaktionen bei uns einlie- 
fen. Das eine oder andere Mal kam es auch dazu, daß ein einfo- 
ches Jump & Run entwickelt wurde, um z. B. einen Wettbewerb 
durchführen zu können. Die Teilnehmer konnten noch erfkgrei 
‚chem Spieldurchlauf etwas gewinnen. Diese Jump & Runs haften 
‚dabei nichts mit dem Produkt bzw. 
dem anbietenden Unierehmenzu,  Vltfor Leomes Ist 
das neueste Pro- 
tun. Im Gegensatz dazu zeigen uns Berndt 
iedoch (die besseran) Werbespots im 
Fernsehen und Kino, wie efekiv und spannend man ein Produkt 
in eine Handlung einbinden kann. Dadurch kamen wir ouf die 
Idee, so etwas gezielt anzubieten. Die fortschreitende Technik 
und die inmer fimährlicheren Adventures, welche in den letzten 
Zwei Jahren veröffeicht wurden, man denke dabei nur an 
Monkey Island und Indy 4, fhrten dazu, daß der Markt und die 
Verbreitung der Spiele inmer schneller wuchs. Wir gründeten 
The Art Deportment und 
begannen unser Konzept 
‚den Firmen anzubieten.” 


= von Thomas Wendt 


schaffenheit der Zielgruppe ist für Morkeling und Werbung ein 
Wichtiger Faktor. In der heutigen Zeit um so mehr, da die Gren- 
zen zwischen den Zielgruppen fließend sind. Da drängt sich nun 
die Froge auf, ob denn der klassische “Computerspiele” wie ihn 
das Klischee kennt, nicht zu uninteressant für die kosteninlensive. 
Produktion von Compulerspieln ist. Untersuchungen zeigen je- 
doch, daß), sobald der PC als Hardwarebasis ins Spiel kommt, 
ein foceienreicheres Bild ansieht als man erwarten würde. Da 
bei flh es schwer, konkrete Zahlen zu nennen. Es ist jedoch si 
her, daß die Leue, welche einen PC zu Hause oder auch auf 
der Arbeit haben, gerne spielen. Der klassische PC-Besitzer und 
‚Anwender ist zwischen 18 und 45 Jahre alt und bewegt sich 
durch alle Schichten. Vom Architekten oder Arzt bis zum techn 


schen Zeichner, Ingenieur, Germonisten, Musiker und Designer, 
Sekretärinnen, Loyouter - es gibt kaum einen PL-Anwender der 
nicht zur Entspannung spielt. Die Konsequenz, die sich daraus. 
ergibt, it folgende: Ein Produkt bekonntzumachen erfordert ein 
Medium. Ein Medium, welches die Zielgruppe bzw. die Zilgrup- 
pen erreicht. Was gt näher, als ein Computerspiel zu benut 
zen, um die entsprechende Message unter die Leute zu bringen, 
Genau dos ist das Ziel von Art Department. Wie sieht das Kon- 
zept aus? 

Frank Ziemlinski: "Wir bieten unseren Kunden Adventure-Soft- 
wore in Top-Qualität an. Zusammen mit der Öffentlichkeitsabtei 
Hung des jeweiligen Unternehmens entwickeln wir eine Story, in 
welche das entsprechende Produkt eingebunden wird. Dr Spie 
ler wird auf eine Reise geschickt, während dieser or Aufgaben. 
Ion muß. Diese Aufgaben drehen sich häufig, jedoch nicht 
ausschließlich, um das Produkt. Es ist unser Anspruch, niveowvol: 
le Aufgaben zu stellen, damit beim Spieler ein Lerneffekt eintit. 
‚Auf diese Art und Weise läßt sich ein Produkt sehr detailliert dar- 
sllen, Ist die Qualität der Grafik und des Sounds ebenlals von 
hoher Quali, wird der Spieler entsprechend lange an das 
Spiel geleselt Die Spiele werden im Rahmen besonderer Aktio- 
nen des Aufroggebers als Freeware - kostenlos und frei kopier- 
bar - in Umlauf gebracht.” 
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Diese Tatsache enkräfet schon den Vorwurf, daß Werbung in 
Computerspielen versteckt und hinerhälig unsere Kleinen beein 
Ruß, ohne daß die Elern bemerken, weshalb “Klein Wemer” 
plötzlich nur noch nach einem besfiemten Keks verlangt. Wor 
sich mit dem jewelgen Til beschäftigt, weiß von vornherein, 
daß es sich um ein "Werbegeschenk” handalı. Im Moment it für 
viele Entscheider in den Unternehmen das Medium Computer in 
mer nach ehros Neues und Ungewehnles. Der erste Gedanke 
zum Thema Computer ist "Datenverarbeitung,Tobelen und Ano- 
Iysen. Der Unerhaltungsospekt muß rs nach ransparent ge- 
möcht werden. In diesem Feld ist sehr viel Aufklärungsarbeit zu 
leisen. Die Mulimediotechnologie erobert sich, zwar kngsom, 
jedoch sog, steigende Aufmerksamkeit und Anwendungsgebie- 
ie. Hier sieht At Department ein weiteres as 
Einsatzgebiet für ihre Produkte. Es 
Markus Schoor: "Mulimedic-Applikatio- 
nen sind häufig recht sachliche Informati 
onssysteme. Der Enterteinment-Aspokt 
wird noch stark vemachlösigt, Neben dem ansprechend vr 
packen Iformationsangebot is es jedoch möglich, nen polen 
fielen Kunden spielerisch am Terminal estzuhaltn, auch wenn 
or sich nicht bzw: noch nicht für die Produkte interessiert. Eine 
Wirtschofsimulaion, selbst en einfaches Jump & Run, nögt zu 
einem Sympalhiegewinn bei und setzt die Marke im Bewußtsein 
(des Spielers fs. Bi späterem Bedarf fl die Wahl naturgemäß 
uf schon bekannte Marken.” 
Die Grafiken und Choraktere der Adventures werden, wie auch 
die Sory, in Bochum entwickelt und gezeichnet - 
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gen Grafiken werden anschließend digitalisiert und an die exter- 
nen Sofwore- und Soundleute geliefert. Diese programmieren 
und komponieren zu diesen Hintergründen die Musik und die 
Animationen, welche die Handlung erst richtig interessant ma- 
chen. Ein gutes Beispiel für die Qualität der Grafik und des 
Sounds ist “Snock Zone“, ein Adventure im Stil von Larry Leisure, 
zum Thema BIF-RoIl. Der Held des Spiel bewegı sich durch den 


Großstodt-Dschungel, ständig ouf der Suche nach dem richtigen 
Smack. Je nachdem, welchen Snack der Protagonist wählt, sinkt 
oder steigt der Energielevel. Dabei sind die Aufgaben und Situa- 
tionen gar nicht so leicht zu meistern. Mehr sl jedoch nich! ver 
vlen werden. 

Wer daran interessiert it, die Spiele des Art Department einmal 
unter die Lupe zu nehmen, konn unter dem Sichwort: Snack 
Zone, Poskach 10 19.05 in 44719 Bochum, ein kostenloses Ex 
emplor onfordern. Fünf Mark in Briefnarken/Schein für den Ver 
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Spiel des Monats 


Maniac Mansion 2 - Day of the Tentacle 


Tentakel- 
Spektakel 


Sie können sich nicht entscheiden, 
welchem der momentanen Top-Hits 
(Strike Commander, Lemmings 2, 
Ultima Underworld Il usw.) Sie den 
zug geben sollen? Keine Ang: 
es kommt noch schlimmer: Maniac 
Mansion 2 schickt sich an, 
Monkey Island 2 vom Thron zu 
stoßen. 


los macht in purpur- „beiden Wesen aus ih 
forbener Tentokel, rer mißlichen Lage 
wenn seine saub- Und dies it erst der Anfang 


irockene Kehle noch Abküh- einer ganzen Reihe von un 
lung schreit? Er lobt sich man- _ glücklichen Umständen. 
gels Allemative on einem Dr. Fred schick die drei 


Flüßchen. Dos wäre on sich mittels Zeitmaschine (es 
nichts Ungewähnliches (zumin- handelt sich dabei um 
dest in diesem Spiel, doch zweckentfremdete 
wonn das Wasser mitgifigen _ Teiletenhäuschen] 
Industiecbfällen verseucht ist, 24 Stunden zurück 
kann dies verheerende Auswir- in die Vergangen 
kungen haben. In diesem Fall heit, um sicher 
wochsen dem sonst eher harm- zusiellen, daß 
losen Geschöpf zwei kleine Ar- — die gefäh 

me und es wird derüber hinaus chen Abwäs 


nord. mischen Intro mit herrlichen 
bleibtin der Ge- _ Bildern und passender Musik 


größenwohnsinnig und setzt ser nichtin genwart und setzt olle Hebel begleitung vorgeführt wird, 

sich in den Kopf, die Welt zu die Nähe der in Bewegung, um seine Kum- _ stimmt bereits auf die wunder- 
erobern. Dr. Fred, derauch  Tentakel kommen. Doch das  pels wieder heil in das Jahr samen Ereignisse im weiteren 
nicht zu den ganz Hellen wichtigste Bauteil, ein Billig 1993 zurückzubringen. Er Verlauf ein. Der Spieler kon- 
gehört, int ihn zusammen Diamant ous dem Versandhon- macht Bekannischaft mit Ham- _ oliert zunächst nur Bernard 
mit dessen "vernünffigem” Bru- del, macht ihm einen Strich, stern, zu deren bevorzugter später kommen dann Hoogie 
der, dem grünen Taniakel, wie- durch die Rechnung. Sover- Lektüre das Wall-Street-Joumol und Loverne hinzu, Mittels on 
der ein und hät sie inseinem schlägt es Hoogie insJahr zäh, sowie einem Zigorren- kann bequem zur anderen Par- 
Haus gefangen, um dos 1789 zu Thomos Jefferson und _vertrte, de ein besonderes son gewechselt werden, die. 
Schlimmste zu verhindern. George Washington, die gera- Faible für Scherzortikel zu ho- sich dann zwor in der gleichen 
Doch Bernard, der-Computer- ‚de on der Verfassung basteln, ben scheint. Umgebung befindet, jedoch 
freak, sein Freund Hoogie, sei- und die arme Laverne landet verständlicherweise mit epo- 
nes Zeichens Roodie einer Hec- 200 Jahre später in der Zu- Zurück in die _ che-ypischen Problemen zu 
wy-Metal-Gruppe, und Loverne, kunft, als der purpurne Tentakel Zukunft kämpfen hat. Hoogie, der 

(ie sich mitten im Medizin-St- _ bereits die Walherrschaft über söndig on ehwos Eüberes 


dium befinde, befreien noch _ nommen hat und die Menschen Die Vorgeschichte, die dem denkt, berät beispielsweise die 
‚einem verzweifelten Hilferuf die wie Haustiere behandelt. Ber- _ staunenden Betrachter im urko- „Verfasser der Unabhängig: 


keitserklärung, gibt originelle 
Tips für das Design der Flogge 
der Vereinigten Staaten und ist 
Benjamin Franklin bei seinen 
‚Experimenten behilflich. Lo- 
verne hingegen muß sich, 
zunöchst aus einem Futrisisch 
gestolleten Menschen-Gefäng 
nis befreien, dos vom einem 
schr pflichtbewußten Tentkel 
Cop bewacht wird und beiei 
ligt sich mit ihrem etwas 
außergewöhnlichen Kandider 
en an einem Schönheitswet 
bewerb. Mit Dr. Fred, Nurse 
Edna und anderen aus dem er 
sten Manioc Mansion bekanı 
fen “Prominenten” muß ich 
derweilen der pifige Bernard 
auseinandersetzen. Dabei darf 
er auf die Unterstützung des. 
grünen Tertakels hoffen, 
dessen Rockband aus Teil 
1 inzwischen eine 
heiße Scheibe aufge- 
nommen hat. Alle 
‚Aktionen laufen in 
ein und demsel- 
ben Gebäude 
‚ab. Das heißt, 
‚daß Flure, Türen und Räume in 
allen drei Zeitabschnitten äh 
lich angeordnet, aber ver 
töndlicherweise unerschiod 
lich ausgestattet sind 


Sichräger Humor, 
schräge Grafik 


Das Besondere an Manioc 
Mansion 2 ist neben der harr 
verrückten Story die her- 
usragende Grafik, die wie in 
einem Zeichentrickilm auf dem 
Bildschirm abläuft. Mit Anime: 
{ionen, wie man sie, außer bei 
speziellen CD-ROM Spielen, in 
dieser Qualität und Brillanz. 
noch nicht schen konnie, zeigt 


‚Als Computerfreak hat 
Bernard mit den skur- 
rilsten Gestalten 


Geschehnissen nicht 
ganz mitkommt, 
bewältigt or seine 
Aufgabe sehr gut 


das Teom um Tim Shofer und 
Dove Grosumon, wos heutzuto 
ge selbst auf Nicht-4B6er-PCs 
möglich ist  nligente Pro 
grammierung vorausgesetzt. 
Durch ungewöhnliche Perspekti 
ven, bei denen mon meint, do 
die Räume jeden Moment ın 
sich zusommenfallen, wird dem 
Spieler endlich wieder etwas 
völig Neues geboten. Die 
Houptdarseller und ale ande- 
Ten Figuren sind derart liebevoll 
animiert, daß sich diese nicht 
nur unerschiedlich durch die, 
Gänge des Hauses bewegen, 
sondern auch in jeweils anderer 
Weise durch Fenster klettern, in 
Komine springen {1 oder ein 
bestimmies Problem lösen. 
Dazu kommt ein sanies und 
host rucklfreies Selling, nur 
beim Beirten von Zimmern 
leuchtet kurz das Fesiplaten- 
lömpchen auf und ohne merk 
he Unterbrechung erscheint 
die neue Grofik. Ab und zu 
werden kleine Zwischense- 
(quenzen geboten, bei denen 
Sie sich zuücklehnen und die 
Unterredungen beispielsweise. 
des Ober-Tontokels mit seinem 
Kollegen verfolgen können. Al 
lerdinge sollen Sie diesen Sze 
nen erhöhle Aufmerksamkeit 
widmen, da sich doraus oh 
wichtige Informationen erge- 
ban. Der Hersteller bezeichnet 


LucasArts - 
Menschen, 
Spiele, 
Sensationen 


Zur Unternehmensgruppe von 
Stormegisseur und produzent George Lucas ("Star Wars 
der Sterne", “Indiana Jones”) gehört auch der Spiele- 
hersteller LucasArts, der bis vor kurzem noch unter der Be 
zeichnung Lucashilm Gemes firmiere. In der sogenumwobe 
nen Skywalker Ranch in den USA entstanden einige der in- 
novativsen Produkte, die die Branche je hervorgebracht hat, 
Zunächst wurde für Atari-Rechner und den C64 program: 
miert, ehe mon sich hauptsächlich auf PCs spezialiiere. 
Unter den Erstingswerken befinden sich u. a. "PHM Pogo- 
sus" und "Srike let”, zwei Morine-Simulationen, denen 
der große kommerzielle Durchbruch jedoch nicht vergönnt 
war. Erst mit den legendären Advonlures "Maniac Man: 
sion”, "Zok Mekracken“, “Indiano Jones 3", “loom" und 
notürich "Monkey Island 1" wurde LucasArts zum Bran: 
chenprimus. Zwischendurch produzierte mon noch die Flug 
Simulationen "Bote Hawks 1942° und “Their Finest Hour’. 
Notürlich können diese antik onmuianden EGA-Flioger mit 
den hochkarätigen Microprose- und Origin- Programmen 
nicht mehr mithalten, zum damaligen Zeitpunkt waren sie 
Knüllr wie heute "Comanche” oder "Strike Commander“. 


In den letzten beiden Jahren erschien der Nachfolger zum 
Megahit "Monkey Island” mit dem Unirttel "le Chucks Re 
venge” und “Indiana Jones 4 - The Fate of Allanfs" mit ll 
den positiven Eigenschaften, die sit jeher die Fans bagei 
stern können: Grafik, Sound, Story und Bedienung sind im- 
mer auf dem aktuellsten Stand der Technik und nutzen die 
vorhandene Hardwore ideol aus, was auch der vor kurzem 
erschienene “X-Wing“ eindrucksvoll dokumentiert 


Dey ofthe Tenkade als Cartoon 
‚Adventure - eine bessere Be- 
zeichnung häfte mon defür gar 


nicht finden können. Oft ver 
gißt man velig, doß die Hand- 
lung ouf dem heimischen Com- 
putermonitor und nicht im 
Nochmitogsprogrmm diver 
ser Privatsender luh. 


etwas eigentümlich, 
auch die zahlreichen 
Personen sparen 
nicht mit absurden 
igenheiten. 
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Der Sound - ein ‚joderm die musikalische Be- beraits in Straßenfogern wie Weird Ed ist eine 
Erlebnis! gletung, Besondere Beochtung Monkey Island oder Indiane. Schlüsselfigur und 
Welche Soundkarte auch im- verdient die Wahl des schön- Jones 4 zum Einsotz komund muß unbedingt beach- 
‚mer in Ihrem PC steckt - soviel sten Menschen, bei dem La- ‚von Michael Z. Land zusam- tet len (links); 
Gbwechslungsreiche Tracks verne miteinigen Schwierig: men mil Peer MeConnel ent Benjamin Frankli 
wird dos gute Stück bislang in keiten konfrontiert wird. Zum _ wickelt wurde, bewährt sich wäre ohne Hoagies 
keinem onderen Adventure ge- Telingle des amerikunischen auch bei der neuesten Produk: Hilfe bestimmt nicht 
spielt haben, Beinahe jeder Glücksrads beraten die Preis- tion aus dem Hause LucasArts se berühmt geworden 
einzelne Raum hat seine eige- _ richter-Tentakel, wer über die _ hervorragend, (rechts). 
ne Erkennungsmelodie. Bei Ho-  prächtigte Frisur verfügt, am 
ogie gibts bei der Schneide- besten grinst und über einen. Bestens be- _Tak,PickUp.Jund einem 
rin der US-Fahne u.a. diverse typisch amerikanischen Kalav dient Klick auf den enisprechenden 
'Nationalhymnen zu hören. er om lautesten lacht. Nur die Gegenstand bastelt man sich, 
Verläßt er das Zimmer und un- Soundeffekte hätten einwenig Ebenfals sit langem bewährt schnell und bequem komplette. 
terhält sich mit einem “Pferd umfangreicher ausfallen kön- und um sinnvolle Details ver- Sätze zusammen. Außerdem 
‚auf dem Flur", dann wechselt nen. Das IMUSE-System, das bessert präsentiert sich das nimmt das Programm dem 
beinaheschon legendäre Spieler einige Routine-Aufgo- 


SCUMM-Story-System, dus ben ab. Wenn sich der Maus: 
von Anfang an bei.allen Ad- Cursor aufeiner Tür befinde, 
ventures eingesetzt wurde. Mit- wird aulomal 
tel einiger Verben (Give, Use, _vorgehaben. Mi 
ren Klick auf die rechte Maus 
Alptraum in ferner Zu- taste wird die Aktion ausge 
kunft. Hier handelt es führt Seit Monkey Island 2 
sich nicht um einen fu- werden sämtliche Uiensilien, 
#uristischen Friseur- die unlerwegs aufgenommen 
werden, im Bild dargestelt, 
wos die Handhabung schr or 
leichter. 


Maniac 
Mansion die 
Erste 


Kettensägen, Schlachter 
messer, Mikrowellen, Tentc 
keln und ein besorgtor Dave, der seine Freundin Sandy vor 
dem verrückten Dr. Fred Edison roten wil - all das begegnet 
Ihnen bei Til 1. Das komplette Spiel wurde in Day ofthe. 
Tentocle integriert und kann völlig unabhängig vom Nach- 
folger gespielt werden. Sogar die Spielstinde werden in ei 
nem eigenen Verzeichnis abgespeichert. Wenn Sie das 
Some verlassen, landen Sie nicht auf der DOS-Oberfläche, 
sondern können weiter auf Teniakel-lagd gehen 
N Eee 
mer sich ein Computer befindet. Sobald Sie das Gerät be- 
nutzen, erscheint selbst auf einem moclernen Super-VGA- 
Monitor die historisch einwandhreie EGA-Grafik und aus 
dem inlemen PC Lautsprecher ip di bekanie Timo 
Es konn nur wärmstens empfohlen werden, sich auch mit 
diesem Programm ouseinanderzusetzen. Erst dann versteht 
man einige der witzigen Anspielungen, die einam immer 
wieder in Maniac Mansion 2 begegnen. Im Gegensatz zum 
neuen Spiel haben Sie die Auswahl zwischen insgesamt 
sechs verschiedenen Charakteren, mit denen sich dio Puz- 
2los auf jeweils unterschiedliche Art und Weise lösen lassen 


lungen. Laverne macht 
das Rennen aber Glücklicherweise wurde auf 
stimmt nicht. winzig kleine Objekte (z. B 
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süchtig, und wenn man sich ren Antworten die vermeintlich 
einmal on einem bestimmien richtige ausgewählt werden. 
Prokle galrumethat, Au Hlnch es daß ie 
werden selbst scheinbar simple Smalltlks oft wie nätig on 
Rätsel unlösbar. Wer on einer geschaut werden können, falls 
Stelle hängenbleibt, sole Fo- 

milienmitlieder oder Freunde Hoagie ist von seiner 
befragen, die dann meistmit  mewen Umgebung gar 


Tips wie “Dann schnall halt nicht angetan und 
der Mumie mel die Rollschuhe sicht als einzigen 
on..."vollinsSchworzeire"  Fluchtweg den Kamin 
Fon (links); die Flöchtigen 
‚Ale Gespröche mit anderen wirbein ganz schön 
Figuren laufen in Dielogform Staub auf - natürlich 
ab. Dabei kann im Multiple perfekt animiert 
Choice-Verfahren aus mehre- (unten). 


Münzen und Ringe) wie bei 
vielen Sierra-Adventures ver- 
ziche, bei denen mon den 
Bildschirm Pixel für Pinel obsu- 
‚chen durfte. Bei diesem Spiel 
werden Sie nur sellen an einer 
wichtigen Soche vorbeiloufen, 
viel wichtiger ist hingegen die 
Froge, wos Sie domn zum Bei 
‚spiel mit einem klatschnassen 


Hamster anfangen. 


Mittels der Toilettenhäuschen 
können (as) alle Gegenstände 
von einer Zeitstufe indie ande- 
1 transferiert werden. Das ist 
auch dringend nöfig, denn wie 
soll beispielsweise Lavorne eine 
Katze vom Dach ee ‚ohne 
dazu die von Hoagie 

\riebene Spielzeugmaus zu Ga 
sitzen? 


“ 


sind se unlogisc und damit 
Rätseihaft schwierig oder dermaßen 
leicht, daß man sie on einem 
Day ofthe Tentocle gelingt der _ Tag locker durchgespielt hat 
Balance-Akt, logisch durch- Aber uch Monkey Island 2 
dachte Puzzles und einen ge- zeigte bereits erste Abnut- 
'hobenen Schwierigkeitsgrod  zungserscheinungen (man 
unler einen Hut zu bringen. Bei denke nur an den besonders, 
‚den Sierra-Adventures ist dos  fiesen "Spuckweitbewerb”). 
ft nich der Foll- entweder _ Manioc Mansion 2 macht 


ee EHER 
ni ende aa ud ab ip 
‚groden. Die Kosten dofür hegen bei DM 25, 
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integriertes 
Hintbook 


Wenn alle Stricke reißen 
und man zu keinem klaren 
Gedanken mehr fähig ist, solle man nicht gleich vor Ver- 
zweiflung aus dem Fenster springen. Einige Passagen sind 
zwar nur mit viel Logik und Kombinationsvermögen zu mei- 
stern, dennoch gibt es einige bewährte Hilfen. Amı leichte 
ton it os sicherlich, allo Räume noch Gegenständen abzu- 
klopfen und anschließend auf sämtliche Personen und das 
Mobil anzuwenden. Im Anschluß daran "beami” mon 
einfach das gesamte Inventar zum nächsten Helden, der sich 
Hoagie ist ein echtes ‚Gilbert fontostische Adventures | wiederum bemüht, sein Gepäck loszuwerden. Als äußerst 
Allround-Genie. Ob er progrommioren können. Der | hilreich haben sich euch die Mumien erwiesen, die sich ent- 


nun bei bedeutenden _ geistige Vater von SCUMM weder vor dem oder im Motel selbst befinden. Zwor gelten 
Experimenten hilfreich und maßgeblicher Entwickler | Mumien gemeinhin als recht schweigsam, doch ist es mit al 
zur Seite steht oder von ManiocMonsion sowie | lan drei Kids möglich, mitihnen ein “Gespräch” anzufan- 
bei der Entwicklung den beiden Monkey Island- gen, das sich aber dann immer als Monolog entpuppt: Diese 


der amerikanischen _Abenievom hatseinenBröl- | Schwätzehen enthalten zohlreiche Anhaltspunkte mit mögli- 
Nationalflagge betei- _ chengeber inzwischen verlos- | chen Lösungen 
jgt ist - er meistert sen, so doß viel bereits das 
jedes Problem. Ende der gloreichen Adven- 
Aure-Zeit hereinbrechen schen. 
einem ein entscheidender Hin- Doch weit gefehlt! Dave Gross- 
weisenlgangen sein solle. man und Tim Schafer übertref- 
Gespeichert werden muß nur, _ fen die Konkurrenz um Längen 
wenn Sie aus einem anderen _ und liefern ein nahezu makel- 
“wichtigen” Grund Ihren PC Ioses Spiel ob, bei dem es ei- 
für längere Zeit verlosen (z.B. genlich keinen wichtigen Punkt 
um zwischen dem Spielen ein _ gib, den man krisiren könn: 
paar Stunden zu schlafen]. An- ie. Hier wird Sierra und Kon- 
Sonsten müssen Sie keine Be-  sorlen vor Augen gelührt, wer 
denken haben, daß Ihren drei _ nach wie vor die been Pro 
Lieblingen ein Haar gekrümmt dukte in diesem Genre veröf 
wird, denn es ist quasi unmög- „ enlicht - zwar nicht am Fliß 
lich, ein Leben zu verlieren. band, aber auf einem schwin- 
delerregend hahen Quali 
Die Sensation _veou, wie man es sonst nir- 
ist perfekt! gend findet. Maniac Mansion 
2is defini dos beste Adven- 
Eigentlich wolte nach den ltz- tue aller Zeiten und sole 
en Erfolgen ja niemand mehr ganz oben auf ihrem nächsten 
so recht glauben, daß die u- Einkaufszettel stehen. 
cosArt-Leute auch ohne Ron 


MUSTER von 


REVIEW 


Sensible Soccer 


Fußballstar 


Rechtzeitig zu Beginn der neuen Fußballsaison er- 
freut die Firma Sensible Software die PC-Gemeinde 
mit ihrer Fußballsimulation “Sensible Soccer”. Auf 
dem Amiga fand dieses Spiel eine begeisterte Anhö 
gerschar und für 


erwarten. 
Joch der schon üblich les mehr. Sämliche europäi Fianke, 
N Poßwort- ischen Fußballnationen und Kopfball, Tor! 
|abfrage erscheint zahlreiche Vereinsmannschaf 


zunächst ein Optionenbild- ten siehen zur Verfügung, die Hat man sich dann für "seine“ 
schirm, der zahlreiche Vorein- _ entweder compufer- oder ma- Mannschaft entschieden, kann 
stellungen zuläßt. Sie können nuellgestevrt ins Rennen ge- 

u. 0. bestimmen, ob das Wot- _ schickt werden können. Im 

ter Einfluß auf die Platzbe- Prinzip können so bis zu 64 I} 
schaffenheit haben soll verschiedene Spieler teilneh: 
(schlammig, trocken, weich, men. Die Möglichkeit eigene 
hart) Tore und Höhepunkte Teams zu gestollen und die 
dos Spiels können, wenn ge-  kufanden Ergebnisse abspoi- 


Omine 


Zu sehen ist jeweils 


gelaßt noch einmal beirachtet ur eim kleiner Aus- 
worden. Wann Sie Ihre basten schnitt des Spiolfel- 
Szenen noch einmal in Zeilupe des. Schnelles und 
betrachten möchten - bite, ruckfreies Serolling 
auch hierfür ist gesorgt. machen das Fußball- 
Schlioßlich können Sio wählen, spiel zu einem 


‚on welchem der zahlreichen Erlebnis. 
Turniere Sie teilnehmen möch- 

len. Zur Auswahl sehen hier 

zum Beispiel WM-Qualifikai- _ chern zu können, sind weitere 
onsrunde, Europomeistr interessonie Features, die die 
schah), Nationenligo, Cupspie- _ Motivation auf sehr lange Zeit 
Io, Freundschaftsspiee und vie- fördern 


es auch schon losgehen. Die. 
Teams laufen stilgeroch! ins 
Stodion ein und bezichen Posi 
ion. Auf den ersten Blick mag 
(das Tempo, mit dem der Ball 
über den grünen Rosen ge- 
schossen wird, eiwas zu hoch 
erscheinen. Noch einigen 
Spielen hat man sich aber 
schnell daran gewöhnt, und da 
sich das Spielfeld über den 
‚ganzen Bildschirm erstreckt, 
bleibt genügend Roum zum 
Manövrioren und Kombinie 
ren. Die Schußmöglichkeiten 
erstrecken sich 
vom einfachen 
Kurzpaß), übor 
hart 

Torschüsse bis hin 
zum 40 Meer 
Stelpaß. Kopf 
bälle, Tacklings, 
Effebälle und He 
ber = alles kein 
Problem, wenn 
man den Joystick 
unter Kontrolle 
hat, Die Animal 
on der Spieligu 
ron ist eher 
zweckmäßig als 
besonders gelun- 
gen und die ein 
zelnen Spieler 
sind durch eine 
eingeblondeto 
Nummer licht zu 
identifizieren. In 
diesem Atemzug 
kann man gleich 
den phantasti 
schen Überblick 
erwähnen, denn 
*Sensible Soccer“ 
liefert einon res 
gen Bildschirm 
ousschnft. Das 
macht einen "Ra 
dar“, wie ihn on 
dere Spiele zur 
Auswohl stellen, 
völig überflüssig 
Mon sicht einfach 
den nächsten frei 
en Akteur auf ei 


nen Blick 


erst 


Sollte man mit sei- 
ner Mannschaft in (1 
Rückstand geraten, 
konn es klug sein 
auf die Einwechsel 
spieler zurückzu 
greifen - Vereid 

er raus, Angreifer 
race 
die Offensive ver 
stärkt. Fast schon 
überflüssig zu or 
wöhnen, daß 


delensiv baw. of 

Fensiv ausgerichte 

ton Aufstellungen 

gewählt werden 

kann. Sollte ein 

Spiel einmal Remis 

enden, konn man 

über Verlängerung 

und Elfmotor 

schießen die Ent 

scheidung suchen. 

Überhaupt sind die, 

Regeln denen der 

Realität angepaßt, allein die 
Abseitsrogel findet bei diesem 
Spiel keine Berücksichtigung, 
Das kann zwar im Zwei-Spie 
Ior-Modus sehr schnell zu klei 


neren Auseinandersetzungen 
führen, jedoch nehmen diese 
Rüchtigen Streitigkeiten nur sel 
ten ein ragisches Ende. 


Bis der Joystick 
qualmt! 


"Sensible Soccer“ ist ohne 
Zweifel die beste Fußballsimu- 
Iation, die derzeit für den PC. 
erhählich ist, Neben der ge 
naven Steuerung und der da‘ 


| Sensi 


| Suußuin 


GERA » HOLLAND 


ie Wahl des Trikots 
ibt dem modischen 
Empfinden des Spi 
ters überlassen. 


durch sehr guten Spielborkeit 
Woyaticks sind sehr zu empfeh- 
len), der gelungenen Gralik 
und den tollen Soundeffekten, 
sticht besonders der enorme 
Spielspoß ins Auge. Dabei it 
vor allem die sogenhafte Ge- 
schwindigkeit in den Mitel 
punkt, denn muß man sich bei 
onderen Fußballspielen oft ver 
krampkt im Mitelfeld ob- 
mühen, so kann bei "Sonsible 
Soccer” dieser Teil des Feldes 


a 
R 
S 
& 


schnell überbrückt werden. 
Zwei bis drei 
schon befindet man sich wie- 
der vor dam gegnerischen Tor. 
Dodurch gewinnt das Spiel 
deulich on Rasanz und zahl 
reiche Torszenen beherrschen 
das Geschehen. Durch die ge 
walige Anzahl on Mannschaf- 


| _ Renegade | 


MUSTER von 


1 


= 


ten und der Möglichkeit zwi- 


schöne Pässe und schen diversan Turnieren 


wählen zu können, ist der Mo- 
Hivation so gut wie keine Gren- 
ze Für entzündete 
Hondgelenke und nächtliche 
Fußbalifieten ist also gesorgı 
PC-Spieler-Herz, was willst du 
mehr? Dietmar Langner Il 


Preisteistung SI 


Nach der Schlacht von Yavin, bei der sie den 


Todesstern des Imperiums vernichtet haben, 
n gezwungen, ihren Stützpunkt 


sind die Rebel 
zu verlassen, um der Zerstörung durch das 


weiterhin starke Impei 


‚m zu entgehen. 


ER 26 


X-Wing: Imperial Pursuit 


+ 


schlägt zurück 


Wndig mit der Angst im 
SE durch das Imperi 
um ausgeschallt zu wer 
den, müssen Sie fr die Allianz. 
einen Planeien finden, auf dem 
sie eine nee geheime Basis er 
richten können. Die Sachloge 
verschlimmert sich noch weiter, 
als erkennbor wird, daß ein 
Verbünder, Overlord Ghorin 
ein doppelies Spiel treibt. Doch 
mit vil List und Tücke werden. 
Sie die Wut des Imperators auf 
ihn lenken können. Und letzien 
Endes wird die Imperial Flote 
durch eine neve "Geheimwaffe" 
einen vieleicht entscheidenden 
Schlog erleiden 
&i dem vorliegenden Programm 
handelt es sich um eine neue 
"Tour of Duty” mit insgesemt 20 
neuen Missionen. Diese reichen 
wieder von einfachen "Search 


ırben, 


‚ntastische Animationen und sa; 


zeichnen Imperial Pursuit aus. 


and Destroy” -Aufgaben über 
Kaperaufrage bis hın zu Eskort 
missionen. Der Schwierigkeit 
grod der einzelnen Missionen 
ist in ehe gleich geblieben mit 
dem der Originalmissionen, ist 
ls immer nach hoch. Zudem 
verfügt das Imperium nun über 
einen neuen, verbesserten TIE 
‚Jäger. Wie schon vom Haupt 
programm bekanct, wurde die. 
Vierte Tour natürlich wieder mit 
einigen, sogen wir einmal net 
ten, Zwischenanimationen aus 
gesionet, 

Als Witz entpuppt sich lediglich 
die deutsche Verpockung der 
Missionsdiskete, die vor 
Felschen Unieritel nur so srotzt 
Fost könnte man 
glouben, die Ver 
Pockungsdesigner 
hätten nie das Spiel 
gesehen. Fürden 
Fol, doß Sie X 
Wing lieber in 
Deutsch spielen 
möchten, findet sich 
inder Box ein 
“Gutschein”, mit 
dem Sie sich, DM 
30, Beorbeitngs 


gebühr vorausgesetzt, sowohl 
X.Wing als auch die fur of 
Dusy 4 in Deutsch zukommen 
Iossen können. Lediglich die 


Die Froge, ob man die Missi 
orudiskene unbadingt haben, 
muß, würden wir mit einem klo- 


SPELCS 
TECS & 


PREIS It. Hersteller 


‚hafte Soundeffekte 


ren "Jein" beantworten. Auf der 
einen Seit is ein X-Wing-Süch 
fig natifich über jede nave 
Mission hoch erfeut. Auf dor an 
deren Seite biete diese Miss 
onsdiskete aber keine neuen 
Roumjöger für die srefigeplog; 
ten Rebellen. Grafik und Sound 
blieben natürlich unverönder. 
Lars Geiger 
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4 


De 
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REVIEW 
Pirates GOLD! 


Kanonenfutter 


Wer beim Thema “Ka: Eur 
te Sandstrände und braungebrannte Sonnenanheter in nn 


ienkt, wird bei diesem Spiel nicht besonders erfolg- de is heulen), 
eisen Is mon jedoch damit 


reich sein. Im 17. Jahrhundert wird die Kreuzfahrt bechahgı sone flone scher 
durch unbekannte Gewässer zum lebensgefährlichen Such ie Inisien de Ozaanı 
“Vergnügen”. fe zu kapern und die Konkur 


ren mit Ropie, Entermesser 
und Degen von der Qualität 
der eigenen Fechtkünste zu 
Überzeugen, 

Die spielerischen Möglichkei- 
ten sind derart vieälig, daß 
man als Anfänger mit Sicher- 
heit mehrere Wachen damit 
zubringt,lokrafire Handelsrou 
Hen auszumachen oder sich in 


fenn sich ein Compu- 
terspiel trotz küm- 
merlicher Grafik und 


kaum vorhandenem Sound 
Zigtousendloch verkaufı, muß 
das Semaeay schen eine, 
Menge bieten, damit die wäh. 
lerischen Freaks bereitwilig ihr 
Sporschwein plündern. Vor et- 
wa fünf Jahren gelang Miero- der Einschätzung der diversen 
Prose dieses Meisterstück mit Schifftypen übt. Egal, ob Ein- 


Pirates! und kein geringerer als. J a; > 
san 
dr große id Meer (Rairand J Erg E rör eine der vior 
Sean, item mei Großmächte muß man 
lie jungen Freibeuter in Ver- sich zu Beginn ent- 


zückung. Die geniale Synthese 
us Strategie, Wirtschaftssimu- bee 


Ioion und Adventure, versehen selder Karibik Angstund 1560 uns 1680. Zunächstle- _ seiger der Profi, für jeden 
mit kleinen Acio-Einlogen, Schrecken zu verbreiten. gen Sie est,ob Sie ieber eine gibt es mehrere Schwierigkeis- 
War johrelong unongelochen fee Karriere beginnen oder _ grade, wos zum großen Ti 
du bie Comemulen  Eiuubrush läßt dns woran Fans x davon abhng,irwelhe 
Systemen. Kein Wunder: Wer vu pediion onführen möchten 

einmal Sesluft geschnuppert Fra Von entscheidender Bedeutung 


hatte, spielte nicht selten bis in Sie starten als hoffnungsvoller ist auch die Wahl des Heimat- 
ie frühen Morgenstunden, um Nachwuchs-Kapitän in den landes (England, Frankreich, 
auch auf der enlegendsten In- Wirren der Jahre zwischen Spanien, Helland) und die, 

Festlegung einer besonderen 


Die Grafik fordert ihren Tribut | Fähigkeit (Fechten, medizini- 
Vorsicht ist immer geboten, wenn eine README-Datei diema- | sche Kenntnisse, Redegewandi- 
gische Grenze von 10 KB überschreitet. Der erstaunte Käufer | heit usw.), die sich in bestimm- 
erfährt darin, daß er mit einer 08/15-VGA-Karte alleine kei- | ter Sitvationen sehr vorteilhaft 
nen hochauflösenden roten Kosaren zu schen bekommen wird. | auswirkt. Anschließend wählen 
Nur wer eine Super VGA-Karte besitzt bzw. einen VESA-Trei- | Sie das Zeitalter, in dem Sie als. 
ber lädt, kommi in den Genuß der faszinierenden Hintergrund- | Kaufmann, Pirat oder Schatz- 
bilder. Ansonsten werden mit einem speziellen Utility die 256- | Sucher aktiv werden möchten. 
Farben-Kunstwerke ins gewöhnliche 16-Farben-Format konver- | Jetzt müssen Sie in den Städten 
tiert. Sollten Probleme bei der Anpassung on eine exofische | der Südsee arbeitslose Halun- 
Karte bestehen, werden die Adressen der wichtigsten Chip- ken anheuern und können, 
Produzenten vorsichtshalber gleich mitgeliefert, bei denen die | dann endlich in See stechen. 
nötigen Treiber bestellt werden können. Überzeugen Sie sich | Bei Kampfhandlungen mit den 
‚deshalb vorher, ob die Steckkarke in Ihrem PC auch über die | Metropolen dieser schönen 
nötige Power verfügt Gegend bombardieren Sie de- 
‚Auch 2 MB freier Speicher (XMS/EMS) sind eine unbedingte | "en Mauern mit gezielten Sal- 
Voraussetzung, d. h. daß die Hauptplatine mit mindestens 4 ven aus den Bordkanonen. Sie 
MB RAM bestückt sein muß. Pirates! GOLD verträgt sich im können auch in friedlicher Ab- 
übrigen hervorragend mit der Speicherverwaltung von MS- sicht die Stadt besuchen, mit 


Nee dem Händler der Stodı Ir 
So Inn Masse zero ep ve Geschäfte abschließen, die 


|Nation Sie eintreten und in schen Duell zu sehen. Selbst 


welcher Zeit Ihr Held sein Un- _ hier bleibt es sehr rostos: 
wesen treiben sol Gegnerische Fecher sehen fo 
immer identisch aus, nur die 
Traumhafte Farbe des Hemdes wechselt 
Bilder eventuell von Gelb nach Bleu. 
Wenn Sie eine andere Galeo- 
Der Clou an Pirates! GOLDist ne rammen, springt Ihnen stets 
die phantastische Grafik, die. _ ein und derselbe Pirat enige- 


man eher in ei“ 
nem Museum 
ols auf dem 
"heimischen Mo- 
nitor vermuten. 
könnte. Auch 
wenn die Fest 
plate bei 
manch opulent 
gestalten 
Gemälde 
‚enorm mit der 
gewaltigen Da: 
Honflut zu 
kämpfen hat, muß man selbst 
uf einem 20-MHtz-Rechnar 


gen. Die Visogen der verschie- 
‚denen Matrosen unterscheiden 


nur einige Sekunden in Kauf sich ebenfalls nicht und bei na- 
nehmen. Bei der eindrucksvol-  hezu allen Aktionen wird in 
Ion Auflösung von saiten 640 x Nassau die gleiche Hinter 
480 Bildpunkten und 256 Far- _grundgrafik geladen wie in 
ben hat es anscheinend für ein Barbados oder Antique. 

poor Animationen mehr nicht Ein weiterer Schwochpunikt ist 
gereicht. Wälkchen ziehen die mangelhafte Soundkarten 


Über das Pise-Meer, die eige- _ Unterstützung. Kleine Einlagen 


ne Nußschale schippert dahin. 

und gelegentlich zischen ein Das Duell auf dem 
ge Kanonenkugeln durch die Schiff ist und bleibt 
Uuh. Die einzig nennenswerte die größte Heraus- 


Bewegung des Kapitinsbe-  ferderung für einen 
kommen Sie beim obligatori- Piraten. 


miroX =. 
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Stadtrundfahrt neresige Siceeschönhei, deskhen,obsie Schade | Am Süden nichts 
‚Auch wenn sich die Lokalitä- _ gesellt sich manchmal auf ei- are ‚können. Meist Neues 
fen rein optisch nur unerheb- _ nen Becher Rum zu Ihnen. ziehen die Männer mit dem er 

2 “ {ch lich in de ches a 
Kneipe, um den Erfolgge- | den Absatz vorherzusagen. 
bührend zu Ieiem, Von einer Fortsetzung kann bei 

Pirates GOLDI aber nicht die 

Rode sein. Für Neulinge macht 
‚das gute Stück eher den Ein- 
(druck einer Aneinanderrei 


sondere Fonkion diewra.k.a Hlmdiler, hung von tollen Bildern. Viele 
nen im folgenden kurz vor- Billig kaufen (bzw. plündern), ln hisnsches 
stellen möchten. Never verkaufen - die Gesetze ge umchrderur 
Schiffsbauer Sr Nabersieiigdeeg]  Geswereene dieses Remake ohne nennens- 
Inder Werft können diezer- Such in Santo Domingo und Das Oberhauptener sit | ne neue Foaurs in Sachen 
Fazten Segellhras Son Panama. Wenn Sieerstein- _ residiet in einer Prachwi SPrelobluf: Konner der Maler 


S mal die wichtigsten Um- auf einer kleinen Anhöhe b 
käufers wieder instand ge- ll ein ie können sofort mit dem En- 
= schlogfiäfen für Handelswo- Besuch bei hm lohtichim- | ar usimen or in 


ron, Edohmetalle und Nah- mer, wenn Sienichtgerade | "rn Ku seh. 
rungsmittel kennen, kann ne- _ zuvor sein Hohsitsgebiet mit een 
Eorderirögichen che Kan beshesinhehen! ee 
rie ein hübscher "Nebenver- Ab und zu ee Sch: || men Dasgnam zu dass 
dienst” herausspringen. nen ein. ı, das Sie im 
“= Norma annahnen an en 
Beinen binden gun — | 3,2 ds prngice Pr 
Ruf und okzeptablen List: | Sir nk ans on 
en wird er Ihnen unter Um- N ee ei 
ge pen. Aber dos wissen wohr- 


Ein Gespröch mit den herum- 


Tungernden Burschen Ich stönden auch sin Tächrlin | PS"; Aber dos wisen 
sich immer. Vielleicht hat ei- (der sine Nichte vorsalen, | "nnlich nu die erflgver“ 
ner der Halbstarken einen Sie odeln oder mit Londbesitz | “arten Brilon selbst, 


‚schlauen Tip parat oder Bank ‚eindecken. n 
möchte in Ihrer Mannschaft Gold und Silber lieb‘ ich sehr re 
onheuern. Weiigereiste See- _ - Ihre tapferen Haudegen Pirotesl Gold” komplett in” 
fahrer bieen manchmal eine _ auch. Warten Sie nicht zulan- a 
vieersprochende Schatzkarte ge mit dem Teilen der Früchte een 
zum Kauf an. Auch der Bar- Ihrer "Arbeit. Sonst kann es a a 
koopor hat die nevesten Infos _ passieren, daß Sie schneller en 
parat und die Bedienung, ei- allein mit der stolzen Fregalte ee rse 
ler vollkommen beseitigt, so 
aus dem Schotzkösichen der  Hallelio nen Himmel schicken: gleich bei der nächsten d0ß man sich dem vol 
Klassik und die allseits belieb- Kein Kopierschutz in Form der Schlacht gewinnbringend ‚Spielgenuß hingeben konn. 
ten Soemannslieder & la "What äußerst lästigen Key-Disklte einsetzen Petra Maeröder 
shell we do wi drunken übt mehr das Vergnügen, mit 
sailor” reißen. IR ‚keinen Ka- dem der ehrliche Käufer bei je 
Pitän mehr us der Höngemat- dem Progrummstart gequält 
ie, Flaute herrscht auch bei den wurde, Stattdessen müssen Sie 
Effekten: Einlöniges Säbelras-  jezt die Flagge des eribesten 
scln und ein undefinierbares  Piraenschfles anhand der An 
Kröchzen ous den Boxen (was leitung idenifizieren. 
den Zusammenstoß mit nem Apropos Dokumenkion: 
anderen Schiff vrdeulichen Während etliche Hersteller sich 
scl sind sicherlich nicht des mit en paar kopieren Selen 
Maximum des technisch Mach- _ al "Handbuch" begnügen, 
baren. Die angenehme Maus- legt Microprose lbicherweise, 
steuerung gibt hingegen kei- seinen Produkten ein mit viel 
an Aula zurKloge le Aufwand ers Noch 
‚Opfionen können mit wenigen gewerk bei, Es Iohnt sich, diese 
Klicks aus üborsichichen Iehreiche Lektüre genauestens  EZEIZEETENRTEN mormai] 
Menüs ausgewählt werden. zu studieren, denn es wird 


nicht nur jede denkbere Opi-  PRTZEHENEEERETTITETE 
Seitenweise on eingehend beschrieben, | _ ca. om 120, | 


Piraten-Daten _sondem auch viel Wissenswer [| 
es über das Piratentum vermit- Ne _ 


Anhönger der CGA/EGA-Ur-  telt. Die daraus gewonnenen MUSTER von 
kassung worden ein dreifaches Erkennmisse können Sie dann. 
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Wheel of Fortune 
Brummkreisel 


Täglich um 19.30 Uhr versammelt 
sich die deutsche Gameshow-Fan- 
gemeinde vor den Bildschirmen, um 
die wohl beliebteste Sendung dieser 
‚Art mitzuverfolgen: Das Glücksrad. 


Softpoint Bibliothek 
geringe Mitgliedsgebühr 
‚große Auswahl: 
Die neuesten Computerspiele für alle gängigen Systeme! 


liztgibtes eine Window  Windows-Kom- 


[Umsetzung (cb Version 3.0) fort 

I mine ds ich 

{ Forte’, das Die Grafik ist ähnlich schlecht 
ich bis auf wenige Ausnahmen _ wie bei vielen Shareware Vari- & Angebote 
nicht von den deutschen Spiel- anten dieser Spielshow. Leider Fe Ne Orr 
regeln unterscheidet. Das Pen- _ gibt es so gut wie keine Anima: Audio Blaster Pro 4.0. mit OPL3 
dont zu unserer zouberhofien onen, nur die que Vonna Ga Vera Saar See 
Maren Gilzer hei in den USA luft, dreht und katscht. Auch Dem Verdn yartiSC air Ace“ 
anna White, die auf dam Cor der Sound ist auf das absolute Audi Bit ik 
ver und dem beiliegenden Po- Minimum beschränkt, was ei- el 
ter srohltund im Spiele nen Glücksrod-Begeisiorien 10 Wan Lausprechertnen fü re Scundkare 


Buchstoben-Täfelchen umdre- aber nicht hindern solle, dos. 
hen darf Bis zu drei Kandido: 
en spielen in drei Runden plus. 
Bonusrunde. Man hot die 
Wahl, antweder ds Rod zu 
drehen, einen Vokal zu kaufen 
oder das Rätsel zu lösen. 


nung 


(Anfrage bei Ihrem Soft-Point-Pariner) 


Sie finden uns in folgenden Städten: 


30159 Hannover (Altstadt) 

Klostergang 1 98544 Zeita-Mehlis 

Tessa 1214 Ummermannsr. 4 
Tel:03682/27%6 

31134 Hdesheim, 

Hagenmarkı 15-16 Kardina-Benran-Su 32 

Tel:03317 1250.60 1el:031 21733686 


Hintere Schmiedgasse 25 
Ton NS 


74072 Heilbronn 


Obere Neckar $ 3 Neuhrangen 
181-071 317963690 Vase 
Fax: 07131796 3091 TEE 1537 
8209 Auerbach 2032 Catıbus 


Breitscheidsr. 14 
Te1.03744/21 7415 


Kasane 
en 2 08228 Rodewisch 9973 Greiz 
igmai Auerbach. 3 Flash su2a 
rau Anfrage TE Anlage 
Wenn Sie auch eine Sot-Pont Flle eröffnen wollen, 
fordern Sie bitte unverbindlich unsere Informationen an: 
Telefon-Hotline: 
TA:0S121/130462- At, L/ALNGTE FncOSL2U/130464 
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anne _Aces over Europe 


(aus einer nostgischen 


===: As ım Ärm 


‚europäische Version nochzu- 
ie ‚Denn auch ir 
ae eh Im Zweiten Weltkrieg hatten die Flugzeugpiloten ein 
zuienrZeiSzne b.de  entscheidendes Wort mitzureden. Riesige Bomber 
dicher, Fine und Spielebie- brachten ihre tonnenschwere Last über die Städte. 
En RS a iffsbesatzungen, 
rn ee a Schi , Truppen und Zivilbevölkerung 
scher Tätigkeiten dor, dieim waren ihres Lebens weniger sicher als jemals zuvor. 
zweiten Weltkrieg üblich wo- 
ren. Ob man als Bomberpilot 
feindliche Flughäfen ausbom- 
ben möchte, im Kompflugzeug 
Raketenstellungen ausheben 
und Kriegsschiffe versenken. 
oder lieber im Jogdfugzeug 
feindliche Flugzeuge vom Him- 
mel holen will, “Aces over Eu- 
'rope* bietet wohl für ee! 
Hobbykrieger etwas. Nicht we- 
air als 21 unterschiedliche 
Flugzeugtypen stehen dem 
Spieler dabei zur Verfügung, 
jedes mit seinen eigenen spezi- 
Fachen Flugeigenschoften und. 
Walfensystemen. Die Auswahl 
an bekämpfbaren Zielen ist 
‚schier unerschöpflich, neben 
Schiffen, Roketen- und Rodar- 
stellungen, Flughäfen und 
natürlich Flugzeugen aller Art 
können auch Bauwerke und 
Landfohrzeuge das Ziel des 


Einsatzes sin. Das Spiel selbst „ähnlichen Missionen konfren- Ziel Riegen, Ziel bekämpfen, 
heil sich wie üblich in das lle- _ iert, Voritionen wie vorher per Autopilet heimfiegen und 
gen von Einzelmissionen und sind aber nicht mehr möglich. schließlich landen. Das Fiogen. 
einer kompleten Karriere als Dafür ist dos Erfelgserkebnis. geht mit allen Flugzeugen gui 
Pilot auf.Die Einze- aber uch um einiges höher, von der Hand, im allgemeinen. 
missionen werden vom besonders eine Beförderung. ist nicht zwischen den unter- 

a noch mehreren erfolgreich ab- _ schiedlichen Flugzeugtypen zu 
geschlossenen Einsätzen be- unterscheiden. Einige Flugzeu- 
Ichni für diesen ewos be- ge fallen zwar aus der Reihe, 
schwerlichen Modus. Das Flie- _ nach kurzer Einarbeitungszeit 
gen eines Einsatzes gesicht kann aber wirklich jedes Flug- 
sich immar noch dem gleichen _ zeug auch im realistischen 
Schema: vom Heimathors tor- Flugmodell geflogen werden. 
Hen, por Autopilt bis über das 
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elkanal 


Funkverkehr 


Die Kommunikation mit den 
‚anderen Piloten aus der Stoffel 
stell ein wesentliches Dei in 
der Simulation dar, schließlich 
istman der Stoffelführer, und 


in an de nit um 
je Feindflugzeug kümmern 

Mitels weniger Tastendrücke 
lassen sich Teilaufgaben deli- 
gieren und zur Not auch voll 
ständig an die andaren Piloten 
abgeben. Der Schwierigkeis: 


Die zwei Asse im Vergleich 
Nachdem der Vorgänger vor noch nicht alzu langer Zeit or- 
schien, sind die Veränderungen erwartungsgemäß eher unter 
der Oberfläche zu suchen. Vor allem das F wurde, 
realistischer gestaltet: Die unerschielichen Flugeigenschaften 
der Flugzeugtypon werden 
stärker als bisher on don Joy- 


‚den, so. daß der Pilot sich, 
En etwas en lassen 
muß, um nicht ungebremst in 
‚den Boden zu rasen. Erfreuli- 
‚cherweise wurde der Funkver- 
kehr aufgewertet, der Spieler, 
‚der ja auch bisher schon der 
Stefelührer war, kann jetzt 
‚endlich die diversen Aulga- 
ben an seine Kameraden ver- 
teilen. Auch die Grafik wurde 


Die Grafiken des 


Fr 
fikmodus wurde im- 
plementiert. 


verbessert - wohl unter dem Einfuß aktueller, konkurrierender 
Flogsimulotoren. Auch in "Aces over Europe” werden die Poly- 
gonkanten nun abgerundet und fießend schatiert, die Flug 
zeuge selbst weisen nun wesentlich mehr Details auf. Da die 
heutigen Rechner für Super VGA-Grafiken wohl noch zu long- 
sam sind, hat ich Dynamix etwas einfallen lassen: Durch den 
Einsotz eines exotischen Grafikmodus mit doppelter Zeilenzahl 
wurde die Grafikqualiät stark verbessert, hne das Programm 
unerträglich langsam werden zu lassen. Neben einigen Daail- 
erbesserungen, die hauptsächlich die Bedienung bequemer 
machen, fallen nur noch einige neue Einzelmissionsiypen auf, 
die aus den neuen und verbesserten Bodenzielen resulieren. 
[Nun können VI-Raketenstllungen, Bodeniruppen und ähnli- 
(ches bekämpft werden, wobei mit sorker Verteidigung gerech- 
net werden muß. Die Veränderungen liegen also im Dial - 
"Aces over Europe“ stell also das dor, was unler dem Druck 
mächtiger Konkurrenz bereits "Aces over Ihe Pacific” hät sein 
können. Zweifellos ist das neve Spiel besser und schöner als 
sein Vorgänger, ein Umsteigen Ion sich aber trotzdem nur für 
die größten AOTP-Fons. 
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grad der Simulation laßt sich, solle der Bedarf nach sol 
Sn nen er ee m gemenen 
jene Können anpassen, bl gedeckt sein. Mit dem Vi 
tige Anfänger kommen do- deorecorder lassen sich nicht 


bei ebenso aufihre Kosten 


nur Flogfehler analysieren, 
wie ausgebufte Fliegerasse a ze 


sondern sogar einzelne Sze- 
nen neu fliegen und recht or 
dentliche Filme konstruieren 
Lediglich ein genavor Posi 
onszähler und eine Möglich- 
keit zum Schneiden des Mar 
Heels fehlt 


Die Ausstattung von Aces 
over Europe läßı kaum zu 
wünschen übrig, mit einem 
Objektbetracher, der reich- 
lich Hinergrundinformation 
vermittelt, und einem 
großzügigen Videorecorder 


Neue Flugzeugtypen 


[Neben den bereits 


Messerschmitt BF 262 
zeug der Luftwaffe. Weder Im Sommer 1944 wurde die 
ific” erweitert sehr stabil, noch außerge- ser erste Kampfjet den stau- 
|AOE das Spektrum an _wöhnlich bewaffnet, auch kein menden Alliierten vorgestellt. 
Flugzeugen, an denen _ bulliger Motor: Die Mischung Wegen der atemberaubenden 
macht's Geschwindigkeit meinte man, 
(auf Panzerung verzichten zu 
können 


Supermarine Spitfre IX 
Das wohl eleganteste Flug 
zeug des Zweiten Wellkiegs 
Als direkter Gegenspieler des 
FW-190 gedacht, war es zu 
schwach bewaffnet, um 


großen Schaden anzurichten. 


Flugzeugtypon dürt- 
ton wohl alle Hobby- 
[Piloten ihren Favori- 


ten in der Auswahl _Focke-Wulf FW-190F 
finde: 


Supermarine Spitfre XIV 
Eine Spur schneller, jetzt auch 
vernünfig bewaffnet und oh- 
ne die bisherigen Kinder- 
krankheiten wurde die 14. 
Version endlich zum durch 


schlogenden Erfolg 


Die für den Bodeneinsatz ver- 
besserte Variante. Viel besser Arado 2348 


did ge Nice Mendie spätere 
Fingfüig stürkeren Motorovor hob sich der arte Jibamber 
es such gegen Flak-sielm in dieLuh. Mithoher Ge 
ee schwindigkit und’enomer 


|Messerschmit BF-109G Zuladung solle er die Wende 

Das Standardkampfflugzeug im Krieg bringen. 

[der Luftwaffe. Zerbrechlich, 

schwach bewaffnet, mit gerin 

[ger Reichweite und viel zu T = 

schlecht moteriser. E 
Focke-Wulf FW-190D-9 Pi 
Das Traumflugzeug für domo- 
IigeVerhälise Misch _ Hawker Typhoon 
starkem Motor, dicker Panze- Ein Kompfflugzeug für den 
rung und reichlich Waffenzu- _ Bodenkampf. Reichlich be- 
ladung wurde alles aus dem waffnet, mit gutem Motor und 

Messerschmitt BF-109K Flugzeug herausgeholt. hoher Zuladung war er jedem 

Die letzte gebaute Version deutschen Jäger überlegen. 

(dieses Flugzeuge. Stobiler, 

[besser bewoffne, mit noch 


DeHaviland Mosquito VI 
Eine wohre Festung. Mit acht 
Maschinengewehren, ausrei- 
chender Zulodung und einer 
für Bomber ansehnlichen Ge: 
schwindigkeit brachte es viel 
Unheil über deutsche Städte 


na 


[geringerer Reichweite, aber 
endlich ein starker Motor. 


Junkers JU88 

Der Standardbomber der  Howker Tempest 

Deutschen. Wegen der gerin- Ein nochmals verbesserter Ty- 

gen Zuladung und der schwa- Phoon. Noch schneller und 

chen Bewaffnung war erim- noch stärker bewaffnet war er 
|Focke-Wulf FW-190A mer in größeren Stoffelnmit die Krönung des konventionel- 
[Wohl das beste Kampfflug  Begleitschutz unterwags. len Flugzeugbaus. 


DeHaviland Mosquito XVil 
Speziell für den Einsatz gegen 
Schiffe entworfen. Mit den 
Qualitäten des VI ausgestattet, 
wor diese Version der Alp- 
Iroum der deutschen Marine. 
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Neuer 
Grafikmodus 
Der Sound wurde etwas ver- 
nachlässigt, außer einem an 
Mofos orinnernden Brummen 
ist den Soundkarten kaum et 
was zu enllocken. Zwischen 
den Flugeinsätzen werden al- 
lerdings einige sehr nette Me- 
Iodien abgespielt. Dafür wurde 
kröfig on der Grafik gearbei- 
in Kampfjäger im 
Sturzflug. Wenn der 
Pilot nicht blitzschnell 
reagiert, ist es zu 
spät. 
tet: Die deteilreichen Polygon- 
rafiken machen einen wei- 
‚chen Eindruck, Dynamix. 
scheint die entsprechenden 
‚Grafikroutinen perfektioniert 
‚zu haben, denn selbst bei vie- 
Ion Objekten auf dem Bild- 
schirm wird dor Grofikaufbau 
nicht merklich longsamer. Zu 
‚sätzlich läßt sich noch ein 
zweiter Grofikmadus aktive 
ren, der die Zeilenzahl verdop- 
pelt und zwar nicht mehr De- 
hol auf den Bildschirm bringt, 
so ober den Treppenstufenet 
okt merklich verringert, was. 
zu schöneren Farbübergängen 


und fiigranen Linien führt. Die längst nicht erreicht, obwohl 
perfekte Grafikist aber nach "Strike Commander” bereits. 
zeigte, daß dieses 
Ziel möglich und in 


greifborer Nähe ist 
Wie hei dem Gros 

der Flgeimulotoren 
üblich, wurde näm- 
lich auch bei “Aces 
over Europe" der 


Fazit 

Strike Commander hinteläßt seine Spuren. Nachdem nun 

"Acos over the Pacific“ grafisch aufgewertet wurde, stehen uns 
wohl noch einige weitere aufpalierte Versionen bekannter Si 
mulationen ins Haus, Bei dieser übermöchligen Konkurrenz. 
haben es Flugsimulatoren natürlich schwer, sich durch irgend 
welche Foatures obzuheben, "Aces over Europe” versucht dies 
mit einigem Erfolg durch die große Anzahl Riegborer Flug 
zeugtypen, die ich im Handling zwar unterscheiden, vom 
Spieler aber lider keine spezielle Einorbeitung verlangen. E- 
was mehr Realittsnähe, die das Flggen zur Herausforderung 
gemacht hätte, wäre der Simulation sicher nicht schädlich ge: 
wesen. $o bleibt ADE ein Schießspiel, dos sich vor allem 
durch den Spielspaß auszeichnet. Auf Teure, Sprochausge- 
be odor deiailreiche Böden wurde verzichtet. Die Hard: 
warevorraussetzungen sind doher vergleichsweise gering: Be- 
reits mit 25 MHz sind ausreichende Bildfrequenzen möglich, 
ob 33 MHiz werden die Bewegungen Rüssig 


Boden als Ebene mit ei 
nigen wenigen orhebe: 
ven Objekten yrvik 
licht, was Tieflugeinsät 
ze leider sehr unatrakiv 


Moralisches 
Die genave Zahl der Toten 
des Zweiten Weltkriegs 
konnte niemals genau be- 
stimmt werden. Fest seht 


mochl ber, daß die Flugzeuge, a 
Bedienungs- namen den 
komfort umsibor len Oplrn 
ober auch Kamp 
Die Bedienung des P 
- a Äugzeuge mählen of genug 
Fogsimuokors zeigt den | di Zuiberälerung auch 
ei et  |landicher Gebiek nieder 
Programms: Einech“ | Die Simulationen schonen im 
Ba an lkgainn die Zien, 
Schießspiel. Die Seve- | dns Erschießen von Solde 
eckekerie en, die außerhalb der Uni- 
7 Mous_ | form Menschen wie Du und 


oder Joysickerlogen, [ich sind, is aber auch eine. 
‚Sache, über die sich der 
Spieler von Zeit zu Zeit Ge 
danken machen sollıe. 


kaum ein Problem dar. Das 
Fliegen solle auch kein unlös- 
bares Hindernis darstellen, da 
sogar im realistischen Flugmo- 
dell die meisten Flugzeugtypen 
noch viel zu leicht zu stevorn 
sind. "Aces over Europe” ist 
ko eine wirklich angenehm 
zu spielende Simulation mit 
viel Spielspaß und wäre noch 
vor einem Jahr als bahnbre- 


aber auch jede namhafte Spie- chend und innovativ bestaunt 
Iehordware wird unferstütz - worden. Wer aber Simulatio 
vom zweiten Joystick über Ru- _ nen wie Harrier oder gor $h 
derpedale und das Yoke bis ke Commander gesehen hat, 
hin zum Thrustmastersystem. weiß daß hier eine ganze 

Die wenigen belegten Tasten Menge on technisch Möali 
entsprechen den allgemeinen _ chem nicht real 

Stondards und stellen folglich Horald Wogner Il 
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International Open Golf Championship 


Der lachende 
Dritte? .... 


Es gehört schon eine gehörige 
Portion Mut, Selbstvertrauen und 


alter von 


obereitschaft dazu, 
inks 386 pro ein neues 


Golfspiel zu entwickeln. 


Der Abschlag im 
‚gewohnten stil en 
(oben); die = En 
Schlagstärke wird 

durch ein neues na eb, 
System definiert Sich der Ein 


(rechts). satz der drei 
genannten 


Eigenschaften gelohnt hat, ver 
sucht dieses Review zu be- 
Ieuchten.Die Grafik dieses 
Neulings überrascht schon 
beim ersten Betreten des Spiel- 
felds, ähnelt sie doch mehr 
dem Flugsimulator "Harrier 
Jump Jet als irgendeinem be 
kannten Galtspiel. Doment 
sprechend wurden natürlich 
auch einige interessante Blick 
winkel in das Spiel integriert, 
wie zum Beispiel die Sicht vom 
fliegenden Gellball aus. Der 
Sound dagegen ist nichts Her 
Gusragendes. 


Giameplay 


‚Auch im Bereich des Game- 
plays hat Ocean viel Neuland 


betreten. Schen im Hauptmerü 
besteht die Möglichkeit zwi 
schen fünf verschiedenen Wit 
kompfmodi zu wählen. Je nach 
Art des Wekampfs spielen Sie 
entweder alleine oder zu zweit 
auf insgesamt drei verschiede 
nen Galfplözen. 

Weitere Neuerungen finden 
sich im Spiel selbst. Dar ver 
meinlich llgemeingülige 
Schwungindikator von Spielen 
wie beispielsweise dm schon 
genannten “Links” oder "David 
Lendbeter's Golf" wurde ein 
foch links liegengelassen und 
ein neves System wurde einge 
führt. Zuerst wählen Sie aus ei- 
ner von vier Stufen die Stärke 
des Schloges, dann geht es 
ons Zielen. Mit einem Faden: 
kreuz muß der Ball möglichst 
genau getroffen werden, wo: 
bei ich je nach Aufreffpunkt 
ein anderer Schlag ergibt In 
gesamt neun verschiedene 
Schläge stehen dem Golfor zur 
Verfügung. 


konkret 


Dos Spiel ist trotz der elwas 
(chaotischen Oberfläche selbst 
erklärend. Falls es trotzdem zu 
Frogen kommen solle, hilf das 
sehr gelungene Handbuch wei 
ter. Alle Menüpunke, die ver 
schiedenen Schläger und 
Schlagarien werden kurz und 
ohne viel "Drumherum” erklärt 


Golf für den 
“kleinen Mann” 


Im direkten Vergleich zum Re- 
ferenzspiel “Links” hat “Inter 


nationol Open Golf Champi- 
onship“ nicht den Hauch einer 
Chance, weder Grafik noch 
Sound und Gameplay können 
mühalten. Doch angesichts der 
Tatsache, daß die Hard 
woreanforderungen von Links 
386 pro auch noch jetzt, über 
ein halbes Jahr nach seinem 
Erscheinen, nur ein keiner An 
tel dor Spielergemeinde erfül. 
Ten kann, ist die hier getestete 
Simulation allen 2B6er- und 
386er-Besitzern mit Mhz-An- 
zeigen im unlaran Bereich ans 
Herz zu legen. Ocean hat 
nicht einfach abgekupfer, son 
dem neue, eigene Ideen ver- 
wirklicht, Lars Geiger 


James Pond 2 - Robocod 


Im Dienste 
ihrer Majestät 


Jump & Runs waren noch nie des ON B2SUD, 
PCs liebstes Kind. Doch langsam 
aber sicher kommen die ersten 
guten Spiele dieses Genres auch 
für solche Rechı auf den Markt. 
Eines davon ist “James Pond 2 - 
Robocod”. 


|Wehherrschoft zu erlangen fast unbegrenzte Höhen zu 
het Moe ie Spidzug- srckn, m sich dor zum Bi 
fobrik des Weihnochtsmanns spiel on der Deck festzuhalten 
(om Nordpol erobert. Viele der und den restlichen Körper Don äleren Lesern empfehlen. Rebsend kämpft sich 
Spielzeuge haterscbohen. Bi nachzizihen,um hühere  wireher PrehierkZ,des warte fuhranlı dar Ai 
zu diesem Zeipunkt sind noch _ Platlormen zu ereichen.Eini- _ ebenfls in diesorAusgcbe  Yeundanzug hilft Im 
keine Forderungen bekannt, ge bestimmte Seine kann Ro- _ vorgestll wird ai 
doch rotzdem haben sich die _ bacad auch von unten ansprin Ser 
Spitzenpoliiker aller Länder gen, um ihnen Bonusgegen- Auer 
getroffen, um die lage zu be- stünde, Feinde oder mit viel 
Sprechen. Doch es komm, wie Glück auch ein Au zu 
es kommen mußte, keiner ver- _ entlocken. 


R einem erneuten Versuch die licht es ihm der Anzug, sich in 


Lars Geiger m 


traut auf die Tobereitschaft der 

Politiker und so bringt der Scrolling Hui! 
F.S.H, seinen besten Agenten 

ins Spiel "Robocod” verfügt über eine 


beim PC noch fast nicht gese- 
Hüpf und Boing _heoe Geschwindigkeit beim 
Scroling (486erl]. Ohne jedes 

Frei nach dem Motto: "Mein 'Ruckeln fiegt der Bildschirm 
Name ist Pond, James Pond“ noch rechts oder links, der 
müssen Sie sich jetzt ons Werk Fisch bouncet dabei munter 
mochen und die Spielzeugfo- und unbeschwert durch die 
brik, die aus vielen verschiede- Gegend. Das Ganze wird 
nen Wellen besteht, befreien. noch von einem sich ändern 
‚Am Ende steht hen natürlich den Soundirack begleitet, so 
(der Oberböse schlechthin, Dr. _ daß man fast vergif, vor ei 
Maybe, gegenüber. Sie steuern nem PC und nicht vor einem 
einen kleinen, goldigen Fisch, _Amige zu sitzen. Die Grafik 
der aufseiner zweigekiten wird hauptsächlich von kinder 
Schwonzfosse luft.Dieser freundlichen Gestalten wie Ted 
Fisch hat ich in einen speziel- dybären, Eismonstem und 
len Anzug gezwängt, derihn  Schochkortenmücken bevöl 
zum Robocod macht. Mitdie- kart. 
som Anzug konn Eee nd HERSTELLER [prieterseet BR} 
Sprünge mochen und sich Fazit: Technisch is Robocı a | 
Bi Herner au einen wahrlich phntetsch, von der Biilientuum EEE = 
Feind in ein schweres Gewicht Story und den Grafiken her 
verwandeln. Weiterhin ermög- eignet es sich mehr für Kinder. 


REVIEW 


Fields of Glory 


Auf den Spuren 
Napoleons 


Zum ersten Mal gibt es ein Strate- chlacht Wählen hass 


gi das realistische Simulati- > 
on und hervorragende Präsentati- Se 
on miteinander vereint: 1 H 
“Fields of Glory” läßt uns die Ge- 
techte um Waterloo im Juni 1815 


miterleben. 


Schlachten - da konnte Ton? Als riter Punkt ist dann 

mon ursprünglich nur nach die Qualität des Pro 
seltsame Programme, bei de- gramms als Gegner von Be- 
nen unverstöndliche Symbole deutung 


D: Simulation historischer des Geschehens in Bild und 


im Schneckentempo über eine. bestimmt werden, wobei die 
miserable Grafik krochen. Von der Skola von "Wehrpfichtiger” 

Domnkom Hefe 1914-  Milteärakndermie bs Card recht Di 

1918” auf den Markt, und al- lochtordnung der Heere 

rs ee ee ST ne ker 
konnte sich der Bildschirmfeld- Zur Beurteilung der histori- historischen Aufstellung, aber DER BEAT 


herr an Sound und Grofiker- _ schen Genauigkeit von “Fields Falls Sie der Meinung sind, 
Treven und vorallem bekam _ ofGlory” reicht eigenlich eine daß Napoleon seine Truppen 
man richtig mit, was auf dem _ einzige Tatsache: Das Spiel ist _ falsch oufgeselt hat, können. 
Schlachtfeld geschah. Doch bei von Mieroprose, eine firma, Sie dos sabsversändiich än- 
lem Spielspaß muß gesogt die fürihre Sorgfalt beider dem. Die Schlacht selbe läuft 
werden, def dabei der Ras hichticher dann in Reolime ab, d.h. je 
mus auf der Srecke blieb. Nicht ohne _ dem Truppentil können zu je- 
Denn mit der Tekikund den Grundst dem 110-seiigen dem Zeitpunkt Befehle gege- 
Möglichkeiten der historischen Handbuch ein Vorwort eines ben werden. Die kleinste Ein- auf die Fähigkeiten seiner Ge- 

heit it hierbei dos Regiment neräle verlassen. Die Kontrolle 
(400 bis 1.000 Mann), höhere 


über Truppentol erfolgt durch 
“ . Ber J Sc ind Divionan und” ein Man das beim Anklicken 
DEF schließlich Korps, die auch als des Offziers geöffnet wird 
Er 


Gonzes Befohle erhalten kön- Korps und Divisionen können 

nen. letzteres erspart esdem nur Bewegungs, Angrifls und 
Spieler, jedes einzelne Rogi- _ Haltebelehle gegeben werden, 
mon (und dos sind deufich während Regimenter zusätzlich 
(über 100) zu kommondieren, _ die verschiedenen Formationen 
allerdings muß man sich dann _ ihrer historischen Vorbilder an- 


Truppen hat "Historyine 1914 _ Dozenten der königlich-beit 
+ 1918" nicht mehr viel zu tun. — schen Miltörakodemie voran 
Damit sind auch schon zwei gestel, worin die umlangrei- 
wichtige Kriterien zur Beurei- che Hinlergrundiorschung für 
lung von Schlachtensimulatio- “Fields of Glory” gelobt wird 
nen genannt: Inwieweitwird Im Spiel selbst kann nach Aus- 
dem hiserischen Vorbild ent- wahl einer von sechs Schloch- 
sprochon? Wie gutistdie Prö- _ ten und Wahl iner Seite, eine 
sentation, d.h.die Umsetzung von sachs Schwierigkeitssufen. 
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nehmen können. Erschwert 
wird die Kontrolle dadurch, 
daß Befehle unter Umständen 
nicht ankommen oder gar von 
Offizieren eigenmöchtig geön- 
dert werden. 


Ordnung muß 
sein 


Trotz dieser hierarchischen. 
Struktur wäre es schwierig das 


kann man während einer 

Schlacht die Struktur einer Arı 
mee vergegenwörligen, konn 
herausfinden wo genau sich z. 


B. das 28. französische Linien- 


noch hat und zu welcher Divi- 
ion es gehört. Das ist sehr 
wichtig, da man dadurch den 
Überblick behäl, weichen 
Kommandeuren man entspre- 
chende Befehle geben muß, 
um in georeneter Schlachtreihe 
vorzurücken (oder sich zurück- 
zuziehen). Andernfalls artet 
“Fields ofGlory” in ein wildes 
Herumklicken aus, bei dem 
man irgendwelche Haufen 
nach vorne wirft. Diese Meiho- 
de zu spielen konn zwar 
durchaus erflgreich sein, man 


Microprose bietet dom 
ler einen tollen 
Service, der die Sp 
ein er- 


General oder Kom- 
mandeur Befehle 


hat aber nichts vom Zusam- 
menspiel der unerschiedlichen 
Truppen oder der Efekivät 
und Schönheit de historischen 
Formationen und Taktiken er- 
lebt. Ein guter Vergleich ist der 
eines Fußbolspieß, bei dem el 
bzw. 22 Monn dem Ball hinter- 
hacaten mit einem Match, 

i dem euch dos sogenonnie 
Spiel ohne Ba gplagtwird 


Trommelwirbei 
und 
Trompetenstoß 


Das Schönste an “ilds of nal, wenn mon einer Infane- 
Glory” ist jedoch die Prösenia- —rieeinheit den Angrifsbefehl 
tion. Eine Schlacht kann in drei _ gibt, und ein anderes, wenn 
Vergrößerungssufen gelenkt eine Formationsänderung an- 
und genossen werden, einem _ geordnet wird. Bei der Koval 
strategischen Modus, beidem leriehört man natürlich Tom- diese Schlacht werl 


nur Korps- und Divsionsfah- __ peten, und unterschiedliche Ar- ee 
nen gesehen werden, einem __ meen habon unleschiedliche, Die Derstelleng vers 
Tokfischen Modus, beidem Signale, sodoßesca.30ver- schafft einen gutem 
man einzelne Regimenter und schiedene Signolegibi.Diese Überblick, man kann 
ihre Formation erkennen kann, entsprechen selbsverständich jedoch auch mehr ins 
und einer Nahkampfeinstel- "(haben Sie ehwas anderes er- 


lung, in der men einzelne Sol- 
daten genau erkennt. Und in 
dieser Größe ist eine Kovalle- 
rieottacke etwas wirklich Be- 
eindruckendes, ebenso wie ei: 
ne feuernde Artilleriebaterie 
‚mit Puverdampf oder ein In- 
fonterieregiment, das mit der SONDERANGEBOT 
Präzision eines Uhrwerks eine [>] sat 0a vorz nr 
ur GR ‚Auch der en 
‚Sound ist höchst gelungen, 
denn es wurde auf enervieren- 
des Gedudel während der Ge 
echte verzichtet, sat dessen 
gibt es hervorragende Sound- 
elfekte. So wird der Kanonen- 
donner lauter, wenn man die 
feuernde Batterie heranzoomt, 
und jeder Bofchl an eine Ein- 
heit wird mit den entsprechen- 
den akustischen Signalen un- 
ermalt. So hört man ein 
mehrsekündiges Trommelsig- 


HÄNDLERANFRAGEN 
ERWÜNSCHT 
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wartei?) den historischen Sig ich h 
len. Während der Informati- wirkl eschal 
onsbeschaffung in der Daten- Aa) a 
bank, die auch noch mit Por- 


Die Schlachten von “Fields of Glory” fan- 
raits, Lebensläufen und der den im Juni 1815 staft und brachten drei 
Sache von Einheiten ge- apeielsdsecikhe Konad 
fall it, hört man gut gesam: sammen. Napoleon war der Sieger vieler 
Pelle Marschmusik des entspre- ‚Schlachten in den letzten 20 Jahren und 
chenden Landes aus der Zeit 


Test davon überzeugt, daß allein seine. 
Anwesenheit “40 000 Mann wert” sei. Er 
"wor eben onerkanntermaßßen der Meister 
und dos Genie der Offensive, Der bri- 


um 1815. Da werden echte 
Feldherrengefühle wach, und 
mon solle die Wahl der Armee 


‚auch vom eigenen Musikge- sche Befehlshaber Wellington hatte nicht 
schmack abhängig machen. 5 Napoleons Charisma, war aber ein Pe- 
‚dont, der absolut wasserdichte Verfe 
Leider kein gungsstellungen aufbauen konnte. Ein ganz anderer Typ war der Preuße Blücher: kein Stratege, 
Zwei-Spieler-Mo- | ober ein alıes Schlachtroß. Er konnte seine Leute begeistern, und sie folgten ihm überall hin. 


dus 
r Die Ursprünge der Schlacht von Waterloo lagen 100 Tage zurück. Damals war Napoleon von. 
Bleibt noch die Frage danach, _ | dar Inel’Elba, seinem Verbennungsort seit der Niederlage von 1813, nach Paris an die Macht 
wie schwierig es ist, den Com- | zurückgekehrt, Seine ollen Geireuen halten sich wieder um ihn geschart, doch auch seine allen. 
puter zu schlagen. Nun, wie Feinde, vor allem Briten und Preußen, waren wieder bereit, ihn diesmal endgülig auszuschal- 
bereits erwähnt, funktioniert Ten. Und so traf man sich in Belgien. Napoleon wußte, daß er mit seinen 137.314 Mann keine 
die "Schlog-droufund-Schluß- | Chance gegen die vereingten briischen (117.940 Mann) und preußischen (20.000 Man) 
Methode” sehr gut, vor allem Tepe Teik, und so beschloß er, sie getrennt zu schlagen. Am 16. Juni schlug Napoleon die 
do durch die historische Auf Preußen bei Ligny, während gleichzeitig der französische Marschall Ney das Heer Wellingtons 
stellung der Computer nicht in dem Treffen bei Quatre-Bras festhielt. Napoleon sandte den Preußen, die er im Rückzug auf 
durch numerische Überlegen- | dan Rhein glaubte, Marschall Grouchy nach und wandie sich mit seiner Hauplmachl gegen 

het ausgerüstet ist. Ineresson- _ |Wellingion. Die preußische Armes wandis sich jedöch nach Norden, und konie sich am 18, 
ter wird es, wenn man ver- Juni der Franzosen bei Wavre erwehren und somit Wellington zu Hilfe kommen, der bei Water- 
sucht, historische Fähigkeiten Ioo den Angriffen der Franzosen bis zum Nachmittag skandgehalten hatte, als die Preußen er- 
und Toktiken einzusetzen, die | „chienen. Da Marschall Grouchy, anders als Blöcher, nicht ei Waterloo erschien, wurde Nopo- 


brigens im Handbuch schr : 
schan beschrieben sind. Deo m 


‚dann bekommt man von einem 
‚Gefecht sehr viel mehr mit, 
‚außerdem St == icht 
‚gar so große Leichenberge. 
Die bleiben nämlich einfach 
liegen und erzeugen manch- 
mal ein recht bedrückendes 
Gefühl, Insgesamt ist "Fields of 
Glory” auf jeden Fall ein. 
großartiges Spiel, Eh BR für 
Strategiefans. Wos leider, lei- 
En 5 PELS | RA/UKIVG| 
Modus via Nullmodemkabel, nachliefern könnte, hätten wir TECS 

denn ein menschlicher Gegner ein beinahe perfektes Spiel vor, 

ist meist eine größere Heraus- uns. 
forderung als der Rechner. Peter Freunscht 0 ig 
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Air Bucks 1.2 


brauchten in letzter Zeit Nerven 
wie Drahtseile, um so manche 
Hauptversammlung durchzustehen. 
Mit “Air Bucks” haben Sie jetzt 
die G« jenheit, Ihrer eigenen 
Fluggesellschaft zu wirtschaftli- 
chem Erfolg zu verhelfen. 


u Beginn verfügen Sie le 
Ik: ich über die beschei 
Summe von 


‚$100.000 und eine Douglas 
DC-3, mit der Sie im Johre 
1946 vom Heinaflughafen 
Miomi aus starten. Bereits 
(nach kurzer Zeit kreis der Flie- 
(ger auf der neuerschaffenen 


einander liegen, sichtbar wor 
den. Vorerst können Sie sich 
nur kleinere Flugzeuge zule- 
gen, die für sehr kurze Diston 
zen goeignet sind, später kom 
men dann (hoffentlich) möcht 
ge Überseo-Jumbos hinzu. Op- 
fional dürfen Sie felegen, 
wieviele Plätze für die erste 
und zweite Klasse ro 
serviert worden, und 
wie groß der Froch 
raum dimensioniert 


werden soll 


Kapitalis- 
mus total 


Wie bei Wirtschoftsi 
mulationen dieser Art 
üblich, müssen Sie. 
auch für Werbung sor- 
gen und den Kontakt 
zur Bank aufrechterhel- 
fen [Kredite, Aktienköu- 
fe). Zudem ist es 
Sußerst wichtig, die 
zahlreichen Anzeigen 
im Auge zu behalte, 
= die über alles Wissenswerte zu 
Ihren Linien informieren. Diese 
manchmal nicht enden wollen 
den Listen können auf Wunsch 
(auch als übersichtlicher Report 
ul dem Drucker ausgegeben 
werden. Jährlich erfolgt eine 
detailierte Abrechnung über 
en Erfolg Ihrer Bemühungen, 


In ganz wichtiger 
Gesichtspunkt bei der 
Leitung einer Flug- 
Ischaft, ist die 
Verteilung dor Plätze. 


Route. Leider setzt auch die 
hartnäckige Konkurrenz oles, 
doran, zu expandieren und 
weitere Lufräume zu er 


schließen. Den Haupteil des. Tourist-Class- 
Bildschirm nimmt eine Weh- Grafik 

‚karte ein. Mittels Zoom-Funkti- 

'on kann ein kleiner Ausschnitt Die Bedienung erfolgt komplett 
so vergrößert werden, deß mit der Maus über sehr um- 


‚auch die Städte, die näher bei- fangreiche Pulldown-Menüs 


1 EI Datennıme] 
mon die Lautsprecher auch 
ganz obstöpseln, nur ob und 
zu bringen Ereignisse wie ein 
Donnergrollen über dem 
mudo Dreieck oder ein las 


Die geringe Auflösung 
läßt oft zu wünschen 
übrig. 


und Diologboxen. Noch einer 
kurzen Gewöhnungszeit läßt 
es sich sehr komfortobel pie 
Ten, dennoch geht ab einer ge 
wissen Unternehmensgröße ein 
wenig die Übersicht verloren, 
da mon praktisch auf allen 


rung 
Es bleibt ein etwas zwiespäi- 
ger Eindruck zurück. Zwar bie- 
Hot “Air Bucks” nur unterdurch 


Konfinenien "zu House” is. schrifliche Grafik und spärli- 
DieGrofikistzweckmäfßig, chen Sound, dennach solle 
wenn ouch durch die geringe man den Suchokter dieses 


Auflösung nur sehr wenig De 
Kal ongezeigt werden können. 
‚Auch mit Musik und Effekten 
halt ich “Air Bucks” vornehm 
Zurück. Die meiste Zeit könnte 


SPELS 
TELS 


Spiels nicht unterschätzen, 

wenn mon sich längere Zeit 

damit auseinandergesetz! hat 
Petra Maueröder II 
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Might & Magic 5 - Darkside Of Xeen 


Die dunkle Seite 
der Macht 


Die Umgriffe der Modeerscheinung 
“Mission Disk” nehmen bei den 
Rollenspielen langsam beunruhi- 
gende Ausmaße an. Revolutionäre 
Neuheiten muß man nun schon mit 
der Lupe suchen, das Genre ver- 
in Stagnation. Genug d 
Schwarzmalerei, wenden wir uns 
optimistisch den positiven Seiten 
zu. Falls schon nicht mit software- 


technischen Veränderungen gelockt Erstklassig Einen videnpensioe, 
wird, kann man hoffentlich etwas _Diemigh & MogicSerisistsi- Osschrindigkeigerte dener- 
cherlich nicht jedermanns So- sten Angriff garanfieren. Le- 
mehr vom Inhalt erwarten. che, aber sbst noch so über- _bens- und Zauberkraft ergeben 
zeugte Kritiker werden ange- sich aus Rasse, dem gewählten 
Wie alles Stellungskrieg festgefahren. Je- sichts des Intras verstummen. Beruf und der erreichten Stufe, 
begann... der, der_es wagte Alamar die Wer bereit ist, sich durch das genauso wie die Anzahl der 
Stirn zu bieten, ist entweder tot gesamte Spiel zu quälen, wird Angriffe, die Chance zu treffen 
‚Clouds of Xeen-Veteranen wer- oder er hat sich mit Hilfe sich noch mehr über die otem- oder die Diebesfertigkeit er- 
den sich des öfteren über die machtvoller Zauberei in seinem _beroubende Schlußsequenz folgreich einzusetzen. In vielen 
zahlreichen Pyramiden am Heim verbarrikadiert. Sogar freuen. Erst dann wird’offen-  Rollenspielen muß man schon 


Wegesrand gewundert haben. die Königin wurde gefangen-  sichlich, wohin die riesigen sehr viel Zeit vor dem eigen 
Selbst nach dem Dahinschei- genommen und in einen Vam- Mengen on Speicherplatz ge _ chen Spiel in die Erschoffung 


‚den von Lord Xeen öffnete sich _pir verwandelt. Wie schon bei wandert sind. geeigneter Helden stecken, zu 
keins der Portale zur Darksice _Clouds ofXeen muß das ge- mindest bei “Might 8 Magic" 
und ohne “Might & Mogic 5" samte Land vom Übel befreit Schnee von ergeben sich im Nachhinein 
werden sie auch für immer ver- „werden, damit sich die um ei gestern keinerlei Unterschiede mehr 
‚schlossen bleiben. Erst durch nige Erfahrungen reichere zwischen einer extrem schnell 
das Auftauchen des Erzböse- Gruppe auch wirklich mitden In der Choraktergenerierung oder langsam erstellten Grup- 
wichts Alamar, fürchtet der Endgegnermn messen kann. Ein blieb alles unverändert. Per pe. 

Dragon Phoroo um Xeens  Waltengang mitAlamar, der Zufall werden die Eigenschafts- "Might & Magic" glänzt be 


Schattenwelt und ruftwillige in Wirklichkeit kein Geringerer werte bestimmt, die viele ande- sonders durch die riesige Aus- 
Helden zur Hilfe. Bei der An- ist als Sheltem selbst (schon be- re Werte modifizieren oder di- wahl on Gegenständen. Wef: 
kunft unserer Abenteurer ho- kannt aus IslesoFTerra”),  rektentscheidend sind. Eine fen und Rüstungen sind sehr 
ben sich die Fronten bereits im _ bleibt einem leider verwehrt. hohe Stärke ermöglicht so das fein untergliedert und es gibt 


‚erfährt von Alamars Auftauchen und schickt aus diesem Grund sei 
schleunigst Hilfe such. Iamar ist allerdings auch diesmal schnel 


n treuen 


himmelweite Gualitätsunter- Fortsetzung mit ganz neven _ schlogen wurde, Dementspre- _ sind außerdem Verhandlungen 


schiede. Letzteres rifiauch Zielen zur Perfektion. chend ausführlich gestaltet sind mit poteniillen Gegnern, aber 
(uf die magischen Ringe, Me- die Kampfregeln und zu- eine simple Provokation reicht 
allen, Gürtel und Halskeiten intönig gehörigen Optionen. Gestevert für gewöhnlich aus, doch noch 
zu. Wer bei "Clouds of Xeon" wird diese Vielfalt on Möglich- in den Genuß eines kleinen 


bereits auf seine Rubiniterü- Wie spätestens jezt jeder be- _ keiten durchgehend perlcons _Scharmötzels zu kommen 


stung stolz war, dem wird.die _ merkt haben solte, deutet bei und Maus oder noch einfacher 
Kınnlade herunterfallen, wenn "Might & Magic” so ziemlich (und vor allem schneller) mit Arcane 
er das erste Mal eine ausOb- alles auf ein typisches er Tastatur. Verglichen mit 


Sidion indie gierigen Finger _Hack'n’Slay-Drama hin, vor dem Vorgänger warten aber Das Magie 
bekommt. Zumindest die Aus- allem, wenn am Anfang.der immerhin noch eineganze so oft in zwei Spruchkategori- 
rüstung betreffend lockt die _ monsterreiche Wegeinge- Menge mehr Rätelaufeinen _ en, die des Klerikers und die 
messerscharfen Verstand. Be- des Zauberers, unerelen. 
‚sonders witzig und kurzweilig Über hundert Zuuber mögen 
vielleicht als etwa übertrieben 
Noch sind die Helden _ erscheinen, ober der größte 
unverletzt und können Teil befaßt sich auch hier wie- 
nach Herzenslust auf _ der zumindest indirekt mi dem 
den Bösewichtern her- Kampf. An neuen Sprüchen 


umhacken. Sobald hapert es leider gewalig, ki 
aber die Anzeige in ne noch so mächtige Magie 
den roton Bereich vermag es sich mit den tögli- 


übergeht, ist Vorsicht _ chen Konfronitionen zu mes 
jeboten. Schließlich son. Wichtige Hilszavber wie 
Toloport und Eiheraize lunktio- 
nieren an den meisten Orten 
‚gar nicht mehr, es müssen wie- 
der die mühseligen irdischen 
Wege beschriten werden. 


Sl 
<&-Tel.: 05 61/28 54 61 
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Letzteres kann man aber 
durchaus als Verbesserung 


werten, denn nun müssen auch är fi 
Yillcholeköielgebuver | DIE Ersten Schritte 


den in der neuen Welt 
Mission Disk? | Wie schon gesagt, spielen die anfänglich ausge- 
würfellen Werte bei der Charaktergenerierung 
Derkside of Xen läßt ich keine Rolle. Schon im ersten größeren Dungeon 
zwar ohne den Vorgänger (West Tower) befinden sich magische Brunnen, 


spielen, doch es sei jedem ge- | die jede Eigenschaft mindestens auf 30 steigern 
roten in diesem Foll gleich die | Es empfiehli ich also mehr Augenmerk auf die Zusammenstellung einer schlogkröfigen Grup- 
"harten Bandagen anzulegen. Pe zu legen. Dazu benötigt man erst einmal je einen Priester, Zauberer und Ninja. Für die 
Vom Schwierigkeitsevelher | zahlreichen gewaltiätigen Auseinandersetzungen eignen sich ein bis drei Rter bzw. ein Palo- 
betrachtet ist nämlich selbst ei- | din und/oder ein Bogenschütze, 

ne übernommen Gruppe, die 

lord Xoen problemlos besiegte, | Wann immer unerkundeles Gebiet erforscht wird, ist es ratsam vorher "Day of Prolehion” und 
für die meisten Monster auf der | "Day of Sorcery” zu zaubern. Geldspanden im Tempel erbringen in etwa den geden Ed, 


Schattenseite nichtmehr als ein | sind aber im spöteren Spiel weniger effekiv. Viele Wage siehen einem von Anfang an offen, 
Appettonrager. Neuerselle | aber die meisten sind nur für hachsufige Helden gedacht, Uber ständiges Fronlenabtasten 
Choraktere beginnen nurin | (vorher Spielstond sichemn!) findet man schnell den nöchstbesten Weg. Trotzdem wird so men- 
der fünften Stufe, d. h. der vor | cher Dungeon sehr schwierig zu bewäligen sein, mit den Zaubern “Lloyd's Beacon” und 
ihnen liegende Weg wird ex- | "Town Portal" lassen sich aber kurze Regenerierungsphusen einlegen, nach denen das Aben- 
rem seinig sein. Für einen {euer genau on der gleichen Selle forgesetzt werden kann. Mit Hilfe des “Wizard Eye” lassen 


Kräheausgleich wird ober so | sich häufig Geheimtüren und versteckte Räume aufspüren, oo nach Möglichkeit diesen wich" 
ch undnoch gsere.dem | en Spruch inmeroivisrn, Dem Ende zu rd ds Geld iv knapp bo am Anfang 
gl 


für erfolgreich abgeschlossene | gleich jedes Goldstück auf die Bank bringen, damit man zumindest von den Zinsen proftiet 
Aufrögeerniot man in dieser | Wie schen gesagt, spielen ie nfönglich ausgehen Werte bi dar Carsheeinensung 
Höhe noch nie gesehene Er- | keine Role. Nur wer seine Charaktere ausreichend wappnet, wird gegen die mächtigeren 
fahrungspunkte. Das Stufen- | Monster bestehen können, An erster See stehen zu diesem Zweck Waffen und Rüstungen, die 
maximum liegt auch nicht be- | sich hauptsächlich durch das verwendete Material unterscheiden. Die Reihe vom besten zum 
grenzt bei 20, sondern in schlechtesten lautet: Obsidion, Diamond, Sopphire, Ruby, Emerald, Platinum, Quarz, Geld, 
Nähe der Unsterblichkeit. Ebony, Steel, Amber, Lapis, Sihvr, Pearl, Iron, Crystal, Coral und Bronze. Die Accessoires be- 


"Might & Magic 5° istseinem | trefend, solle man sich auf eigenschaftverbessernde Gegenstände konzentrieren. Wenn sich. 
Vorgänger mindestens eben- | die Möglichkeit belt, die Resistenzen gegen die Elemente permanent zu erhöhen, slle man 
bürtig, wenn nicht gar noch ei- | diesen Vorteil dem Dieb in der Gruppe zukommen lassen. 


nen Hauch besser. Im großen gegen können wirklich Verbes- mol kommt man sogar in den. 
und gonzen sell es aber nur serungen verzeichnet werden. Genuß digitalisiert Sprach 
fine weitere Herausforderung Noch mehr unterschiedliche ausgabe. 

für alle dar, die mit Lord Xeon Musikstücke verzaubern die 


schon kurzen Prozeß gemacht _ Amosphöre und vorsfz Alesander Geltenpoih 
‚haben, Die Grafik blieb nohe- die richtige ‚Stimmung. Manch- 

zu unverändert auf dem leicht 

überdurchschnitfichen Level RANKING) 


(mal vom Intro und Outro ob- 
gesehen), soundtechnisch hin- 


Rollenspiel 
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Frust-Monopal 


Ein Hotel auf der Schloßallee - und 


man hat den Sieg so gut wie in der 
Tasche. Das ultimative Spiel für 
Kapitalisten und Yuppies wird es 


kleinen grünen Häus- _ Die Steverung erfolgt dabei 

Jchen, die Wasserwerke _ vorzugsweise por Maus, mit 

und Bahnhöfe üben seit der man sich durch die je nach 
‚Jahrzehnten eine unvorstellbo- _ Situation individuell bestückte 
re Foszination auf die zchlrei- _Iconleiste kick. Egal ob die 
chen Anhänger dieses Bret- Aufnahme einer Hypothek 
spiele aus. Bislong haben sich oder eine fälige Miete ansieht, 
Iodiglich einige Sherewore-Au- alles, ws man vom konventio- 
Horen dieses Welterfolges an-  nellen Monopoly kennt, wurde 
‚genommen, doch erst jetzt hat _ iniegriert. Der Computer über 
Hersteller Parker dem Label nimmt in diesem Fall die Bank 
Supervision die Lizenz für Mo- 
nopaly erteilt. Natürlich wurde, 
einlichst darauf geochet, nur 
die Original-Spielregeln in die 
Computerversion einfießen zu 
Iossen 


Gehe in das 
Gefängnis 


Zu Beginn legen Sie fest, wie 
ange Sie spielen möchten und 
wieviele Personen sich vor dem 
PC dröngeln bzw. welche Tei 
‚nehmer der PC simulieren soll 
Dabei wird jedem der bis zu 
‚acht Mitspieler ein bestimmter 
‚Charakter zugekeilt Sek 
nen, wählen zwischen 
Nodelsrei, Rudolf Raser und 1 BUBEN 
‚anderen äußerst “einfalls- 
reichen“ Figuren 


und sorgt auch dofür, daß nie- 
mond beschummelt oder sich 
Unerlaubterweise von anderen 
Spielern Geld leiht. Als extrem 
nemtötend erweist ich dobei 
das Laufband om oberen Bild- 
schirmrand, dos Sie über alle 
Vorgänge informiert. Bis Sie 
wieder ins Geschehen eingrei 
fen können, kann es deshalb 
oft mehrere Minuten dauern 


... gehe nicht 
über Los ... 


Do jegliche Beschriftung auf 
dem Spielfeld fehlt, wisen Sie 
nie, wer wo gerade mi seiner 


Spielfigur sicht. Wenn Sie nicht 
gerade die Felder auswendig 
kennen, ist eine strategische 
Vorgahenanie kaum nö 
... und ziehe 
keine 4.000,- 
DM ein! 


Akkurate Umsetzung des Ori 
ginals hin oder her -in diesem 


Fall hätt es sicherlich nicht ge- 
schodet, wenn man einige Op- 
tionen für den individuellen 
Spielablauf integriert hät Be- 
sonders ärgerlich ist es, wenn 
man zufällig die ESC-Toste 
drückt, denn dann londet man 
- ohne Warnung und natürlich 
chne Speicherung - auf der 
DOS-Oberfläche, Der on 
tiquierte Kopierschutz und Si 
"blüten wie “Gehe im Gelöng- 
nis sind nur die berühmten 
Tropfen, die das Faß an Un: 
zulönglichkeiten zum Überlou- 
ken bringen, 
Gute PC-Schachspiele gibt es 
zuhouf, aber die Marktlücke, 
i für den Computer” 
muß wohl ein anderes Sch- 
worehaus schließen. 

Petra Maveröder ir 
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Worlds of Legend 


Eine Legende? 


vor längerer Zeit bescherte 
uns Mindscape den ersten Teil der 
Legendstory. Der unerwartete 
Erfolg, der sich trotz vieler spii 
rischer Mängel einstellte, ermutig 
je Hersteller zu einem eher 
dauernswerten Schritt: Dem 
Nachfolger Worlds of Legend. 


in dem das Reich gegen _ ben ist «der drie Teil von Le 
!lorlei Ungeziefer vortei- gend läßt grüßen. 

digt werden mußte, und dem Wer nun ein ausgewachsenes 
Nachfolger ist eine geraume  Rallenspiel wie Ihar oder gar 
Zeitspanne vergongen. Der Ultima erwartet, dürfte schwer 
Emperor isttot und das Reich _ enttäuscht werden. Barits bei 
droht, unter dem Einfluß frem- der Auswahl der vier Charak- 
‚der Stämme zu zerbrechen. Zu 
lem Unglück ist auch noch 
die einzige Möglichkeit, den 
Zusammenhalt wiederherzu 
stellen verschwunden. Dieses 
Amulet ist wie das Reich 
sebıt = zerbrochen und seine Femme Schmankerl 
Einzelteile liggen nun verstreut r 
umher. Klar, daß sich gleich tere zeigt sich die Beschränkt- 
vier mutige Abenteurer auf den heit des Spiels: Es steht genau Ienspiele aber schwerwiegen- richtig kniflige Rätsel. Sound, 
Wegmochen, dieTeiledes ein Barde, ein Magier,ein des Manko sind die fehlenden Grafik und Spielteverung ent- 
‚Amulett zu suchen, um dem Kämpfer und ein Schaftenkrie- Charaktere. denen man nor- sprechen im allgemeinen len 
Zerfall ein Ende zu bereiten. ger zur Auswahl, lediglich Na- _malerweise ständig begegnet Standards, besondere High- 
Unter der Führung des Spielers me und Geschlecht können und die die Handlung weiler- _ lights werden alerdings nicht 
machen sich die vier Freunde _ vom Spieler bestimmt werden. bringen. Auch vermißtman geboten. Harald Wagner I 
nun auf, durch das Land zu Die nächste Enttäuschung sicht 


reisen und in den diversen dann schon beim Wandem WE] AL 3 & 


Ze dem ersten Teil, _ nes natürlichen Todes gest 


Stöden, klöstern und Kirchen über das Land bereit, die 
ihre Mission zu erfüllen. Gruppe wird nur durch ein 
Wägliches Fähnchen darge- 
Fortsetzung u |desich über eine Keine 
folgt... Landkarte bewegt. Weitere 
DE Fähnchen stellen freundliche 
In den sehr wenigen unterirdi- oder feindliche Truppen dar, 
schen Labyrinthen finden sich denen man wegen der mauri- 
neben den Amulot-Teilen auch gen Steuerung kaum auswei 
einige sinnvolle Ausrüstungs- chen kann, Hier oder spöte- 
gegenstände sowie Unmengen stens im Labyrinth zeigt sich 
an Monstern, denen man nach _ erst die wirkliche Schwäche 
kurzem Kampf viel Geld ab- des Spiels: der Kampfmocus. ÜMEIERERETET keiner] 
nehmen kann. Diese Reichtü- Man gibt der Gruppe den Be- 


mer kann man dann beim fehl zum Kampf, alles Weitere 

nächsten Händler in Waffen, geschieht dann automatisch. 
Zoubersprüche und ähnlichem Nur magische Gegenstände Motivation ml 
anlegen. Im Laufe des Spiels und Zaubersprüche dürfen | __Mindscape | 

stell sich zu allem Überfluß vom Spieler manuell eingesetzt MUSTER von Ausstattung HERE 


heraus daß der Emperar ki- werden. Ein veieres.Krkol I BuirksefE nl 


Tr TE 9 
The Space Quest Saga 


Im Dutzend billiger 


Seit nunmehr über sechs Jahren dung gezwungen war. Nun“ _greusiges Gepfepte aus dem 
ä mehr unbewacht, aber alleine _ iniernen Lautsprecher, 

hängt das Schicksal einer ganzen uruneriebenfindichen während der vierte und der 

Galaxis immer der an einer Welt, galt es allen Gefahren neu aufgelegte erste Teil mit 


zum Trotz auch noch eine Ar- _ hervorragender 256-Farben 


einzelnen Person: Roger Wilco, in- „uJ.von manipulieren Ver- _VGA-Grafk und Unersützun- 


tergalaktischer Hausmeister und __ieierDreiden zu stoppen und gen für ale gängigen Sound 
Weltraumputze erster Klasse. Se ne 
der Zeit enorm gewandeh. 
In bislang fünf eigenständi- das fast Unmögliche, und er Space Quest, Während bei den jüngeren 
en Aber himan bei kai den Gene. ce die Dritte: The Episoden m über Maus: 
ierra aus dem Verlierer von griff der Sarier entziehen, wos. a = steuerung abgewickelt wird, 
We ee ee 
Helden gemacht, der den Ver- ser Vohaul, jedoch bis in den noch sehr ot zur Tasiour ge- 
gleich mit anderen Größen wie zweiten Teilder Geschichte Gerade noch einmal mitdem _ grifen werden, was einem 
Larry Loffer oder Arthuraus  nachtrug. leben davongekommen, war- echten Sierra-Fan allerdings 
Kings Quest nicht zu scheven. 1ete bereits die nächste Heraus- kaum etwas ausmachen wird 
braucht, Der Saga zwei- forderung auf den Helden mit Martin Müller im 


ter Teil: Vor- dem Wischmob: Seine Schöp- 
Wie alles an- haul's Revenge die TwoGyys from An 


fing: The Sarien dromeda" waren von üblen in 
Encnünter‘ In der Fortsetzung von “The tergalaktschen Sofhwarepirc- 
Sarien Encounter” wurde Ro- ten gekidnapped worden und 
In seinem ersten Abenteuer \worteten verzweifelt aufihre 
"hatte Roger bereits alle Hände Retung, 
voll zu tun, um am Leben zu 
bleiben und ganz nebenher Back to the 
uch den a ee Future: The Time 
die Glas Überlebenswichi- arzie 


(ges Gerät, das von den hinter- 
häligen Sariern geraubt wor 
den war, Mit einer gehörigen 
Portion Glück gelang Roger 
Unterschied wie Tag 
und Nacht: Die 


Im vierten Programm des Pake- 
tes tritt Roger Wilco eine wilde 
Reise quer durch die Zeit on, - 
Send vrlgvon den Agon- MEERE vor] 
Tender "SecuelPlken die  WETzEETRETERRTEEIETE 
wieder einmel vor Vohon min“ [ee EEE 

| ___ Sierra 1 


ter ihm hergeschickt wurden, 

Sowohl ein Ausflug in die fer- 
ne Zukunft von Space Quest X 

ger dann von Vor- als auch ein Rückblick auf den 
hauls Schergen ent- ersten Teil der Saga (mit 


führt, mit dem Ziel, _ nostlgischer 16-Farben-Gra 

Eid nee rec ZZ 
‚den mißglückten bevor Roger einmal mehr ge- 

Überfll ein beson- gen seinen Erzfeind onıreten EI ATIEIN 
ders unongenehmes muß, um seinen zukönfigen 

Ende zu bereiten. ‚Sohn zu retten. 

Zum Glück für Ro- 

gerzeigtensihj- (Glemischte tech- 
doch bei diesem nische Qualität 
Kidnopping gravie- 

rende logistische An Rogers Werdegang läßt 
Mängel, so daß die sich die technische Entwicklung 
Flogplatform der seit Ende der Achtziger sehr 
Entführer aufgrund gut nachvollziehen. Die Teile 
akuten Treibstoff- zwei und drei bieten nach et- 
mangels zueiner was allertimliche EGA-Grofik 
recht unsanften Lan- und für verwöhnte Ohren 
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Die Schöne und das Biest 


Zeichentrick- 
romanze 


“Die Schöne und das Biest” ist ein 
Spiel für Kinder ab sieben Jahren 
nach dem bekannten Disneyfilm. 


er Zeichentrickfilm "Die ("die Schöne”) und das Biest 

Schöne und das Biest” einander zuwenden sollen. 

war vor kurzem ein ech- Doch damit lls rechtzeitig 
Her Renner in Kino, und so ist fertig wird, brauchen die Tec 
es kein Wunder, doß jetzt auch © kanne Mackame Pottine, die 
das Computerspiel dezu auf Uhr Harr von Unruh, der 
dem Markt ist. Allerdings hat Leuchter Lumisre und all die 
Disney Software beschlossen, _ anderen Hilfe bei den Vorbe- 
(die Geschichte weder ols Ad+ _ reitungen. Und dabei handelı 


venture noch als Jump & Run es sich um fünf Aufgaben, die Intro beeindruckend - eine Von Disney darf man 
zu präsentieren, sondern es dor Spieler inbaliebiger Rei:  "Komerafahrt” über ein phot- eigentlich erwai 
wurde ein "Educationel Game” _hanfolgo lösen muß. Jodes yaphisch wirkendes Kirchen 

für Kinder produziert. Bereits Spiel kann einzeln geübt wor- _Taıir.Im weiteren Verlauf 

an dieser Stelle ein ganz den, im sogenannten Abenteu- sind die Figuren nicht nur dem 


großes Lob für etwas, das ei: _ ermaclus müssen allerdings alle Namen nach mit denen im 
‚gentlich selbstverständlich sein Spiele nacheinander in einer Film identisch, sondern sind 
solle: Endlich, endlich hatein_ festen Zeit gelöst werden, um auch nach sehr gut gezeichnet 


Hersteller daran gedacht, ein im Abspann Belle unddss  [wasman bei Disneyaller- dem Tanz von Belle und dem 
Spiel für Kinder auf Deutsch Biest tanzen zu schen. Nun dings auch erwarten kann). Biest ist sehr simmungsvoll ge 
herauszubringen! ‚aber zu den Spielen: Das Be- Die Billhintergründe und Spiel- macht, wenn auch kleinere 
sorgen der Blumen istein eher _biklschirme sind nicht über-  Animationsfehler stären. 
Gute Spietiuteeeenn oifelblusen, üben schmiciigen mäßig detailier, aber sehr ok- erer Freunscht mm 


Memory, bei dem poorweise  kurat, und der Abspann mit 
"Die Schöne und das Biest” ist _ Blumenstäcke vom Schnee be- 
den übrigen Spielen fürdie frei werden müssen. Interes- 
Zielgruppe Kinder jedoch auch santer wird es schon in der 
in anderen Belangen überle-  Waschküche, wo die ersten 
‚gen. So wurden die fünfzur vier Tücher einer sich ständig, 
‚Auswahl stehenden Spiele in wiederauffüllenden Wäschelei 
eine Rahmenhandlung einge- ne durch Austauschen in ange- 


Denkspiel 


beitet, nämlich die, deßdie __ gebene Farbkombinationen 
beleblen Gegenstände des gebracht werden müssen, um 
Schlosses einen Ball geben dann in den Wäscheschronk, 4 
wollen aufdem schele zu lan. Ds ganz un 

allsam und 


hat mich ein 

B wenig an "Te 
fris" erinnert, 

außerdem gibt BERREIERETET Kemer] 

es zur Beloh 

nung Belles 

dreiteiliges [Spieleranzanı 


[_ ca. om 20, | 

I] 

fik bat, so "MUSTER von 
iwichondas — Hersteiter 1 


PREIS ft. Hersteller 


TIPS & TRICKS  £üams 751 


une N 


X-WING 


Hier einige allgemeine und spe- 
ziele Tips, die einige Loser in 
ln Sande Spies hr 
gefunden haben. 


-In den Kämpfen solle man im- 
mer zuerst die IE Fighter on 
greifen. Um die wehrlosen Con- 


Ioiner und Frachter kann man 
sich qpter immer noch küm 


-TIE Fighter kann man om be- 
sten mit einem gezielten Schuß 
in das Cockpit erledigen, da sind 
sie anscheinend besonders vr 
Iezlich 

-mperiole Raumfähren und 
Roumlosen ind leicht zu besie- 
gen, dennoch ist Vorsicht gebo- 
Innen si dc hell do, 
einen Rammangrffzu starten 
Fe 
man immer aus einer Distonz 
von mindestens 0.5 angreifen, 
da es sonst shr licht zu einer 
Kllision kommen kann. 

Bei einer Raketenwornung der 
R2-Einhei nich! versuchen ous- 
zuweichen, sondern liber auf 
volle Konfranttion gehen, 

Siornnzerstrer sind unbere- 
(henber. Deshalb sole men sei- 
D8 Protonentorpedos immer be- 
reihen und nicht an Conteiner 
oder gr TIEFighier verschwen: 
den. Außerdem selten die Schi 
de vole Energie bekommen, ge 
nauso wie die Laser. Die Ge- 
schwindigkeit spielt keine große 
Role, 

- Den Schleudersit nur im 
äußersten Nosfll zur Anwen- 
dung bringen, da man lich in 
Gefangenschoft geraten kann 
und dann den Stondor des ge 
heimen Stützpunkts ausplaudern 
muß) Es istnur rasom, wenn ei- 
gene Truppen in der Nähe ind 
Im Kampf solle man nicht 
unnötig kommunizieren, da man 
sonst wichige Nachrichten ver- 
passen könnte. 


Michoel Silbermann, 
Daniel Elsen 


STRIKE 
COMMANDER 


Origins erfolgreicher Eingriff in 
die Welt der Simulationen zieht 
zehlreiche Leser in seinen Bann. 
Dementsprechend war diesen 
Monat die Resonanz. 


‚Zunächst einmal eine Liste, die 
ie Geföhrlichkeit der Gegner in 
der Luft darlegt. Diese Liste ver 
‚steht sich natürlich so, daß die 
stärksten Flieger die ebersten Po- 


sitionen einnehmen. 


F16 Fighfing Falcon 
FIS Eogle 

Mig.29 Fukrum 
8.27 Flonker 
Mig-21 Fichbed 
FI Homet 

Mirage 2000 
Tomado 

A-10 Thunderbolt 2 
U20 

63 Seniny 

\ear et 

747 Jumbo Jet 
C130 Hercules 


Außerdem können die Plakge- 
ıchütze nich treffen, wenn man 
5.000 Fuß über dem Boden 
bleibt und unter 6.000 Fuß kön- 
ven die Roketenabschußrompen. 
ebenfalls keinen Sich machen. 
Also am besten immer diesen 
Bereich nutzen. Für den Luft 
kampf sind die AlM-9M Raketen 
besonders geeignet Zwar sind 


die AIM-9J um die Hälfte biliger, 


aber dafür auch nur halb so ef 
fe. Gegen Ponzer benutzt 
man die MK20 oder die MKB2, 
do die Maverick auf Dauer zu 
ever wird 

Achtung: Um die Trefferquote zu 
erhöhen, die Photo MG Kamera 
benutzen und bei 5.000 Fuß 
‚ausklinken. Besonders nützlich 
erweist sich die GBU-15 gegen 
‚große Gebäude (Hochhäuser 
und Heupkwrfier), aber auch, 
‚gegen Schiffe (Tanker, Zerstörer) 
kann sie durchaus eingesetzt 
werden. 


Der zweite Tick zu “Strike 
Commander” ist eigentlich mehr 
ein Cheotmodus. 


"Man kaufe so viele Rakelen und 
Bomben, wie man benötigt, Da- 
nach abspeichern und mit einem 
Hoveditor das "Savegame” an 
Stelle 190hox verändern. Es 
müssen die ersten ea! Zoh- 
Ienpoare der Reihe auf "00" ge- 
ve warden, um den Kfz 
mindest finanziell rückgängig zu 
machen. Die erworbenen Waren 
bleiben hingegen erhalten. 


Tobias Beck und Frank Kustein 


Eishockey 
Manager 


Wer bei diesem Spiel nach kei- 
ne Probleme hat, der wird über 
(diesen Tick hocherheut sein 
Zunächst muß das Ion “Finan- 
zen” gewählt werden. Hier kauft 
man nun soviele Aktien der Fi 
mo “Herranhäuser, bis man un- 
(gefähr 600 bis 700 Milionen in 
den Miesen steckt. Das ist aler- 
dings nur von kurzer Dover, 
wandelt ich dach schließlich 
Ies zum Guten und vor dem e- 
Ionlangen Betrag sicht plötzlich 
ein dickes, reundlches Plust 


Andreas Schmidt 


Secret Whisper 


In dieser Rubcik sollen einmal 
mehr ie Leser zum Zuge kom- 
‚men. Und dies in zweierlei Hin- 
sich Zum einen können all L- 
ser von den hir veröffenlichten 
Hin, Tps, Tick ie. profiieren. 
Wersich schon einmal on einem 
er unzähligen Lemmingslevel 
ogelang die Zähne ausgebisen 
"hat oder ennort fossil, do 
ie Kits einfach ml wieder 
nicht ich vom Siemenhim- 
mel fen wollen, weiß wos ich 
damit meine. Zum onderen wer 
den ale In Secret Whisper ver 
fehlen Tip, io nich! den 
Redakionsräunen ensprungen 
sind, mit DM 20; honore! 
Kompotlösungen hingegen s 
gar mit soge und schrbe, 

DM 500,1 


Wenn das kein Anspom is, so 
spielend” lt sic selten Geld 
verdienen, oder? Also, haben 
Sie irgendwelche Dingo auf Io 
ger oder ist Ihnen sonst ewos an 
einem bestimmten Spiel auge- 
Holen, dos andere ebenso inter 
essien könne, Rütern Sie uns 
Ihre kleinen Geheimnisse. Ein 
och al Brif, besser noch als 
ASCIHFe on die Redaktion 


schicken: 


COMPUTEC Verlag 
PC Games 
Kennwort: Secret Whisper 
Isarstraße 32 
90.451 Nümberg 


KOMPLETTLÖSUNG DO mm 


Komplettlösung der hinune: Niger ie 
z z a en 
Maniac Mansion I en 
‚chen wir nur noch den Professor 


D fth Te 7 gegen die Mumie austauschen. 
ay of the Tentakle 1... 
‚den Professor unbemerkt aus dem 
Unser Abaneerbeginntinder  Türundgelongenschließichin  rigst zurück indie Gegenwart Zimmer zu schmuggeln, müssen 
Empfangshalle des Hauses, Hier die Küche. Hier losen wir die Go- und Bemard den rechten Weg die Wachen dach Wind vonder 
wir aus dem deleen _belvom Tisch und die Konne aus weisen: Um endlich einen Blick Sache bekommen haben. Alo 
Teleforoppora eine Minze. (der Kaffeemaschine mügehen.  aufden Monitorwerlen zu kön- müssen wir uns eva anderes 
Außerdem ist noch die Becie- Nachdem wir dis eredigthaben, nen, stoßen wir Elna zur Seile: ausdenken. Doch beyr sich Br 
nungsonleitung für den Staubsou- = üsen wir wieder zurück indas Doch wos wir daaufdem Bild-  nard den Kopf zerbricht, begeben. 
(gr (findet sich glich links] von Geheimzimmer (durch die Wond- —schirmerblicken, it uns imMe- wir uns lieber zurück in die Ver- 
großer Bedeutung. Weier gehts uhr) es Professors. Wenn wir mentnur wenig von Nutzen, denn gengenhei. 
im Büro, wowirdesPorriton jetzt dem Doktor was Kaflesin Dr. Fred dreht ie Zahlenkombi- Dort wartet schon Hoogie voller 
(der Wand elwas genauer unter seine Tas fülen, verfälter in ei- nation viel zuschnel, um irgend Tetendrang aufneve Aufgoben. 
die lupe nehmen. Auf diese Wei- nen een, fen Schlf. Uneirt etwas erfassen zu können. Akıo Und ie bekommt er auch prompt. 
seentdecken wireinen Sof, der suchtersich einen Weg indos begeben wir uns nochmalinden Wir schicken hn nämlich in den 
sich jedoch noch nicht öffnen läßt. Büro. Doch irgend ewas scheint ersen Stock, genaver gesagt in Speicher, um einen Eimer mit rer 
Es beit uns lo ichtsnderes ihn daran zu hindern, den Tresor _ das Zimmer des grünen Tentakels. Farbe zu hlen. Anschließend 
übrig, olsweiter nach wichtigen endlich zu men. Asomüssen Von dort nehmen wirunsdieVi- sten wir Rd Edison ereut e- 
Indizien zu suchen. 8 finden wir _ wir Edna ein zweiles Malum Rot _ deokassee, die über derSiree- nen Keinen Besuch ab. Nachdem 
zum Beispiel auf dem Schreibfisch bil. Leider zeigte sichdies- anlage liegt, undgehen denn wir ihm das Paket übergeben ha- 
(in Sparbuch undin der Schubla- mal nicht sehr kooperati undver- wieder zurück in den Monitor- ben, verrät er uns sogr, welche 
eine Tbe, die mit einer merk: _ weistuns aus dem Reum (allr- raum. Nur die Kassete in den Vi- Zutaten man für die Superb. 
würdigen Fsigkitgfült it. dings erst nachem wir versucht _ deoreconder schieben und den benötigt, Mi dieser großen Ein- 
Denn endlich verlesen wir das haben, den Monitor zu beguiach- Aufahmeknepfem Monitor kaufe gehts dam indie Halle 
Büro undgehen nach rechts bis ten. Mitlerweilistder Zeipunkt drücken und schon wäre dieses im Erdgeschoß. Dart liegt nämlich 
zur großen Wanduhr. Nochdenn > "Medienspekiokel" aufFilmge- schon unsere erste Zul, eine gol 
wir diese Uhr geöffnet haben, or Hoogie, bone. Späte spulen wir denn dene Scheifeder. Doch im Mo- 
den wirim Geheimzimmer des bekonnich indie Vergangenheit das Band zurück und seen den _ ment scheint es unmöglich zu sein, 
verrückten Doktor Fred. Durch verschlogen hat, nach dem Rech" Hebel ganz rechts auf "eP. Wenn das que Stück zu entwenden. Al 
diesen unglücklichen Zufollwer- ten zu schaue: wir jet die Wiedergabetoste so machen wir einen keinen Zei 
(den unser drei Helden geremnt Dort een wir oufeinerschönen drücken, können wir in ler Ruhe sprung in die Gegenwart zu unse- 
und in verschiedene Zeitepochen grünen Wiese den berühmien die Zehlekombiniion frden rem allen Freund Bernard (dabei 
verschlogen. Trotz dieser eiler- _ Benjmin Frank. Ineinerkröfte- Tresor ablesen. Was iegtrun dürfen wi nicht vergesen, die 
ieren dürlen wires jedoch auf zehrenden Unterhaltung erfehren wohl näher, als hinunkr ins Büro Forbe ebenals mittels Zeimasch- 
keinen Fllzulassen, doß ie Ten- wir sehr viel Wissensweres und zu gehen und den Safe zu öffnen. nein die Gegenwart zu zoomen!) 
Hakel die Welherrschft überneh- vor allem Neues über ie Elkri- Im Inner des Tresor finden wir Bernard schicken wir in den Raum 
men.Alkoonschnllenund rein _ zii. Nach diesem abendfülen- _ einen Vertrag, den wirvon Dr. mit der Aufschrift “Wakome”. 
ins große Abenteuer! (den “Gähn':Vorrog besuchen wir Fred noch unterschreiben len Dort sehen wir auf dem Fußboden. 
Beginnen wir am besten mitdem das “Inn. Bevorwirjedchein- müssen. Doch der schussige ro- ein Gier, das wir dan auch 
chussligen Techriker Bernard, treien,äen wir noch den Brif- fessor itin seinem Labor nicht gleich fen. Weiter gehts nach, 
derjneigentich en demgenzen  kasten und enehmen den darin _ mehr autzuinden. Allerdings wis recht bis wir an einem Podest an- 
Schlamnsel schuld. Wir befindlichen Brief, Drinnen sen wirschon, wo wirihn suchen gelangt sind. Das hüpfende Gebiß 
Schicken ihn ganz nach rechs und wir durch ie WonduhrindieGe- müssen. Akogehenwirinden _ ogen wirin das ofene Gier. So- 
Iossen Ihn dos Stück Ppier, des  wülbe des Gebäudes. Dort reflen Speicher und versuchen, hner die bad es darin gelangen ist, kön 
Grid Wan höng, nich. _ wir Eion, derein dar Haar gelangen. Döunsches_ nen wir sin ale Re mindh: 
Esfolgteine kurze Unerredung _  VerfehrevonDr. Fred zusein leider nichtgelint,gehenwir men. Nach dieser Helden ge- 
‚mit Dr. Fred. Danach begeben wir scheint. Nach em kurzen Ge: wieder in die Emplongshalle und hen wir zurück ins Labor von Dr. 
uns die Trppe hinauf und glan- _spräch mitihm können wiruns durch die große Tür. Clever wie Fred und nehmen die Farbe aus 
(gen durch die große Wendihr. en Hammer für Linkshänder (was wir nunmal sind, ketem wir den _ der Zeimaschine. Als Gegenle- 
Anschließend müssen wir noch Kr eine geniale Erfindung!) von Schomsein hinauf und springen. sung schicken wir dos niedliche, 
einmal ie Treppen hneuftigen der Werkbank nehmen. Danach durch das rechte Fee aufdem  Gebiß zu Hole in die Vergan- 
und rochtsden Gang nilangge- begeben wiruns inden zweilen _ Dach. Doch was erbicken doun- _ genhei.Indessen keem wir ein 
hen. Nun öfnen wir ielinke Tür Stock des Gebäudes, wowirJed _ sere emüdeen Computeraugen? = weiteres Mal in dos Zimmer zu D. 
und reften Schwester Edno.Sie und Nedanirffn. Kgerweise Der gu, le Dr. Fredliegtgeles- Fred. Da man aus Fehlern jobe- 
weiß einige sehr ineressaneDin- _kauschen wir unseren Unkshänder- slt und geknebet auf dem Bet.  kannlich lt, malen wir diesmal 
ge über den Profesorzu ber _ Hammer gegen den Rechtshän- Um diesen Zuständen ein Ende zu _ die Mumie mit der ren Farbe un, 
fen. Noch dieserdurcheusouf- _ derHammer, der aufdem Holz- setzen, nehmen wir dos Silund bevor wir ie gegen Dr. Fred aus 
schußreichen Unterhaltung bege- in.Doraufrinverän: begeben unswieder@ufdes  fauschen. dies geschehen, hän- 
ben wir uns wieder zurückindie der sich die Steinsttue in Ednos Dach. Dort benutzen wir das Seil gen wir Dr. Fred an das Seil und 
Emplangshalle. Von dortausge- _ Zimmer. ‚mit dem Flaschenzug und ke gehen selbst auf das Dach. Um 
hen wir weier durch diegroße  Jetzisollen wirwiederschlev- dann durch den Schemstein wie- festen Boden unter die Füße zu 


Fat 8 onzudrehen. 
Doch Miser President Ihn den: 
hand ob. Ein wies Mal müsen 
wir in di Tricks greifen, 
Dazu logen wir den Brio aus dom 
Brise indie Zeimaschine. 


ie Gegenwart, 

"Mit diesem Brief in der Tasche, 

schicken wir Bemard in das Zim- 

mer von Dwayıe schein 

era e 

‚ieren und verläßt das Zimmer.In 
Rhe! 


Hier gehen wir in den Raum mi 
(dem Fernseher, dr ch im erien 


fig das Geböude,. Auf diese Weise 
gelangen wir endlich an die gol 
(dene Schribfode, Weir gehts 
in der Köche, wo wir in einem Re- 
go etwas Öl finden. Des weieren 
besorgen wir uns aus einem Zim- 
mer im ersten Stock eine grüne 
"Weinflasche. Diese Flasche über- 
Jefferson, der 


Bäumen. Damit wäre de schräge 
Loverne von ihren Problemen in 
der Zukunft bekrit, denn der mar- 
kioce Baum wird schließlich ge- 


Aha rer 
Fr Die em rei Kris 


= und unerjechen die 

Menschheit. Mit der Ausrede, es 
ginge uns nich sehr gu), können 
Wir laeme aus der Geföngniszl- 


drauf den Rum verletzt 
können wir un ungesört de 


des Zeichnung von der rechten Wand 


Sschnoppen. Danach lassen wir 
uns wieder in unsre 

Zelle führen. Der’ erzöhlen 
wir, doß wir ins Badezimmer müs- 
so. Sobald wir wieder an der 
freien Luft sind, rennen wir schleu- 
Pigst zur Zeimaschine und beo- 
ETTIET 


Ele en 
(dan in den orsen Stck und 
ee 
Fach Nach sn Kun 
in der Vergangenheit 
Ten ir wieder um auf Bemord 
Wir kat durch den Schon: 
sein ou das Doch und hol uns. 
von der Fchnenstunge die Kurbel 
Diese Kurbel schicken wir nun per 
Zeitmaschine indie Zukunft Dann 
schlüpfen wir wieder indie Role 
von Loverne. Al ere hlen wir 
uns die Kurbel aus der Zeitmo- 
‚chine- Ein weires Mal lssen 
wir uns in die Zelle bringen. Der 
Gutgläbigen Woche erzählen 
ia hg 
‚ein weiterer Besuch beim 
Brei ebene 
Prais und gehen in den oberen 
‚Raum. Genau wie auch Bemard: 
Iossen wir nun Loverne durch den 


ee 
langen wir an das TniokelKo- 
m ren Tg 
können wir ob 
ee 
Erik Blech 
ine Wache den Zugang 
Sn Dowenichaudene 
Schlägerei aus sind, gehen wir 
ganz bravin Sock In 
Raum Nr] finden wi 
Holzschränkchen 


ine Kopsl 
Diese können wir mit Hilfe des. 
Dosenöffners, 


wir aus der 


Vor dem Zimmer finden wir in 
Wegen ein Sn da wi 
instcken Dann vor- 
een 
hen zu dem kopuen Wogen ouf 
(dem Vorhol. Hir benutzen wir 
ie Seile und die Börse mi dem 


Fenster das Schi. Dieses Schild 
schicken wir zu Hoogie in die Ver- 
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in die Lüf steigen. Mejestäich, 
Kreis er dort oben am Himmel bis 
schließlich vom Bit geroffen 
wird. It dos Naturspeiokel been- 
et, können wirin ler Ruhe die 
Superbaflerie wieder einsammeln. 
An der Zeimoschine verbinden 
wir dann den herumlogenden, 
Stecker mit der Batterie, 
In der Zukunft wartet indessen. 
‚schon Loverne auf unsere Hile 
Zunächst gehen wir in den ersten 
Sick und finden dort in einem 
Zimmer die Mumie. Um se aus 
dem Raum zu transportieren, 
schrllen wir hr ie beiliegenden. 
Rolrskatesuner die Hufe. ee 
benötigen wir nur noch eine Be- 
‚cheinigung ür unseren einbako- 
mern Freund, Also gehen wir in 
das Koninzimmer und besorgen 
uns von dem biaven Tetokel den 
gewünschten Schein. Nachdem. 
wir der Mumie den Schein aus- 
gehändigt haben, begeben wir 
uns in den zweiten Steck. Dort, 
sprechen wir kurz mit den Rich 
term und schalten dann um indie 
Gegenwart zu Bernard. 
Im Zimmer des grünen Tentckes, 
{ersr Stock] rücken wir den rech- 
Hen Lautsprecher in di ice 
und schahen die Stereoanlage auf 
volle Lautrke. Durch diesen 
Lärm fallt im dorunterliegenden 
‚Raum etwas Putz von der Decke, 
Der Ordnung wegen sammeln wir 
Golan undchinenper 
ine in ie Zukunf, 
Peer 
ig die schröge Laverne. Wir las- 
sen sie das Zeug aus der Zeitme- 
‚schine fischen und damit den lästi- 
gen Harold vertreiben. Unsere 
(öchste Aufgabe besich! dern, 
‚der Mumie ein nettes Aussehen zu 
verschaffen. Aus diesem Grunde 
müssen wir nun einen keinen Ab- 
siecher zu Bernard in die Gegen- 
wort machen. 
Zuvor muß Loverne allardi 
Skalpel in die Zeimeschine 
(gen. Mi diesen Skobel bıbei- 
ten wir das Clowngesicht im Erd- 
geschoß. Schleich finden wir 
ä, dos wir zusommen 
it der Küchengobel zu Loveme 
indie Zukunft schicken. Doch 
(uch unser Freund Hoogie soll 
nicht zu kurz kommen. Ihm 
schicken wir des Tecbuch. 
Hoogie, der le Leraturanalikr, 
‚schnappt sich das Buch ous der 
‚Zeitmaschine und geht damit ins 
Haus. Dort angekommen gehen. 
wirin den zweien Sock und e- 


son dem Pferd ine nete keine 
Gut Nacht Geschichte aus dem 
Buch vor Sobald der Hengst ent- 
schlummert ist, können wir uns 
das Gebiß us dem Glas ka. 
In der Küche finden wir im Regal 
ein poor Spaghetti, die wir eben- 
Hal einstecken. Kurz darauf 
schicken wir das Gebiß und die 
Spogheti per Zeimaschine in die 
Zukunft, 

Inder Rolle von Loverne können 
wir uns nun an die Verschönerung, 
der Mumie machen. Mit den Spa: 
ghetis, dem Gebi und dem 
Uochgerät läßt sich Ted (0 heißt 
ie Mumie übrigens) einwandhei 
sylen. Mitels Gabe geben wir 
san gen 
Hen Schliff, Als nächstes sprechen 
wir di Richter ouf die dei gefor- 
dere Egnschhen an. Une 
Mumie ns gen den Var 
stelungen der Jury und gewinnt 
somit in allen Kategorien, Nach 
diesem überwäligenden Erfolgs 
erlebeis gehen wir im Erdgeschoß 
urch die große hnere Tür. Auf 
diese Weise werden wir erneut in- 
hafiert. Nachdem wir dem 
Wächter die Bescheinigu 
Werber emich haben 
verläßt dieser den Raum. Um die. 
Schutzschime zu deaktivieren, 
müssen wir den Schale bet 


gen 
Danach sollen wir mal wieder in 
(der Vergangenheit bei unserem 
Kumpel Hoogie vorbeischauen. 
Dort angekommen, begeben wir 
uns in den Speicher und setzen 
uns aufs linke Bet. Durch dos. 
Geräusch der Marz ongeloct 
erscheint eine keine Katze. Um je 
doch on die Spielzeugmaus zu 
gelangen, müssen wir ie quiet 
‚chende Moirtze auf das hinter 
te Bat pocken und uns darauf 
setzen. Die Spielzeugmaus. 

cken wir mitels Zeimoschine 
in ie Zukunft Des weieren sol 
Ten wir in der Rle von Berord 
die Tb mit der selsamen Flisig- 
keit zu Laverne beomen. 
Wieder zurück in der Zukunft neh: 
(men wir diese Te und benutzen 
Se mim Zaun or dam Hl 
Mi Hill der Spiezeugmous kön- 
ven wir die enflehene Katze wie- 
der einfangen. In der Geföngnis- 
elle stiften wir dann mit der Kat- 
22 ewas Unruhe. Dodurch haben 
wir endlich freien Zurit zum Kol 
lerlabor (durch die Wanduhr ge- 
ben) Allerdings benötigen wir 
Doch einen Hamster zur Akie- 


rung des Generators. Um diesen 
Hamster zu besorgen, reisen wir. 
schleunigstin die Gegenwart zu 
Bernard 

Hier sten wir dem verzweilten 
Ed einen keinen Besuch ab. 
Nochdem wir hm sein Brienor- 
kenclbum übergeben haben, kön- 
‚nen wir uns den Hamster aus dem 
Käfig nehmen. Anschließend ge- 
hen wir wieder in den ersten 
Stock, um den Hamster indie Tief: 
küöhltruhe zu packen. 

1200 Jahre später können wir das 
Tierchen gelost wieder aufinue. 
Dazu nehmen wir den Hamsr. 
aus der Tfkühlruhe und 

ihn in die Mierowelle Doch leider 


‚Also reisen wir zurück in die Ge- 
gonwant zu unserem Oberdenker 
Bernard. 
Im ersten Stockwerk gehen wrin 
dos Zimmer mit dem sclafenden. 
Mann. Um an das Sweatshirt zu 
gelongen, benäigen wir zwei 
Münzen. Da wir aber nur eine 
Münze (aus dem Telefon in der 
Empfangshalle} besitzen, müssen 
wir uns eufeie Suche nach einer 
weiten machen. Wir finden die 
och bendigte Münze ebenfli in 
der Empfangshalle. Ardings, 
klebt si on einem Kougummi ouf 
dem Fußboden und läßt ich richt 
one vi a 
ıge Zeit zu verlieren wir 
zurück in dos Zinmer mit dem 
schlafenden Mann und nehmen, 
uns don Schlüsselbund ous der 
Tür. Draußen auf dem Parkplatz. 
ouschen wir bei dem Auto- 
Kocher den Schlüsselbund 
Sen Wh 
es Brecheisens können wir dann 
endlich den Kougummi vom Bo 
nn fongshll lösen. Um 
ie Münze zu gelon- 
ne müssen wir den Keugummi 
einmal kröfig durehkaven. Im 
Zimmer des schlefenden Monnes 
werfen wir ie beiden Geldtücke 
in den Münzschltz und schnop- 
pen uns dos Sweatshirt. Weiter 
gehts im Flur des ersten Stock, wo 
Wir mitels Brecheisen den Au- 


Wäschetrockner etwas nicht in 
Ordnung zu sen, denn er hört mit 
(dem Trocknen einkach nich u, 
Erst 200 Jahre später nimmt sich. 
ver ein Herz und schaden 
rbeitswügen Trockner aus. Dos 
Sweatshirt ha inzwischen Han“ 
tergröße angenommen. Was. 
lieg da wohl näher, ls dem 
Homser das Teil überzusüen. 
Unten im Labor benutzen wir dos 
Tierchen mit dem Generator. Doch, 
leider konn der gewiche Hamster 
durch ein Mauseloch enifiehen 
Abhilfe kön ein Steubsouger 
schffen, Die Anleitung zu einem 
solchen Gerät besitzt unser 
Freund Bernard. Also schlüpfen 
iin eine Heut und schicken 
diese Ankiung zu Hoagie indie 
Vergangenheit, 

In der Roll von Hoogie gehen wir. 
in die Haupthalle und stecken die. 
Ankitung indie herumstehende 
Helzkise. over kann damit 
endlich den Homser ous dem 
Mauseloch aufsaugen. Ein weile 
res Mal setzen wir den Noger in. 
den Generabr.Diewmal wird un- 
sore Mühe bel. Alereings 
benäfigen wir noch evos Srom 
fürdie Zeimaschine. Ako gehen 
wirin das Zinmer mit der Mumie 
(erster Stock und schnappen uns 
(dos Verlängerungskobel von der 
Hiieren Wand. Dos Kabel verbin- 
‚den wir mit dem Stecker, der ne- 
ben der Zeimeschine herumliogt 
Durch ein Fenster leiten. 
wir dann das Verängerungskebel 


dit haben, schen 
Sckr des Kabel in die Steckio- 
se m Keller. Al nöchses begeben 
wir uns in den ersten Stock. 
Schlwnigt verlassen wir den 
‚Raum wieder und rennen nach. 
recht. Dort öffnen wir di Tür zu 
Dwaynes Zimmer und lassen uns 
von dem Teniakl vereinen. Do- 
roch schlüpfen wir durch dos 
Mauseloch in den angrenzenden 
Roum. Nachdem wir wider vole 
Uebenigröße erreicht haben, 
schnappen wir uns die Bowlingku 
I. Im Keller setzen wir mit Hille 
Kugel die Tentakel außer Ge-, 


moten knacken. Daraufhin können fecht 


wir uns vor louer Mnzen kaum 
noch retten. Wenn wir in der 
Küche durch die rechte Tür gehen, 
(gelangen wir in den Weschson. 
Hier packen wir dos Sweatshirt in 
(den Wöschereckner und werfen 
ein poor Münzen in den Schlitz. 
Doch irgendwie scheint mit dem. 


Bleb nur noch der Obertenael, 
(den wir mit einem richtig geü 
fen Gespröch (1,4, 1,3) zur Auf 
gabe zwingen können. Somit 
(ie Menschheit gerettet und unser 
Abeniouericr beendet. Schade. 
eigentlich! 


Oliver Runge, 
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‚Ambush at Sorinor 


Anleitung 


Nach dem Bericht in d 
‚Ausgabe haben Sie jetzt di Sr 
lichkeit, die ersten vier Szenarios 

des Strategiehammers “Ambush at 
Sorinor” unter die Lupe zu nehmen. 


ins son Diss Demo hr Tnpen zkulen liken Al chi lichen Sec St, lien Si eschlßend 
istzwarvolspieber,je- _ Siedie linke Maustase. Siese- "BUY 10°. Posiionieren Sieden auf "Zoom. Posiianieren Sie 
‚doch sindviele Features _hennundieKarteinderGe- Zeiger unter die Bltzzouberer - den Mauszeiger in der Nähe 

(der Volversion noch nichtver-  bietsicht. Oben aufdem Bild- undklicken Sie. Die Gruppe der Gruppe und klicken Sie. 


‚fögbar. Dieses Tutorial führt Sie _schirm sehen Sie eine Reihe sollte nun auf der Karte erschei- Anschließend klicken Sie auf 
durch die Schrite, wie Sie einen blauer Kästchen. Dies sinddie _ nan. Klicken Sie nochmals auf das "GO"-Icon. Bewegen Sie, 
einzelnen Aufrog organisieren _Eingengsquadrate, duch die das "Buy'-Icon und an (den Zeiger nochmals in Rich 


nd spielen. Wählen Siezuorst Ihre Tuppen oufmerschieren.  schließend auf Counf’.Der tung Ausgangszone, und 

“Ploy Mission“ (Aufrag spielen) Direkt drunter befinden sich Bildschirm solle nun 10 Human wählen Si ein grünes Qua 
und dann den Aufragmitdem 15grüne@uadrate, diedie Elite anzeigen. Klicken Sie auf _ drat, auf das Sie sich zubewe- 
Nomen "JAW260". Nun wird VIPs darstellen. Klicken Sie auf den "ESC’-Knopf in derlinken gen 

der Aufrogsbildschirm gezeigt. das Zeom-Icon (Vergrößerungs- Ecke der Karte. Klicken Sie auf das "End Plce- 
Inder oberen linken Ecke_er- glas) und danach in die Nähe _ Klicken Sie auf den "ZOOM'- _ menf-ican (esist durch “F1” 
scheint dosBildwen Rokan. der blaven Quadrate, Siebefin- Knopf, Nun wird di srtegi- gekennzeichnet] und antworten 
Rechtsstehtdie Aufrogsbe- densichnun inderlokalen sche Sicht gezeigt. Ihre Human Sie mit "YES", Anschließend 
schreibung. Unter dem Bild des Sicht. Klicken Sie uf “Help” Elite und Zauberer befinden sich klicken Sie ie linke Maustoste. 
Gans finden Sie den Namen [Fragezeichen]. Anschließend on der Karlenoberkonte. An der Jetzt klicken Sie uf das "Pau- 
(des Clans gelogtvon derin- wieder aufein Kästchen klicken. Kartenunterkonte befinden sich _ se-Icon (Aufschrift *P*). Die 
welungerotodes Clonsihnen Ein Fenser erscheint und infor- _ grüne Quadrate, die die Wäch: Einheiten fangen nun an sich zu 
(gegenüber. Die inke Seite der mier Sie, daß das Terrainon  terausgengszone repräsenfie- bewegen und hr Aufrag luft 
Skala bedeutet, daß derClon dieser Selle aus Unkraut und ran. Um den Auf erfolgreich 


sehr verärgert über Sie is, die Gruppe in der Mite aus VIP abzuschließen, müssen Sie die Wenn Sie ro Ambusher-Grup- 
während die rechte Seite heißt, _Bitzzauberern besteht, und daß Karte mit mindestens 50% Ihrer pen ich nähem sehen, pausie- 
(Soß der Clan mit Ihnen äußerst der laufende Befehl “Go 1olo- VIPs verlassen. ren Sie das Spiel noch einmel 


zufrieden ist. Auch der Ge- catlon” Ist. Klicken Sie die Al nülısies yeben Sie den bei- (Aufschrift “P*}. Es kann sei 
sichisouschuck des Clonsistein Maustaste, um des Fensterzu _ den Truppen den Befehl, sich in daß Sie die Karte scrallen müs- 
‚Anzeichen seiner Einstellung zu löschen. Klicken Sie nochmals Richtung Ausgengszone in Be- _ sen, als Einheiten den Karten- 
Ihnen. Inderunteren Inken über die Gruppe derGoblin:  wegung zu sezen: nderGe-  schirm verlassen haben. Klicken 
Ecke sieht die Aufrogsinforma- Sklaven, um den Weg den die _ biessichtistIhre Human Elite Sie das "ZOOM’-Ican, posiio- 
ion, die zeigt, daß Ihr Aufrog Einheit gehen wird, zu schen. gelb hervorgehoben, wasbe-  nieren Sie den Zeiger we Ihre 
Ward 50%" (Wächter 50%) st deutet, daß Sie Ihre momentan Einheiten sind. Während der 
was bedeutel,doßSie50% Klicken Sie das Buy-icon (eshat aktive Gruppe ist. Klicken Sie folgenden Kämpfe können Sie 
odermehr er ViPsausder ein “B” darauf),um.dieTrup- aufdas "GO"lcon leshatein Ihre Zauberer Ihren Elteruppen 
Karte heraus durch die Wäch-  penarten, die für diesen Aufrog "G” darauf). Bewegen Sie den _ halfen lassen. Verursachen diese, 
erausgangszonen (in diesem zur Verfügung stehen, zu schen. G-Zeiger zur Mitte der Karien- genug Schaden, so bringen Sie 
"Aufrog die grünen Quodrate _ Die Zahl neben der Truppenart _ unterkante und hallen Siezum Ihre Feinde zum Rückzug und 
on der Korlenunterkante] eskor- istder laufende Preis fürdie  ScrollenderKartedierechte können den Weg zur Aus 

Tieren müssen. Alsmöchstes Truppe. Die beiden Zahlen ganz Maustaste gedrückt, bis Sie die _gangszone fortsetzen. Wenn 
"kommt “Price 260”, wasüber unten im Fenster zeigen on, mit grünen Wächterausgangsqua- Sie wollen, können Sie das 

die Höhe der Belohnung Aus- _ wieviel Minuten Sie den Aufrog _ drete erreichen. Klicken Sie auf "Exi-Symbol [Aufschrift "%") 
kunft gibt. Ebenfalls ein wich- begonnen haben und wieviel Ih ein grünes Ausgangsquodrat. klicken, um alle Ihre Mannen 


ger Punkt ist Time 45". Sieho- _ nen beim laufenden Auf Sie haben soeben der Human auf schnlltem Weg zur 
ben also 45 Stunden Zeit, um ‚noch verbleibt, was der Auf Elite geordert, sich über die Ein/Ausgangszone zu bewe- 
(diesen Aufrog zu beenden. Mit fogsbezahlung minus Koslen  graven Wegquodrale zur Aus: _ gen. Selen Sie jedoch sicher, 
"Accepi” nehmen Sie die Her- für gekauffe Truppen enfsprichl. gangszone zu bewegen. daß sie sich näher an der Aus- 
Gusforderung an Klicken Sie aufeie Tuppe "Hu- _ Klicken Sie das "REPORT’-on _ gangszone befinden. Das Spiel 
man El yenschliche Elite) (Aufschrift: F2) und wählen Sie zeigt abschließend einen Auf- 


Jetzt erscheint eine Miteilung, und anschließend auf das Plus: "Group Report”. Heben Sie die _trags-Abschlußbericht 
die Sie daran erinnert, zuerst zeichen im Käsichen "-10+". _ Blitzzauberer hervor und klicken 
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'y RAUBKOPIEN 


Hallo PC Games. 
Erst einmal ein dickes Lob für 
Eure super Zeitschrift. Erst ein- 
‚mol muß ich meinem Ärger Luft 
machen und sagen, daß die 
Sofworeherstller spinnen. Da 
will doch eine Firma ein Spiel 
(The ZIh Guest auf den Markt 
bringen, das erstens viel zu teu- 
er ist, zweitens kein richfiges. 
Spies und dritens bestimmt 
nicht "Bock" macht. Was bilden 
die sich eigentlich ein Ich wür- 
mr Seid kalender 
mehr on einen schlechten Film 
erinert, ls on ein Spiel, 
Erst vor einer Woche ging ich 
zu einem Freund und kopierte 
mir Lemmings 2, Comanche, In- 
dy A und noch eliche andere. 
Spiele. Was ich damit sogen 
wii, solange die Sofware, 
für Jugendliche unbezahlbor 
bleibt, wird es immer Raubko- 
Pierer geben. Auch mit den 
Hordwareonforderungen 
scheint ewas indie Ilsche 
Richtung zu gehen! Zu viele 
Spiele brauchen unbezahlbare 
Hardware. Die meisten Spieler. 
sind nun einmal Jugendliche, 
die sich so eiwas nich! sten 
‚können. Nun zu meinen Fra- 
gen 


1. ch besitze einen 386er, 20 
MHZ, 55 MB Fesplate, VOA, 
Monitor, Kann men das Spiel 
"Strike Commander” auf mei- 
nem Computer empfehlen oder. 
ist er zu longsam® 
2. Wie kann ich bei Lemmings, 
2 spätere Levels spielen? Ich 
'komme immer nur in den 
Übungs-Modus, Und wie kann 
ich das Intro sehen (wenn man 
im Hauptmenü auf Intro” kick 
tut sich nicht? 
Euer treuer Leser 
Otto Normalspieler 


X Deinen Unmut wegen "ih 
Guest" kann ich nicht 0 ganz 
nochvolziehen. Mir ha das 
Spiel gefallen und Grafik bzw. 
‚Sound waren auch ein Erlebnis. 
Doß Du das Spiel nicht magst, 
wird die Sofwarefirma nicht 
besonders ie refen, da ich 
‚Deinem Brief entnehmen kann, 
daß Du Software nicht käuflich 
zu erwerben pflegst. 

Bei Di scheint ein generelles 
Mißverständis vorzulegen. 


Nerürlich hat niemand das 
Geld, sich alles keiten zu kön- 
nen. Allerdings leiten andere, 
nicht doraus ein Recht ab, es 
sich rotzdem zu besorgen. Ein 
Recht aufdden Besitz von Sof- 
ware gibts nich. Man sell, 
uch verzichten können. Auch 
Dein Vorwurf, daß Sofware ja 
viel, viel zu ever is, scheint mir 
ein plumpe Ausrede. lese ein- 
fach dazu noch den nächsten. 
Ieserbrief- da ich ungern alles 
zweimal schreibe. 

Ich hege eine gewisse Zunei- 
gung zu Autos einer englischen 
Merk (ja, die mit der Katze auf 
der Motorhaubel), Allerdings 
verdiene ich - ehrlich! - nicht 
genug, um mir ein derartiges. 
Kfz leisten zu können. Wäre es 
denn verzeihbar, wenn ich mir 
eines nehme, doß aufer 
Straße seht? Mir ist klar, daß 
der Vergleich hinkt, aber wor 
‚auf ich hinaus will sollte klar. 
sein. Software wird nich ent- 
wickel, um Di einen Gefallen 
zu tun - dos ist ein Geschäft wie 
iodes andere auch. Würden ale 
50 denken wie Du, bräuchest 
‚Du Dich auch nicht über z. B. 
"7ih Guest” aufzuregen, weil es 
eh nur PD zum Kopieren gäbe 
Das nun ausgerechnet Du Dich 
über die Hardworeenforderun 
‚gen beschwers, bringt einige 
Adern in meinem Hals gewelig 
‚zum Anschwellen. Klaut Lebens- 
mie im Supermarkt und be- 
schwort sch, daß er keine Mi 
‚krowelle zum heif3 machen hat - 
wäre eine passende Umschrei- 
"bung. Auch unerlaubte Kopien. 
sind nun einmal geistiger) 
Diebstahl. Aber selbst Deine 
Frogen will ich beantworten: 

1. Weder der Prazessar, noch 
Dein Fespate wirden "SC" 
gewachsen sein. Spar Dir die 
Leerdisketten! 

2. Eigentlich solle ich Dir emp 
Iohlen im Hendbuch nachzuse- 
hen! Die ganzen Levels und das 
Inte bekommt man, wenn man 
das Game von den Orginaldis- 
ton (des sind die, in den bun- 
Hen Schachteln, die Du immer in 
den Koufhäusern siehst) intal 
liert. Das Ganze nennt sich Ko- 
Pierschut. In diesem Fallister 
recht pfifig, nervt den User 
ober kaum. Leider kan er ei 
‚nen aber manchmal zur Ver- 
zweiflung reiben. Dafür wür- 
don sich ehrliche User bestimmt 


‚gerne bei Leufen wie Dir bedan- 
‚ken, denn ohne Euch würde es 
"Codewheels“ und umständli- 
che Handbuchobfragen nicht 
geben! So - das mußte auch 


einmal raus. 


Y PREISFRAGE 


Hallo PC Games, 
ich lese Eur Zeitschrift schon, 
seit 92 und finde sie ganz in 
Ordnung. Da ich auch Eure Le- 
serie ese, möchte ich mich 
auch zu einem Thema öußern. 
Die Preise von PC-Spielen sind 
(ieder wird‘s gemerkt haben) 
schweinisch tever. Ein empfohle- 
‚ner Verkaufspreis von bis zu 
DM 140,- ist eine Zumutung, 
‚Aber zum Glück gibt es Abhilfe: 
Joder der die PC Games mal 
durchgeschaut hat, wird auf 
zwei Anzeigen stoßen, in denen 
Großhändler die Programme 
bis zu 45% biliger verkaufen. In 
einem Kaufhaus sind diese 
Spiele verdammt teuer, also wö- 
re es ideal, die Spiele nur noch, 
bilig zu bestellen, und damit 
die "Software-Preis-Monster” zu 
boykatieren. Als ich mir damals 
FN17 zulegen wolle, häte ich 
es mir im Koufhous für DM 
139.- kaufen können - ich zog 
5 jedoch vor, mir dos (übrigens 
sehr que) Spiel für DM 64. per. 
Nachnahme zu bestellen. Wir 
leben in einer freien Marktwirt- 
schoft. Also beschwert Euch 
nicht, sondern schaut Euch erst 
einmal um. Vergleicht in den 
Anzeigen die Preise, und hr 
werdet feststellen, daß sich das 
Übereus lohnt! Man kann bei ei 
nem Spiel an die DM 50,- spa- 
en. Mitdenken! 


X Es solte eigentlich selbstver- 
ständlich sein, daß man nicht 
einfach über die ach so hohen 
Preise jammort, sondern sich 
überleg, woher man das Spiel 
(legal) biliger bekommen 

kann. Bei Versendern wird 
man zwar eine fachlich kom- 
Petente Beratung in der Regel 
vermissen, aber da sie nicht 
auf einen teuren Laden und 
ausreichend Porsonal angewie- 
sen sind, können sie Produkte. 
deutlich preiswerter anbieten. 
Wer genau weiß), was or. 
möchte, ist mit dom Versand si 
herlich nicht schlecht beraten. 


SCRIPT! 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
‚Anschrift: 

Computec Verlag 
Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 

90 451 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


Wer auch nicht darauf ange- 
wiesen Ist, immer nur brand- 
neue Sofware zu haben, dem 
solen auch die "Krabbelische” 
in Kaufhäusern und Computer: 
läden ans Herz gelegt, wo 
man gute, ältere Spiele schon 
ab DM 20, ersiehen kann. 


Erst einmal ein großes Lob on 
Eure Zeitschrift und vielen Dank 
für die Cover-Disk "Syndicate". 


wird. Kann man zwischen ei 
nem PC und einem Amiga eine, 
Modemwverbindung herstellen? 
[Es bräuchten nur Texe über das 
Modem geleitet werden. 
Schöne Grüße von Tim 
Reimann und Oliver Ketelsen 


X Du brauchst Dich nicht zu 
bedanken. Du hast dalür be- 
zahlı- das ist uns Donk genug. 
Nein - natürlich geht uns das 
unter wie Öl, wenn Ihr uns 
sogt, daß wir auf dem rich 
gen Weg sind. 

Natürlich konn man problem-- 
os - mitels Modem und DFÜ- 
Software - Toxte zwischen PC 
und Amiga austauschen. 


y AMIGA-PC 


Hal Rainer 
‚An Eurer Zeitschrift kann man 
wirklich nichts aussetzen. In der 
PC-Games 5/93 wurdest Du 
Qelrond; ch es Program gi 
‚die Amigo-Software auf dem 
Pc oufiehi machen. Und es 
gib le doch! Und zwor als 
‚Shareware bei "SMM Software 
‚GmbH Tel.:061 39/91 6916, 
Hermann-Löns-Straße 12, 
55257 Budenheim”. Das Pro- 

jromm nennt sich Amigo-Emu- 

ıtor, läuft aber nur mit sauber 
programmierten Sachen - und 
dos Amigo Programm wird 
langsamer. 


Tschöß: Wollgang 5. 


X Vielen Dank. Selbst wir kön- 
nen nicht immer alles wissen. 
Bisher war mir dieses Pro- 
‚gramm nicht bekannt, Der 
Dank von mir - und vielen Le- 
ern ist Dir sicher. 


Hallo PC-Games! 
‚Ankangs auch von mir das Oli 
che Lob. Ich bin übrigens auch, 
der Meinung, daß Ihr ein Mas 
kochen braucht «z.B. ein 
Känguruh! 

Zu meinen Frogen: 

1. Als ich in der Ausgabe 4/93 
auf Seite 59 die Anzeige sch, 
stockte mir der Atem! "Adlib- 
kompatible Soundkarte für nur 
DM 49,901 Ich dachte, ich 


mieren? 
12. Manchmal gibt es PC. Games, 
‚mit schworzen, manchmal mit 
blauen Disketten. Wo ist da der 
Unterschied? 

Tschöß: Björn Hohe 


X Ich dachte eigentlich, dos 
Thema "Moskotchen“ hätte 
sich achen erlodigti? Und wie- 
s0- um alles in der Welt- 
kommst Du ausgerochnet auf 
ein Könguruh Wegen dem ol 
len Witz vom leeren Beutel 
und den großen Sprüngen? 
Wie waren doch gleich Deine 
Fragen? Ach jo 

1. Natürlich kann die gu, al 
e Adlib einem Blaster nicht 
das Wasser reichen, aber net- 
1e Musik kann sie immer noch 
machen. Bestinmt um Klossen 
besser als der eingebaute 
“Piepser“. Und ein Preis von 
weniger als DM 50,.ist doch 
Nicht zu verachten - oder? 
Worüber soll ich Dich denn in- 
formieren? 

2. Der Unterschied is schnell 
erklärt. Die einen Disketen 
sind schworz, die Anderen 
blau. Thar’s all 


y SEWALT 


Hallo PC Games! 
Ihr habt in der Ausgabe 5/93 
eine Diskussion zum Thema In- 
izierung angeregt, on der ich 
rich beteiligen möchte, obwohl 
ich von kin Leserbrelschrei-. 
ber bin. Dos erwähnte Spiel 
nee re cn 

ige Bürger nicht selbst ent- 
scheiden, ob si für zo in Spiel 
Platz auführer Feplote opfern 
wollen. Ich selbst besitze die 


Spiele hoben will, der bekommt 


(gut... eines weniger!) und PC- 
Menschen unlerschieden? 


IX Koum denkt man, das Inter- 
esse der Leser on einem be- 
simmten Theme wäre ar 
schöpft, kommen wieder etl- 
che Zuschrihen zu just dieser 
Soche. Merkwürdigl Aber ich 
brauche es ja auch nicht zu 
verstehen - dos losorforum 
wird sich noch wie vor so ge- 
stolen, wie es unser Leser 
wollen, 

Sie worden lochen (das meine 
ich nicht wörtlich, ds ist eben 
0 eine Rodensar, aber die, 
Bundesprüfll unterscheidet 


wirklich peinlich genau bei Ge- 


ob sich die- 
so gegen Menschen oder an- 
deres [was auch immer das 
sein mog) richte. Ich denke 


EHBA "Soft" 


Schusterbeckstr. 24 
B4AB1 Grafenau 
Tel. 0855214877. 
Fax.085624888 
Artikel Art Preis 
ArzOUsEMMIen DV 2620 
Bade ie 2 DV s1a0 
Bara Dv 8040 
BundesigamProt2 DV 7440 
Comenche dv 20 
Semanche Data Dnk} DV 53.0 
Oymaslaster DA Tas 
Dme2 Dv 6 
EXCH Fe 
Eishockey Manager 0 
Eysor menenaiers EV 1460 
Aasnback Dv ra 
FradayPrarkas DV 7220 
Handel Dv 60 
Sonaran Dv 8610 
Kos Dv 8540 
Kıngs Ouost 6 PH} 
Legend ofkyande DV 6770 
2 DA 86.10 
Manisc Mansion? EV 8150 
Michael sonen DA 2030 
MigttendMages EV 81.80 
Populun 2 DA 70 
PrnenofPeria? DA 7220 
Rome AD ov 720 
Sensbie Soccer 2a DV 6290 
Shadow ofiheComel DV 31.90 
Sunghal 2 DA 200 
SherackHoimen DV a0 
Space Hu DA 8620 
Space Oussts vr 
Sirke Commander DA 2200 
Stra Com.Spaech Pa.DA 2990 
Smäcee er 
DV 6840 
ov 730 
DA 8180 
DA 700 
dv a0 
DA 9530 
DA 4600 
DA 7080 
DA 2 
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hof nicht, daß die Gewalt 
in Computerspielen bei Er- 
wochsenen ein Problem ist 
Mein Opfimismus ist groß ge- 
ug zu behaupten, daß die 
meisten "Erwachsenen“ neural 
mit derartiger Software umge- 
hen können. Richig kompl 
ziert wird es aber bei Kindern! 
Ich beglückwünsche Sie, wenn 
Sie immer wissen, was Ihre 
Kinder (sofern vorhanden) spie- 
len. Meistens haben die Elorn 
keine Ahnung, wo über dan 
Monitor ihres Nachwuchses. 
fimmert. Und hier liegt - mei: 
nes Erachtens - das eigentliche 
Problem! Ein schönes Beispiel 
sind die Videos. Die Kids ken- 
nen sich bestens aus mit Fi 
men, die sie eigentlich nie in 
der Hand gehabt haben dürk 
fon. 

Dennoch bin ich der Meinung, 
daß ein Verbot der falsche 
Weg ist, ne bessere Konirlle 
der Allersheigaben wäre si 
(herlich effektiver. Elern sollen 
sich mehr darum kümmern, 
wos Ihre Kinder sehen/spielen 
und mit iinen gegebenenfalls 
darüber sprechen. leider wird 
zu ofi der Computer/Video als 
Ersatz für einen Ansprechpart 
em 
Da ich keine Kinder habe, 
kann ich natürlich leicht kluge 
Ratschläge über deren Behand- 
lung geben. Mich würde es 
sehr freuen, wenn sich auch El 
tem fänden, die bereit wären 
hier Stellung zu beziehen 


Y VERANTWOR- 
TUNG 


Hallo PC Games! 
Mit 30 Jahren bin ich wohl ein 
Oldie unter den Lesern Ihrer - 
gut gemachten « Zeischri 
Was mich maßlos generv ht, 
ist Ihre Reaktion auf die Vor- 
Würfe zur Berichterstattung von 
Kriogsspielen wie z.B. Srike 
‚Commander. Sie sogen aus, 
doß Sie darüber berichten, wie 
Über jedes andere Programm. 
Bitte vergessen Sie Ihre Verant- 
wortung nicht! Sie sollen nichts 
Ioischweigen, ober retzdem 
Silung beziehen, denn auch 
Sie sind am Erziehungsprozeß 
Ihrer - meist jungen Leser - be- 
teiigt! Und ich glaube, daß ge- 
rade die nicht wende Bericht 


erstotung und fehlende morali- 
sche Wegweiser dazu führen, 
doß bei den heute 15jährigen 
teilweise unglaubliche Dinge, 
passieren. Während in meiner 
Kindheit Tarzan und Dokteri 
schon zu schlaflosen Nächten 
führten, werden heute Gleich 
ige über dos [eigentlich po- 
fie) neve Medium Computer 
mit den schlimmsten Handlun- 
(gen deuerkonfraniiert. Das baut 
Hemmschwellen ab! 

Mit freundlichen Grüßen und 

den besten Erfolgswünschen: 

Jürgen Günther 


X Nicht, daß ich Ihnen wider. 
sprechen möchte -Ihre Argu- 
Tmentation ist nicht von der 
Hand zu weisen - aber ich 
fürchte dennoch, daß Sie es 
sich ein wenig zu einfach mo- 
chen. Glauben Sie, daß uns 
unsere jüngeren Leser den 
"moralischen Wegweiser” ab- 
kaufen? Wie solle der ausse- 
hen? Sollen wir bei verfingli 
(chen Spielen kurz darauf ein- 
‚gehen, daß hier Gewelt gegen 
Menschen sttfinde! und ver- 
harmlost wird® Solte man über, 
verfängliche Spiele gar nicht 
berichten Wie sollte man sich 
dann bei hochkarätigen Simu 
Iationen, wie sie z. B. Micro- 
Prose herstll, verhalten (auch 
hier ist ja of Krieg das Tho- 
mo), Glauben sie nun bitte 
nicht, daß ich Sie mit dummen 
Fragen abspeisen will. Nicht 
nur wir haben hier das Pro- 
blem moralische Verantwor- 
fung und umfassende Informati 
on unter einen Hut zu bekom- 
men - sondern ouch alle ande- 
ren Zeitschriten, die sich mit 
Computerspielen und Videos 
beschäftigen. Und wie wird 
das Problem gelöst? Eigentlich 
‚gar nicht. Man versteckt sich 
Feige hinter dem Gesetzgeber, 
der uns genau sagt, worüber 
wir berichten dürfen, und 
worüber nicht 

Ich hoffe, doß ich zu diesem 
Thema noch viele Zuschriften 
bekomme, da ich denke, daß 
s noch lange nicht “obgehan- 
delt" wurde und auch oin al 
gemeines Interesse bosteh. 
‚ir wurde mit Sicherheit das 
Iotzte Wort noch nicht gespro- 
(chen (oder besser geschrie- 
ben]. 


'y EOMANCHE 


Hallo PC Games! 

Bevor ich meinen Brief begin- 
ne, möchte ich Euch erst loben. 
Die PC Games ist die beste 
Zeitschrift, die ich konnel! 
Aber nun zu meinem Problem. 
Ich habe mir vor kurzem einen 
386er DX 40 mit 4 MB RAM 
ongeschalft und dachte, 4 MB. 
wären reichlich, da ie meisten 
Spiele weniger Speicher bele- 
‚gen. Nochelem ich meine letz. 
en Besorgungen gemcht hat- 
kaufte ich mir gleich noch 
bei meinem Computerfach- 
mann {nennen wir ihn Obi 
dos Spiel Comnche, das 4 MB 
benäiigt. Mit einem Puls von 
300 {nur leicht übertrieben) in- 
stolierte ich dos Spiel aufmei- 
0 Fesplate. Nachdem ich 
voller Begeisterung das Tel- 
Bellenderheendce 
Sound nur so aus den Boxen 
quall, fe ch fast vom Stuhl. 
Sicht da doch: "Aborled: Net 
enough free Memory!" Nach 
ein poor Schimpfwörtern, die 
mit "Sch." anfangen, dachte 
ich, doß mich der Computer 
veröppelt. Was geht da schief 
-ich habe doch 4 MB? Könnt 
Ihr Eure Beschreibung vielleicht 
uch für Neulinge formulieren? 

Der Euch losonde Alexander 

Rose. 15 Jahre, 


X Siimmt schon - Comanche 
braucht “nur” AMB. Aller- 
dings braucht das Game wirk- 
lich die vollen AMB alleine! 
Da Du in Deiner 
"Aufoaxec.bat” auch noch so 
lächerliche Sachen wie Maus- 
freiber, DOS usw. hochfährst, 
findet der Comanche seine 
benötigten 4 MB natürlich 
nicht mehr ganz. Abhilfe 
schafft do entweder eine Er- 
weilerung des Speichers [teu- 
re Methode), oder das anferi 
gen einer "Boordisk” (um- 
ständliche Methode), mit der 
Du Dein System ohne “Ba. 
last” hochfährst (wie das geht 
wird im Handbuch beschrie- 
ben). Zum Glück ist Coman- 
che momentan das einzige 
Programm, das derartig gie- 
rig Speicher verschlingt. ich 
bin mächtig gespannt, was 
uns da noch beschert wird! 


W VORSCHLAG 


Seid uns gegrüßt, je uch 
Du Rainer, der Du der größe, 
Ieserbriefbeantwrter der Zeit 
schrih bis, Nach der siebten 
Ausgobe Eurer Zeitschrift fand 
ich die Muse, Euch diesen Brief 
zu schreiben, Denn ehrlich, 
sie it gar nicht so schlecht. Ge- 
rad einen Aber ds 

ich Euch: Tut Ever 
ee 
und schlendert nicht herum, da 
Ihr jo jetzt die beste Zeitschrift 
im ganzen Land seid! Macht, 
weiter sol! 
In meinen nöchtelangen Be- 
rochtungen und Meditationen 
ward mi durch non eine 
Idee gegeben, 
nach äh und möchlge mo- 
chen würde. Liegt es in Eurer 
Macht dem Heft noch ein oder 
zwei Seiten hinzuzufügen? Auf 
diesen Seiten wäre dann Platz 
für die Klassiker. Denn erstens. 
sind solche Spiele meist wesent- 
lich preiswerter und zweitens 
meist genauso interessant. Ihr 
könntet die Seiten "Classic" 
oder "Oldiecorner” nennen, 
Und nun komnt die große Fro- 
ge: "Was meinst Du dazu?" 


Großes Schweigen... 


‚Jona 


X Komische Komplimente 
machst Du mir! Da ich der 
einzige Leserbriefseontworter 
dieser Zeischih bin, kann ich, 
‚mir ni deven kaufen. Und. 
größer it bei uns nur nach der 
Thorsten (und das cuch nur um 
Iumpige zwei Zentimeterl], ober 
der beonmworte keine Leser- 
brife, Dar Rest der Mennschaft 
besteht aus Kleinwüchsigen, 

um die 1,80. 

Dein Vorschlag wäre nicht übel, 
wenn die Umstände es erlauben 
würden. Welche Rubrik sollen 
wir dafür weglassen? Nein - da 
Fall mir auch keine ein. Wir 
könnten natürlich auch dos Heft 
dicker machen, aber denn 
müßte auch der Preis ein wenig 
dicker werden. Das wollen wir 
doch ale nich - oder? Zudem 
bin ich mir euch gar nich si 
‚cher, ob der Rest der Leserschaft 
nach einer Oldie-Ecke girt.. 


/\ 
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y PENTIUM 


Hallo PC Games! 
immer noch zu de- 
nen, die einen 386er benut 
zen. Allerdings ist mir das 
Gert izwcen wirklich nich 
leistungsfähig genug. Ich 
möche noch In lesen Ihr 
umsteigen. Zuerst dachte ich 
on einen 486er. Allerdings 
wollen die Gerüchte nicht ver 
stummen, daß es noch in die- 
sem Johr den neven “Panium” 
geben wird. lohnt ich dos 
‚Warten auf die neuen Gerötet 
Thomas Schwandek. 


Versprach Intel noch Anfang 
dieses Jahres ausreichende 
Mengen on “Pentium CPUs” 
auszuliefern, geht die Mör 
nun ganz anders. Das Ge- 
schäh mit dem 486er scheint 
noch überdurchschnitlich gut 


zu laufen, man will es offen- 
sichtlich noch eine Weile wei 
ierlaufen lassen. Angeblich 
sollen dieses Jahr nur noch 
100.000 “Pentium” den Weg 
zum Anwender inden. War. 
ten wir's ab- welche Wahl 
hoben wir denn schon? 
‚Angeblich wird demnächst 
die Firma "ALR GmbH” zwei 
Pentium-Rechner anbieten. 
Von ausreichenden Stückzah- 
len wagt allerdings keiner zu 
räumen. Das "Einsteiger" Mo- 
dell soll DM 5700, kosten - 
dieser Prois versteht sich 
natürlich ohne Monitor, Fest 
plate und Softwarel 

Da der "Panfium” noch wie 
ein Gespenst durch die Bran- 
(che geistert, wage ich auch 
noch keine Beurteilung. ich 
denke jedenfalls noch nicht 
daran, meinen Böer ouszu- 
tauschen. Der wird mir wohl 
noch eine ganze Weile gute 
Dienste leisten. 


y DISKETTEN 


Ich arbeite mit einem 
386er und Windows 3.1. In 
letzte Zei öl mir immer öher 
u, daß sich Windows wei 
gert auf Disketten zuzugreifen 
(General Foiluel, die unter 
DOS einwandfrei gelesen wer 
den. Woran kann dos liegen? 
Georg Bogner 


Wohrscheinlich ist "Smart- 
drive" defür verontworlich zu 
machen. Loden Sie Ihre "Auto- 
eec.bat” und deakivieren Sie 
die Bufferung, indem Sie die 
Zeile "Smartdrive.exe” durch 
die Parameter "A- B-” ergän- 
zen. Nun sollte wieder jede 
Diskete gelesen werden kön: 


nen 


'y FESTPLATTE 


Mit meinem PC gab es 
bisher noch nie u Als 
ich ollerdi 
durch Yen eginze! ergänzte (ich 
(orbeite mit Winword beruflich 
und wollte es auch privat nut- 
zen), kommt es immer wieder 


zu Lesefehlen, bei Zugrifien 
Out die Festplatte. Im Fochge- 
‚schöft wollte man mir eine 


(mon mir mit mieidigem 
Lächeln und dem Hinweis, doß 
dies auszuschließen wöre. 

Da ich mir einen Rast von 
Mißtroven bewahrt habe, wol 
te ich erst jemanden um Rot 
fragen, der kein Interesse dar 
on hot, mir ehwas zu verkau 


fon. 
Klaus Medander 


Wie kommen Sie darauf, doß 
wir kein Interesse daran ho- 
ben Ihnen etwos zu verkau- 
fon? Natürlich wollen wir Ih 
nen unsere Zeitschrift weiter- 
in verkaufen! Allerdings ist 
sie bedeutend preiswerter als 
eine Fesiplae. 

Zurück zu Ihrem Problem: 
Windows benutzt eigene 
schnellere) Routinen um die 
Festplate anzustevern. Aller 
dings konn das bei manchen 
Festplatten zu Fehlern bei dor 
Übertragung von Doten 
führen. Ob Ihre Festplatte Pro- 
bleme macht, können Sie 
ganz einfach selbst feststellen, 
indem Sie Windews durch 
"Win /D:v" starten. Nun ver- 
wendet Winekows nur noch 
die entsprechenden BiosRoufi- 
nen. Sollte nun der Fehler be- 
hoben sein, haben wir den 
Schuldigen. Sie brauchen 
dann nur noch in der *Sy- 

jen Eintrag "Virtvol- 
Hirg=oR” einfügen. Mögl 
‚cherweise arbeiten Sie auch 
noch mit "Gem", dos diese 
Änderung ebenfalls benötigt 
Die Kosten für eine nevo Fast 
jplotte können Sie nun sinnvok 
lor verwenden. 

Obwohl es Ihnen nicht weiter 
hit, möchte ich (die Gelogen- 
heit it gor zu passend!) einen 
recht wenig bekannten Gog 
der Programmierer in Win 
Word verraten. Wählen Sie 
im “Extras” Menü die Funktion 
"Makro”. Als Makronomen 
geben Sie SPIFF ein. Wählen 


208759 


Sie "Beorbeiten“ und löschen 
die beiden Zeilen. Verlassen 
Sie nun den Editor, und beanı- 
worten Sie die Frage, ob das 
Makro erhalten bleiben soll, 
mit "Jo", Wählen Sie nun die 
Option-"Inlo” aus dem *?"- 
"Menü und klicken das Micro- 
softSymbol (inks oben) on. 
Nun können Sie sich zurück- 
lehnen, einen kleinen Trickfilm 
betrachten, und sich reven, 
daß Sie das Geld für eine 
eve Fesplee gespart ho- 


voran 


ich habo mich nach dem 
‚ersten Kauf Eurer Zeitung enı- 
schlossen, sie mir immer zu 
och prima 
5 mich an Euch 
wende? Ich habe ein Problem 
‚mit Windows 3.1. Beim Start 
wird ununterbrochen ein Fehler 
in der permanenten Ausloge- 
ungsdetei gemeldet. Da ich 
Double Densiy installiert habe, 
könnte der Fehler vielleicht von 
‚diesem Programm erzeugt 
werden. Was konn ich gegen 
‚mein Problem unternehmen? 
ite habt Verständnis für mei- 
ne Anfrogen + danke - und 
bleibt 20, wie Ir seid, nämlich 
einfach gut 

"Mortin Enzensberger 


leider kann ich Ihnen da kei 
ne vernünfgge Lösung anbie- 
ten. Auf einer "DD-Partiion" 
kann Windows keine tem. 
porären Dateien ablegen. Ih- 
nen wird leider nichts anderes. 
übrigbleiben, als Ihre "DD- 
Portion” zu verkleinern und 
Windows auf der ungepack 
ton Seite der Festplafte neu zu 
installieren. 


y\ 


HOT TOP ES EEE T 


ANZ Und hier die Programme, die die Redaktion 


diesen Monat mit dem PC Games AWARD 
ausgezeichnet hat. 


® Pirates! Gold! 
Schiff chei! MicroProse entert die 
heimischen PCs mit einem Streich, 


® Sensible Soccer 
22 stromme Unterschenkel, ein Beil 
Fußball ohne Wenn und Aber! 
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Day of the Tentacle 


venture erfüllt alle Krite- 
rien eines All-Time- 


discher. Komische 
Story, verrückes 
Spiel. 


© Acos Over Ei 


strt 


Der Nachfolger zu „Aces Of The Pa: 


Lucas Arts hat sich selbst ® LostVikings  cific“ hat nicht nur ein As im Ärmel. 
Wbarwreffen. Das Rate: | Ds Wikinger 
renzspiel im Bereich Ad- und ein Außerir- = Fields of Glory 


Selbst dor guie Napoleon wäre von. 
dieser Schlachtensimulafion begei 


Die Gesamtbewertungen im Überblick 


Arcade Action Strategie 

Prince Of Porsia 2. 80% _ Lemmings 2 - The Tribes. 99% 
Dynablaster. 75% _ Historyline 1914-1918 88% 
The Logond ol Myra. 74% | Dune 2 87% 
Grand Prix Unlimited. 74% | Empire Deluxe 85% 
Mantis. 71% | Battlechess 4000 


Beat em Up Simulation 
Double Dragon II 33% | Strike Commander 2% 
XWing.. 2% 
Jump 'n Run Comanche . 192% 
Prehistorik > AAO FAS Strike Eagle 3 om. 
Robocod ... 78% | Microprose Fi Grand Prix 8% 
1 [2001 76% 
Das Kopf Kopf Elf..... ‚74% Rollenspiel 
Rennen der beiden | Trcis "72% | Ulima Underworld. 33% 
BR Ulima VII- Serpent Isle... ‚22% 
Astionsimulationen | auventure BAT 2%, 
ri ler | Day ot Tentacıe.... 94% | Quest for Glory 3 90% 
SiEike Command ‚Alone in Ihe Dark 92% Might 8 Magie 4 - Clouds 01 Xeen ....88% 
und X-Wing auf | space Quest 5... 0% 
h The Lost Files of Sherlock Holmes..86% Sportspiel 
den Ladentischen King's Quest 6... 86% | Links 386 pro 93% 
prägt auch diesen Hardball I 85% 
ä Textadventure Michael Jordan in Flighi 82% 
Monat die Ver- Spellcasting 301; Springbreak...84% | David Leadbetters Golf 82% 
kaufscharts. Lucas | Eicthe Unready 78% _ Sensible Soccer. 82% 
= Hexuma 64% 
Arts’ X-Wing üb« Wirtschaftssimulation 
1, Denkspiel ‚Railroad Tycoon Deluxe 82% 
ließ dem Konkur- | Lo: Vlings i 87% 1809 E 70% 
renten von Origin | Tre Ieredibie Machine ............86% | Dynatech, 70% 
Den. Oxyd 85% | Elysium 6 
nur für einen Goblins 2 - The Prince Buffon....83% 
Monat den Rang 1. | Yo@r's E 
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DIE AKTUELLEN 
VERKAUFSCHARTS 


‚ermittelt von media control 


X-Win 


g 
Lucas Arts/4.Monat 


Strike Commander 


/2.Monat 


Eishockey Manager 
Software 2000/2.Monat 


Lemmings Il: The Tribes 
Psygnosis/4.Monat 


Comanche 


Nova Logic/8.Monat 


Comanche Global Chall. 
Nova Logie/3.Monat 


Syndicate 
Bullfrog/NEU 


Indiana Jones IV 
Lucas Arts/13.Monat 


“a 
‚Microprose/18.Monat 


cD-ROM 


The 7th Guest 
Der Patrizier 
Wing Commander 
Monkey Island 
Sherlock Holmes 2 
loom 

sworL 

Battle Chess 
Prince of Persia 
Eco Quest 


Virgin Games/3.Monat 
‚Ascon/3.Monat 
Origin/3.Monat 

Lucas Arts/3.Monat 
!COM/3.Monat 

Lucas Arts/3. Monat 
Lucas Arts/3.Monat 


Interplay/3.Monat 
Elechronic Arts/3.Monat 
Sierra Online/3.Monat 


Die PC Games Coverdisk 9/93 
So geht's... 


Die spielbare Demoversion von Ambush At Sorinor befindet sich 
in einer komprimierten Archivdatei auf der Coverdisk. Um „Am: 
bush“ zu spielen, muß es entpackt und auf Ihrer Festplatte instl- 
liert werden. 


Festplatteninstllation: 
1. Die Diskelt in das Laufwerk geben. 


2. Wechseln Sie den Zugriffsplod auf dos Diskottenlaufwerk mit 
b: (+ Entertaste) 

oder a: (+ Enterkase) 

je nachdem, wie hr 3,5" Laufwerk benannt ist 


3. Nun starten Sie das Installafionsprogramm mit 
install (+ Entortaste), 


danach müssen Sie den Namen Ihres Diskettenlaufwerks und das 
Tiel auf Ihrer Festplafte angeben. 


4, Dos Installotionsprogramm erstellt nun das Verzeichnis AMB- 
DEMO auf Ihrer Fesplatte und entpackt die komprimierten Dai- 
en. Anschließend drücken Sie ESC, um zurück zum DOS zu ge 
langen. Gestartet wird die Demo, indem Sie im Verzeichnis 
AMBDEMO den Namen AMBUSH (+ Entertaste) eingeben. 


‚Wir übernehmen Garantie, 
deß jede Coverdisk unser Haus in einem einwandhreien und louffähigen 
Zustand verläßt. Sollen doch einmal Probleme, welcher Art auch inmer, 
aufreten, bien wir Sie die Diskette zuerst einmal auf einem anderen PC. 
nszuprobieren. Stellen Se fest, doß etz immer noch die gleichen Pro- 
"Blume oufreten, so füllen Se bite den cbgedruckten Coupon aus, kleben 
In auf eine Poskorte und senden diese an ie ar se 
Wir werden Ihnen unverzüglich ein neues Exemplar zukommen losen 


| Coupon: 
| Sara PC Games (med 9/98 

} Die Veriliigung unserer Disketten unelogt ner srengen 

| @valskonrale. Selle dennoch einmal ine Dikate nich! aufäig 
} sein, einloch den Garantieschein ausfüllen, ausschneiden, auf eine 

| Poskarte koben und abschicken a 


COMPUTEC Verlag GmbH & Co. KO 
- Reklamation PC Games - 
90327 Nürnberg 


1 erben ungehend Eat. 
1 Adresse (ie ausfülen) 

T Nm, Vom: 
Be Sr. 
1 PLZ, Wohnert___ ara} 
| Fhlerbeschreibung: —— 


PD&SHAREWARE m 


Neu - ab dieser Ausgabe finden Sie hier die Top 4 Spiele der aktuellen 
Neuerscheinungen auf dem PD & Sharewaremarkt im ausführlichen Test. 


Außerdem stellen wir Ihnen vi 
gesamte Angebot, vom Klassiker bi 


Anfang der neuen PC-Sharegames-Ser 


Major Stryker 


weitere Programme quer durch da: 


zum neusten Release, vom Special 
zu Windows bis zum Vergleich von Textverarbeitungen und Grafikan- 
wendungen, vor. Die vorgestellten “Highlights” des Monats bilden den 


Außerirdische 


Das Erste, was man nach dem 


Iogen der Erde, die durch ei 
nen noch nicht lange zurücklie 


Loden des Spieles denkt 


"Schon wieder ein Ballerspiel - genden dritten Weltkrieg kaum 
(ober netesInro’. Dann be- _ Gegemwehr bieten konnten. 
ginnt man zu spielen und kann _ Ausgerüstet mit einem hochmo- 


dermen, modifizierten Schlacht 
schif fiegt MS durch dieses. 
Goteway zurück und versucht 
(ie Heimatplaneten der Kretons, 
zu zerstören. 

Von einer neten Dome, die 
sich Admiral Yoshira nenn, or 
halt man die Instruktionen. 
Darın geht es richtig los. Raum 
schffe, Geschosse, Asteroiden, 
alles kommt auf einmal auf ei- 
nen zu und man 
hat alle Hände vol 
zu un, nicht sofort 
obgeschossen zu 
werden. Dazwi 
schen sind auch 
noch verschiedene. 
Wellen aufzusam- 
meln und die bis 


nicht mehr aufhören. Major 
Stryke, der Hold unseres Spiels 
hat die Aufgabe, die Welt im 
‚Alleingang zu retten. Was wor 
geschehen? Unser Planet war 
von fremden Wesen, den Kre- 
Ions, überfallen worden. Diese 
kamen aus einem "Wurmloch”, 
einer Verbindung zur anderen 
Dimension, und hatte leichtes 
Spiel mit den Verteicigungsan: 


Eltepiloten zu be- 
freien. Am Schluß 


(des Levels hat man es dann mit 
einem gigantischen Muttrschift 
zu tun, welches zerstört werden, 
muß, 

Die Grafik dieses Spiels gehört 
zum besten Viertel dessen, wos 
(der Shorewaremarkt derzeit zu 
bieten hat. Ein Serolling auf 
(drei Ebenen gleichzeitig vermit- 
jet eine außergewöhnlich gute. 
Föumliche Perspektive. Fließen- 
de Bewegungen, detiliert gro- 
fisches Oufit und übersichtliche, 


Cockpitanzeigen machen Me 
jor Siyker zum Muß fü jeden 
Fan von Grafik und Action. 


PC-„Highlights“ 
Disk 100 


Überdosis 
Action 


Die Aufgobe besteht darin, 
möglichst viele Feinde abzu- 
schießen. Sofort nach dem Ti 
teil sieht man sich einer 
feindlichen Übermocht von 
Roumgleitern gegenüber, die 
ls Wache über Ihrer verwüste 


Um es gleich zu sagen, OVER- 
KILL gehört genou wie Major 
Sıryker in die Sammlung eines 
jeden Acionfreoks. Ein Ber 
spiel por oxcolenca bei dam 
viele Stunden vor dem Compu 
for est einzuplanen sind, 


fen Welt stehen. Nachdem die, 
erste Hürde überwunden is, 
geht die Posters richtig ob 
Joystickkünster sind hier ein 
deufig im Vorteil. Angriffe von 
allen Seien machen einem das 
Leben schwer 
während der 
Bildschirm long: 
sam ober sicher 
noch unten 
scrollt, Der Feu- 
erknopf kommt 
nicht mehr 
Der Rıhe Eve 
fordert schon ei 
niges an Ge- 


schickichkeit,nur die erste 
Runde zu überleben. Die Fein 
‚de werden immer zahlreicher 
und hektischer. Sobald man ei 
ne bestimmte Anzahl an 

nom abgeschossen hat, orhält 


igentlich nur von 
gewöhnt. Respekt! 


Overkill einiges zu bieten. Lei 
(der kommen hier nur die Best 
zer einer Adlib-Karte oufihre 
Kosten. Sofern man einen 
SoundBlaster im Slot hat, 
kommt ausschließlich Hinter- 
grundmusik über die Karte, 
nicht jedoch die Gefechts- 
geräusche 


man Zusatzwaffen, die durch 
Überfiegen eingesammelt wer 
den können. Diese zusätzli 
chen Ausrüstungen hat mon 
auch bitter nötig. Sie reichen 
von schneller Schußfolge, Dop 
pelschüssen und multidirekio 
nolem Fovor bis hin zur Su 
bombe, mit der man alle sicht 
baren Gegner vernichten 


PC-„Highlights“ 
Disk 101 


ind 
EA di 
Foreis vaıversian ( 


kann. 

Bei all der Hektik darf man je 
doch auch nicht den Zustand 
seiner Schutzschilde aus den 
‚Augen verlieren. Angezeigt 
werden der Tankinhalt, der Zu- 
stand der Schilde, der Punkto- 
stond etc. Auch musikalisch hat 


EUOMES 


Aa SOFORT KÖNNT IHR ALLE VORGESTELLTEN 
PROGRAMME AUS DER RUBRIK SHAREWARE 
DIREKT UND PREISGÜNSTIG ORDERN!! Beste 

SOFTWARE ZUSAMMENGEFABT IN DER SERIE: 


PC-HiIGHLIGHTS 


Aue PD & SHAREWAREPROGRAMME AUF VIREN- 
GepRUrTEN HD-Dis«erten, FÜR DM 5 pro Tiret. 
Demos uno Coveroisks nun DM 2 (DD. 
Porto wıe PosTGeBÜHREN, OHNE AUFSCHLAG! 


Be IMAJOoR STRYKER 
Bun IOVERKILL 

IE RESCUE Rover 
IEBEINNIVET III 


ELBE MPROCES 


SEzE INEOPAINT 2.0A 


ERBEIDESKTOP PAINT 


Rescue Rover 


Tierfreund 


en Hund Rover ent- 
führt, Sie machen 
sich aufden Weg, 
um Rover aus de 
ren Gewalt zu be 
freien. In den Räu- 
men der Roboter 
Iouern liche Fal 
len auf Sie. In der 
Figur des Rofters. 
müssen Sie 
schießenden Blechkameraden 
Qusweichen, Laserstrahlen um- 
leiten, Kisten verschieben und 
vieles mehr, um sich den Weg 
zu Ihrem besten Freund zu 
bahnen. Mit jedem geglückten 
Rettungsversuch erhöht sich, 
der Schwierigkeitsgrad des 
Spieles, das nöchste Zimmer 
seht zur Lösung an 

Einmal einen Spiegel zum Um- 
leiten der Loserstrahlen falsch 
herum gedreht und schon ist 


Rescue Rover ist ein raffiniert 
gemachtes Denkspiel der Fir 
ma Gomer’s Edge, den Her 
stellern von Calacomb 3D, 
Böse Roboter haben Ihren treu- 


au] Envısıon DTP 


BESTELLTELEFON 
0911/3014500 


Fax an GLeiche Nummen!! 


ODER 
COUPON an: 


Astar Meoıa GmeH 
PC-SHaresames 
‚Aboır von HanLesssta. 14 
90427 Nürnsers 


Diskerre 

Annresse 

Nacı IE Scheck DI 
Banseınzus [I kon ZZ 


Telefon: (0211) 265923 
Telefax: (0211) 254075 
J.Henseler 

Postfach 102818 
40019 Düsseldorf 
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mon tödlich getroffen. Es be- 
dorf einiges on Überlegung 
und Versuchen, um alle zehn 
Levels dieses Spieles zu bewöl 
figen. Die Anzahl der Leben ist 
glücklicherweise unbegrenzt, 
so daß Fehlschläge nicht wei- 
ler rogisch sind - mon sirbt 


nur einmal mehr! Eine Her- 
ausforderung für jeden, der 
nicht auf Baller- oder Jump & 
Run-Spiele steht, sondern mehr 
aupi, di das ogiche 


und die Vor- 
era ae 
Die Grafik ist zwar nicht 


sonderlich aufregend, bei die- 
len jedoch 
 Orginalität 


Nyet Il 


Suchtfaktor 


Wor konnt os nicht aus Spiel- 
hallaı oder vom Game Boy, 
das Spiel Tetris. Aber Nyet Il 
ist in völig eigenständiges. 
Spiel, das die Geschicklichkeit, 
und das Denkvermögen des 
Spielers wesenlich mehr bean 
sprucht als der Urver dieses 
Spiels. Neben dem Hauptziel, 
das Spiel bis zum Ende durch- 
zuspielen, müssen Sie außer- 
‚dem möglichst viel Geld ver- 
dienen, um damit Hifsmitel 
einzukaufen. Diese Hilsmitel 
(Waffen) dienen dazu, schwie- 
ige Runden zu meistern 

Das Spierinzip wurde von Te- 
Iris vorgegeben, die von oben 
herabfallenden Spiesteine so 


zu verschieben 
und zu drehen, 
daß beim Einfü- 
gen der Steine 
möglichst keine 


Lücken bleiben. 
Isteine Reihe 
komplett ausge- 
füllt, dann ver- 
schwindet diese 
und die darüber- 

Wogeden Rlhn rckn na 

Für jode Reihe gibt es Geld, je. 

mehr Reihen auf einmal um so 

mehr Belohnung gibt os dafür. 

Jede Nyot II-Runde wird 

ee mit i 

ra honor 

Si genügend Garne Sie 

sich die verschiedensten Hils- 

mittel kaufon, vom "Verlangsa- 
mer” bis zum "Umwandler” für 

Spielsteine gibt es alles wos 

das Herz begehrt und das. 

Spiel erwos einfacher mach 

Das Besondere an diesem 

Spiel jedoch sind die verschie- 

denariigen Spielrunden. In der 

einen verschwinden einige 

Stücke einfach, in der nächsten 


werden alle Spilsteine beim 
‚Auftreffen unsichtbar: Von 
olokrischen Barrieren, ie jeg 
liche Spielplanung unmöglich, 
machen, bis hin zu magischen 
Feldern, die die Steine in gonz 
andere Formen umwandeln, ist 
fast jede denkbare "Gemein- 
heit" vorhanden. Derjenige, 
der schon g 

sommalt hat, um 
kaufen zu können, kann sich 
glücklich schötzen, denn 
manchmal istman der Vor- 
zweiflung nahe. 

Haben Sie nun eine Runde, 
welche aus sochs verschiede: 
non Spielituationen besteht, 
geschaft, so bekommen Sie ei- 
ne Spoziclaufgabe zugewie 
son, die Sie annehmen oder 
(ablehnen können. Nehmen Sio 
‚an, so haben Sie einen Spielein- 
satz zu listen. Nach erfolgrei- 
cher Abschterung des Aura 
ges erhalten Sie einen Gewinn. 
Ein Spiel, dos nicht langweilig 
wird. Donjenigen, die Tetris 
bisher nicht gerne gespich 
haben, kann man nur sagen: 
PyetIR - Nicht immer, aber 
immer öher 


Pı ighlights’ 
Disk 103 


Spitzenprodukte im Grafikbereich 


Billiger Pixelpinsel 


Zur Vorstellung sollen drei reine 
Grafikprogramme und eine Spitzen- 


kann. Das Prei: 


Software kommen, 
jaß man sehr wohl auch unter DOS 
hervorragende Ergebnis: 
-Leistungsverhältnis 


findet, wie so oft, seinesgleichen nur 
noch in teveren kommerziellen Pro- 


dukten. 


Improces 


Wieder einmal zeigen ameri- 
'kanische Autoren was unter 
DOS möglich ist, Ein überaus 
beillonies Programm wurde mit 
Improces bereits im letzen Jahr 
vorgestlt. Die zunächst ein- 
foch anmutende Oberfläche 
mit einem Pull Down-Menü, 
ßtsich beim Arbeiten immer, 
weiter verzweigen. Dabei or- 
möglicht sie, neben den Stan- 
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derdfeatures eines Molpro- 


grammes, den Zugriff auf 
irickeiche und teilweise unge- 
wöhnliche, aber sehr schöne 
Routinen. Zum Beispiel kann 
man ein normales Bild in die, 
Form eines Ölgemäldes vor 
wondeln, indem Forben, Kon- 
turen und Kontraste angepaßt 


SHAREWARESPIELE 


u. 
en 
Sa 
A 
B- 
an Dam, Astro Cnckr Cop 
en 
er 


ZB. Kinder Paket 
22.95 DM 
hemany Verarranaz der a 
Diane Were {x Panda, 
Ar Rechnen Doopue Fi, 
Fac, Drama Saamanaren 
Beier Lersae 


‚Schüler, Studenten, Arbeitslose, 
‚Schwerbehinderte 10% Rabatt 


Mengenrabattstafe 

bereits ab 2 Paketen 5% Rabatt 
ab 4 Paketen 10% Rabatt 
und mehr 

1 Vorkanns Porto und Verpackung ri 


Kostenlose Preisliste anfordern 
TOPSHARE Hans-G. Röpke 
Wihelm Buschatr.4 

38723 Seesen 

Tel: 05384/1680 


werden. Digi- 
tolisierte Bil- 
‚der werden 


nd 1024 #768 Parken an 
zupossen. Leider stehen mo- 
Imentan nur vier Grafik In/Out- 
put-Formale ee PCX,TGA, 
PRF) zur Verfügung. 
Zusammenfassend gesogt hon- 
delt es sich hierbei um ein per 
foktes Tool zur Weilerverarbei 
Hung und Verfälschung vorhan 
(dener Bilder. Eigene Kreatio- 
nen sind mit dem entsprechen- 
den künstlerischen Können 
möglich, aber oberflächenbe: 
dingt sind vom Handling Gren- 
zen gesetz, 


PC-„Highlights“ 
Disk 8001 


Preis Valıversion 


Neopaint 2.02 


In die gleiche Richtung wie 
schon Improces geht ein 
brandneves Produkt der OSCS 
Sohwore Development Inc.! In 
diesem pixe-orientiertem Mol- 
programm des alten Stiles wird 
bester Window-Einsatz mit ef 


fiziener Progremmierung, But 
on-Technik und benutzer- 
freundlichem Design vermengt. 
Die meisten Funktionen legen 
‚als anwählbare Buttons vor 
und verfügen ihrerseits über 
Untermenüpunkte die in einem 
Fhy-Our-Menü sichtbar werden. 
Die selbswverstöndlich vorhan- 
denen grafischen Standard- 
funktionen wie Kreis und 
Rechteck sind um etliche er 
stounliche Zusätze und Arbeit- 
sereichterungen erweitert wor. 
‚den. Zwölf Schriftsätze mit den 


dozugehörigen Atributen, 
Forbpaletten, Füllmuster, 
Zoom, Schere, Radiergummi, 
Stempel, Füllen, Pinseln, Fein 
zeichnen und vieles mehr, ste- 
hen zur Gestltung des eige- 
nen Kunstwerkes zur Verfü 


gung. 
lassen sich Bilder höherer Auf- 
lösungen nicht auf ir 
mal am Schirm zei- 
gen, werden diese. 
durch Balkerverschie 
bung oder durch Um- 
schalten auf Voleite 
sichtbar. Mehrere Bil 
der gleichzeitig in Be- 
orbeitung zu halten, 
stell genausowenig 
ein Problem dar wie 
ie dazugehörende schnelle. 
und speicherfreundliche Verar 
beitung der Grafik (EMS- oder 
XMS-Untersützung indl.). Die, 
Kompatibilität zu anderen Pro 
grammen wird durch Ausga- 
bemöglichkeit in GI, TIE, PCX- 
Format gewährleistel 


PC-„Highlights“ 
Disk 8002 


Wrreis voinersion 


DeskTop Paint 


Ein Stondord-Sharewarepro 
gramm mit mitiertem Funkti- 
onsumfang ober einfachster 
Handhabung. Leider nur für 
Besitzer von bestimmten Gro 
Fikkorten wie Paradise, ATI, Tr 
dent, Treng 4000 und Heod- 
lond Video?. Z 

ogal ob Extended oder Expon: 
ded wird genutzt. Ein Bid 
konn in den Formalon PCX, 
GIF TIFF und IFF mit bis zu 
256 Farben eingelesen und 
bearbeitet werden. In ein vor- 
handenes Clipboard können 
Bilder oder Ausschnitte kopiert 
und seporat verarbeitet wer 
den. 

Fazit: Für schnelles Editieren. 
‚oder Ausschneiden ein geeig: 
netes Tol, für weitergehende, 
Grafikorbeiten nur begrenzt 
geoignet 


Envision - DTP 


Dieses DIP Programm orbeitet 
Ousnchmsweise nicht mit 
Windows sondern in allen be- 
kannten Auflösungen unter 
DOS. Dort aber auch mit Fen- 
steriechnalogie, Butans und 
den onderen üblichen 
ek -Eigenschoften. Die 
igens für dieses Programm 
Srckshe ‚Oberfläche zeich- 
nt sich durch Geschwindig- 
keit, Zuverlässigkeit, Varianten 
reichtum und Übersichtlichkeit 


aus. 
Stufenlose Skalierung, Drehun- 
‚gen, Copy & Cut Funktion, 
necle, Taxt/Grafik:Import und 
unzählige weitere Werkzeuge 
half bei der Gestaltung, 

Der Aufbau von Dokumenten 
(bis zu 2.500 Seiten gleichzei 
fig in dor Pro Version) erfolgt 
rohmenorieniiert, was baden 
jet, Sie ziehen einen Rohmen 
auf und lassen dann den Taxt 
einfießen. Nachträgliche 
Größen, Ihall- und Pasitio- 
ierungsänderungen sind je 


derzeit möglich. Abgerundet 
Wird ds Produkt vn einer 
qualietiv hochwertigen 
Druckerroufine und Treibern 
für über 300 verschiedene 
Geräte, die selbst auf 9 Nadel 
Hardware Beachtiches voll 
bringen, 

Kurz + das Beste auf dem Shar- 
woremarkt, bei weitem nicht 
dos Schlechleste unter den 
Kommerziellen und das Ganze 
für nur DM 129.- in der Voll 
version mit 40 Schrifsätzen, 
forigen Clipars ec. 


PC-„Highlights“ 
Disk 8004-8005 
rien 
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Napoleonics 5 1 
M z. en = 
Dr eimal Auf die unverbindlich empfohlenen 
Verkaufspreise der Hersteller! 
Bonaparte 


Austerlitz, Borodino und Waterloo. 
Drei Schlachten, ein Feldherr: 


Napoleon! : 
einfache er 
Grofk ihren 212 WAS 21? 
Zweck er hr findet unsere mean: 
füllt: Man Schritt 
erkant ie Ieieneinn natent 
Position und 12 | Kein Problem. 
den hp.der nechrgnah 
Einheiten, DM 100,- erhaltet Ihr 
durch = sat Wunschumee 
Anklicken Quicksoft Sum 
Bra oe may. 
a ua ss) 


‚os Besondere an “Napo- Formation, Befehlshaber und ERATIS dunihhrbe 


eonics” ist, daß die Ge- Regimentsbezeichnung. 

echte ausschließlich aus _ Die Anweisungen werden in ei 
der subjektiven Sicht des Be- nor festgelegten Syntax einge- 
fehlshabers gezeigt werden. fippt und sehen beispielsweise, 
Obwohl es dadurch nicht ganz so aus: "lancey, at 5 pm order 
einfoch ist, überhaupt zu wis- 2 inkankry diviions 10 afack Ihe 
sen, wos aufdem Schlachtfeld _ enemy 1 mil south of Hougov- 
geschieht, wird dadurch ein mantl” Der Parser von "Napo- 
schr realisisches Spielgefühl er- Ieonics” ha, wie der obige Be- 
zeugt abgesehen natürlich fehl zeigt, einen umfangreichen 
von der Grafik, die die veschie- Wortschatz und läßt somit recht 
denen Regimenter nur als Qua- _ detilierte Anweisungen zu 
(der unerschilicher Farbe 
darstellt. Allerdings muß gesagt Peter Freunschr mn 
werden, daß diese doch recht 


Quicknoft einich 
Zauber 


VeAfsoundBlaster" 
SVeAlfroiand 


REVIEW | 


Railroad Tycoon Deluxe 


Großspurig 


Kultautor Sid Meier war Ende der 80. 


geblich an der Entwicklung 


ist natürlich von “Railroad Tycoon”. 


un hat man sich bei 
[Microprose dazu ent 
schlosen, dieses Mei 


sterwerk auch technisch auf 
den nevesten Stand zu brin 
gen. "Railroad Tycoon Deluxe” 
glänzt ober nicht nur durch ei 
ne hervorragende Auflösung, 
sondern vielmehr durch eine 
rhöhe Spielbarkeit und eine 
Vielzahl never Idoon. Beson 
ders fallen da natürlich die 
novon Szenarion ins Gewichl, 
üben sio doch einen starken 
Reiz aus und können selbst Ve 
!eranon noch einmal motivie 
ron. Als ambitionieter Loko- 
motivführer kann man daher in 
Nord-, Süd-, Ost- und West 
amerika an den Start gehen 


oder sin Glück gar in Europa 
und Afrika versuchen. Zu den 
territorialen Auswahlmöglich 
keiten kommen noch die unter- 
‚schiedlichen Zeitabschnitte, so 
def den spielerischen Mög: 
lichkeiten keine Grenzen ge 
setzt sind. Das Anfangsjahr- 
zehnt spielt eine nicht zu unter 
schätzende Relo, ist os doch 
veranworlich für die Entwick 
lung der Züge. So kann man 
im Jahr 1890 beispielsweise, 
ouf sehr viel schnellare Lok 
motiven zurückgreifen als in 
den Pionierzeiten 1830. Dor 
Effekt: schnellere Züge bodou 
ten größeren Gewinn, da man 
die jeweilige Fracht in wenigen 
Stunden zum Zielbahnhof brin- 


Auflösung 


Besonders im Area 
dioplay fill sofort 
auf, daß die neue 
Version über eine 
ausgezeichnete Auf 
lösung verfügt. 640 
x 480 Bildpunkte 
sorgen für die nöti- 
ge Dekailtue, um 
wirklich jede Klei- 
nigkeit aufdem 
Bildschirm zu erken. 
nen. Besonders 
wichtig ist dabei, 
vorhandene Rohstof- 
fe sofort zu sichten 
und auch noch rich- 
fig einzuschätzen. 
Wieviel Tonnen 
Kohle kann ich aus diesen Bergwerken herausholen? Lohnt 
sich die Weiterverarbeitung® Wo ist dos nächste Verhüttungs- 
werkt Das alles läßt sich auf der neuen Karte ohwas besser 
ausmachen, so daß nicht nur die Übersicht erhöht wird, auch, 
die nervige Klickerei zwischen den verschiedenen Deteilstu- 
fen wird deutlich eingeschränkt. 


ines Programms betei 
ligt, das auch heute noch begeistern kann. Die Rede 


Eine zwingende 
Verbesserung? 


Spielerisch hat sich eigentlich 
nichts geöndert. Als oberster 
tokomotivführer muß man 
versuchen ein stolzes Imperi 
um aufzubauen, das den drei 
Mitbewerbern deutlich überle- 
gen ist. Hier lassen sich weder 
Verbesserungen noch Ver: 
schlechterungen verspüren, es 
ist einfach alles beim alten ge- 
blieben. Warum sellte man 
auch ein geniales Spiel auf 
Biegen und Brechen verfi 
nern? Meistens dann wird dos 
Spiel in seiner Gesamtheit 
sehr viel komplizierter und un- 
spielbar. Microprose hat also 
die richtige Entscheidung ge- 
troffen 

In punkto Grafik kann eine 
‚Aussage schon nach wenigen 
Sokunden getroffen werden. 
Die Darstellung von 640 x 
480 Bildpunkten hat dem 
Spiel nicht nur gut getan, son 
dern wor auch zwingend not 
wendig, wenn man sich den 
heutigen Stand dor Technik in 
Erinnerung ruft. "Railrood 


Jahre maß- 


gen konn. Andererseits darf 
man nicht vergessen, daß die 
lmählich einsetzende Ind 
stralisierung eine Verschär 
hung des Wettbewerbs zufolge, 
hat. Damit wird der Schwierig 
keitsgrod langsam angehoben, 
wobei dieser aber auch gleich 
zu Beginn höher angesiedelt 
worden kann. Als blutiger An- 
fänger slle man mit “Inve 
stor“ beginnen, sich langsam 
zum "Finonelor“ hocharbeiten, 
um schließlich die beiden. 
schwierigsten Stufen "Mogul" 


und “Tycoon” zu erreichen, 


Die hohe 
‚Auflösung 


Zwischensequenzen 


Die netten Zwischensequenzen, die bereits im Original bee 
drucken konnten, wurden zwar verbessert, doch nich! in der 
Art, die mon eigenlich erwertet höte. Konnte der Vorgänger 
noch mi ansehnlichen Animationen aufwarten, so hat sich 
Microprose dazu entschlssen, den Nachfolge 

sieren Stanebildern auszusaen. Die Quali is beein- 
druckend und die Bilder ansich fangen die Stimmung auch 
sehr gut ein, doch werden sich Liebhaber des etwas älteren. 
"Railroad Tycoons” vielleicht die mit Hochdruck arbeitenden 
Schienenleger zurückwünschen. Geschmacksache. 


Neue Analyse 


= = Bestellannahme 
Montag bis Freitag von 8 - 18 Uhr 
Telefon:0581 - 5006 
Telefax: 0581 - 14461 
Jeweils zum Jahresende wird die “Fiscal Priod” noch einmal 
beleuchtet. Im direkten Nachfolger werden aohlreiche Satisi- 
ken angeboten, wobei vor allem die Erfolgskurve ins Auge: 
sich. Gerade Freunde des ungeschlogenen "Ciiizofion” 
werden diese Option zu schätzen wissen, kann man dach mit 
ihrer Hilfe die igene finanzielle Loge ausreichend einschöt- 
zen. Ansonsten werden noch die bekannte Gütermenge und ) 
rl. erreicht Rekorde auf den Bildschirm geworfen. Er - 
/ Neuheitenpc \ / Nice Price 
Pepe nze| (suiene E28 
Signale etwas lautstark aus FF 
den geschundenen Boxen, Se |” Di 
Fazit: "Railroad Tycoon De: na mess na 
luxe” spricht mehr die Das] | mem BE 
Neukäufer an und weniger wen (Bee MER 
die Spieler, die schon zu den ee) ee ae 
Anfongszeiten des PC-Spiele z Z er 
markts aktiv waren. Wer eg = = 
Tycoon” kann in seiner Urfas- _"Reilrood Tycoon” schon be FISBLEIEN SAG = 
sung ohnehin nur die Nostal- sitzt, konn sich den Kauf je m DV Eile Michnaldordenin ph Dar 7740 
ik unter den Computerlans _ doch auch einmal durch den ma Di En Mesa Ras 
begeistern, "Railroad Tycoon _ Kopf gehen lassen, bietet nme DRS Sesam 1 
Deluxe“ kann allerdings je Microprose doch die Möglich inne A a 3 
dem anderen Programm des keit eines Updoies.on. Gegen | AMMRIBEEHEMENEN BB 1 Fapreäii se EB 
Wasser reichen und hebt sich Einsendung von DM 70,- und FT Eu ae a8 
in diesem Genre sogar durch der Originalsoftware erhält Game 5, 5 Sepgmaitecemm By 
enorme Detailgenavigkeit her- man dann ein hervorragendes | Bumenuimmmmmmmze Bi zu Seen, u 88 
vor, Einziges Manko: die Programm, das sich technisch En De 58 
Spielgeschwindigkeit ist nicht _ nicht vor Konkurrenzproduk- | Sarperrfomange d4 32 Tealmezenlicien E, 88 
mehr ganz so flott wie beim ten verstecken muß) Eu Ra 
großen Vorgänger. Verbessert Oliver Mennem | Ertem BEE eemman BER 
wurden auch die Soundeffek- Et me mm u Een 7 
Ki iec sehannache zu 5 33 Co nolPriiee au 
a 3 en Fe} 
En. SE Bumab 
SE :E m ti 
I Be  Rnaraums FW 
Foenastı a 7 
Meile? Bi 0  Sierekiiumnn DA ma 
er SEE Feen AEa 
Be Een BE 
mr bE 5 8 
f Irrtum und Druckfehler vorbehalten 
DA = Doch Ag, DV > Dasche ara E= Enge Venen, 
|NEUERSCHEINUNGEN KÖNNEN VORBESTELLT WERDEN! 
N rn Keimen & Si erg nee 
R ) Nor 
- on Spam argen, Höndersroge entnucht 
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Super Cauldron 


Aus 


Eine kleine Hexe 
ist die letzte 
Hoffnung des 
Königreichs Cauldron. Steuern Sie 
sie durch gefährliche Höhlen, dun- 
kle Wälder und tiefe Schluchten, 
immer auf der Suche nach d 
Macht, das Böse zu vernichten. 


zwar kein Hit, 
aber immerhin 
unterhal 


ie Story von “Super schoffen einer kleinen Platlorm 
JCauldron” ist, wie bei oder einer magischen Treppe, braucht ist. Die Sprüche kön-  storben hielten: die Kaydisk. 


‚den meisten Jump & damit Sie Bonusobjekte errei- nen, jenachdem wie lange Für den normalen Spieler, der 
Runs eher nebensächlich. Die chen können, die außerhalb man den Feverknopf drückt, in sich das Spiel gekauft hat, ist 
kleine Haxe Zmira wird won Ihrer Reichweite liegen, der Stärke bzw. Reichweite vo- es eine Zumutung, jedesmal 
‚den Bewohnern des Landes. riiert werden. wenn er es spielen möchte, ei 
Cauldron dazu auserkoren, Goldig und gut ne Keydisk aus dem Schrank 
zwälf Sprüche zu finden, die animiert Hex, Hex, zu kramen, obwohl das Spiel 
‚den bösen Zauberer, der das kopier mich auf der Festplatte installiert ist 
Land unter seine Kontrolle ge- Die kleine Hexe springt wun- nicht! Von dem Aufwand, der ent 
bracht und alle Leute versklovt _derbar animiert durch die Ge- ‚steht, wenn man z. B. eine Co- 


hat, zu vernichten, Sie sind gend, dabei srolt die Land- Super Couldron ist, zumindest la aus Versehen über die Dis 
nun diese kleine Hexe und schaft in einer Qualiätmit, die für PC-Verhälnisse, ein wirk- kette schüfet und die Kaydisk 
müssen einen dunklen Wald, man auf dem PC zumindest in lich gelungenes Jump & Run. somit in die ewigen Jogdgrün- 
Felder, eine Stadt und ein dü- _ kommerziellen Spielen nur sel- Der einzige Wermuistropfen di enfleucht, wollen wir hier 
steres Schloß durchqueren, bis ten sieht. Hin und wieder findet ist, daß Titus eine Technik des gar nicht sprechen. 

Sie am Ende dem Oberbösen _ sich auch ein Hexenbesen, mit _ Kopierschutzes aufflammen Lars Geiger m 
Persönlich in die Augen dem sich die Hexe unbe- aß, die viele schon für ausge: 

blicken können, um ihn zu ver- _ schwert in die Le erheben 
ichten. Natürlich dürfen auch kann, sei es, um bereits ge- 
‚geheime Räume und Gänge nannie Bonusgegenstände zu 
nicht fehlen, in denen Sie Ex- erreichen oder um sich eines 
tras finden können, die Ihnen gar zu gorsigen Feindes zu 
helfen, den zahlreichen Fein-  eniledigen. Die Feinde können 
den den Garaus zu mad natürlich auch mitels Zauber 
Die Sprüche, die Sie erst noch _ kraft, nein nicht getötet, son 
finden müssen, sind aber nicht _ dem in harmlose, grüne Frö- 
nur reine Angrifsprüche, son- = sche verwandelt werden. Die, 
dern auch Sprüche zum Er-  Angriffszoubersprüche reichen 
dabei von einfo 
chen Steinen und 
Feuerbällen über 
starke Bowlingku 
gel bis hin zu ei 
nem Blitz, der so 
stork ist, daß ihre 
Zauberenergie 
noch einem einzi 
gen Schuß voll 
ständig ver 


REVIEW 


Blue Force 
Er hat in den 80er Jahren für Omas Liebling _genfohrer erfoßt und schwer 
verletzt. Nach dem Kranken- 
Sierra die Police-Quest-Serie ent- _ju.laıssitzchn Jchren bei heuscufenthclt nut er den un 
En Idy” seiner Großmutter in einem freiwilligen Urlaub, um weite- 
ee ma nern bau Son hübschen Häuschen am Stadt- res Maleial über die näheren 
Sonny Bonds, dem coolsten aller rand, Der traurige Hinter Zusammenhänge des Blutbo- 


üter. grund: m Jahre 1983 wurden _ des zu sammeln, Mit seinom 
an Os aka sh rer. seine Elern, John und Jackie Privalmolorrad düster von ei- 


Walls bleibt zwar in der Adventure- Ryan, aufbrutale Weise imel- nem Schauplatz zum anderen, 
Hochburg Coarsegold, ist aber seit lichen Wohnzinmerermor- _verhört Zeugen und sucht nach 


5; det, Für den kleinen Jake, der _ Boweismiteln. Wie in ameriko- 
neuestem für Konkurrent Tsunami die grausame Szene unmitel- nischen TV-Serien ergeben die 
tätig bar mit anschauen muße, wor _ zahlreichen Indizien ein immer 

1 dies ein solcher Schock, deß er  klareres Bild von den Vorgän- 
heute noch von Togiräumen gen in jener Sommernacht, 


er schon jemals mit gebiet des Urlaubsortes, um geplagt wird. Der Vaterwar Dabei kommt er schließlich auf 
W=# Bainesund nach dem Rechten zusehen. Lieutenant bei der hiesigen Po- _ die Spur eines grofßangelegien 

den anderen zwie- _ Mitels Funkgerät und den ent- ice Sition. In dessen Fußstap- _Waflenschmuggek, bei dem 
lichtigen Ganoven aus seinen _ sprechenden Radiocodes kann fen trat schließlich auch der- eine kleine Insel vor der Küste 
früheren Spielen zu tun hatte, _ jederzeit ein Kollege herbeige- Sohnemann. Er hat sich fest in den Mittelpunkt seines Inter- 
weiß, daß “Jimbo” größten rufen werden, der dann in vorgenommen, die Mörder, die esses rückt 


Wert aufeine möglichstau-  brenzligen Situationen unter- niemals gefaßt werden konn- 
thentische Darstellung des Poli- stützend eingreift. ten, ausfindig zu machen und Easy Rider 
zitemallogs legt. Da muß jede Dafß die Verschrilen durchaus _ hiner Giter zu bringen. Dabei 

Bewegung sitzen und jedes ihren Sinn haben, erweist sich kann er sich aufaie ttkräfige Auch wenn es sich bei einem 
noch so unbedeutende Formu- _ bereits bei seinem ersten bri- Mithilfe seines besten Kumpels Tsunami um das jopanische 
lar ist säuberich auszufülen. _ santen Fall, bei dem dervor- Lyle Jamison verlassen, der Wort für giganfische Wellen- 
‚Auch bei seinem neuen Haupt- — zeitige Gebrauch der sich seitdem um ihn kümmert. bewegungen handelt, waren 


dorseller Jako Ryan schlägt Schußwaffe das Schicksal von Leider verläuft Lakes Werde- die bisherigen Programme 
Sankt Bürokrafius gnadenlos Jake besiogeln würde, Aufei- gang als Gesetzeshüter etwas eher stille Wasser. Jetzt wird 
zu. Der junge Polizist merkt ner schneeweifßen Luxusyacht anders als er erwartet hat: Be- zum ulimativen Rundumschlog 
bereits an seinem ersten Ar- riskiert er bei einer Entführung reits am zweiten Tag seines ausgeholt, indem Jim Walls 
beitstag im sonnigen Jackson _Kopfund Kragen. Wiemen _ Streifendienstes wird er von ei- aus seinem reichen Erfah- 
Beoch, doß erbeim minimal solche Angelegenheiten im nem rücksichslosen Sportwa- _ rungsschatz aus 15 Jahren 
sten Fehlritt zukünfig Unfall- Land der unbegrenzten Mög- 

berichte fippen darf lichkeiten Ist, zeigen wir Ih- 
Doch zunächst fährt er aufsei- _ nen unter der Rubrik "Protokoll 
ver schnitigen Kawasaki 1000 eines Geiseldramas“. 


Police Special durch das Stadt 


Jackson Beach - Am Bootssteg treffen sich 


7728 73 /rmomas prıster 


Kurze Zeit N ein 
Kollege ein, mit dem er die 
Yoch ber, Do niemand 
&fnet, loden die zwei Cops 
ihre Wolfen und dringen in. 
den Innenraum ein. 


Opfers gerichtet 
die Polizisten auf, die Pisio- 
Ten fallen zu kosen. 


Degree be 
in Todesangst an, 
Forder Verbre- 


Sein Partner verliert die 
Nerven und wirft seine Wak- 
fe auf den Boden. 


Ryan versucht stoltdessen, 
ee, , 
en zu 

We hm schießich auch 


Protokoll eines 
Geiseldramas 


TEL.:0561/24453 FAX: 0561/28 50 97 


ADVENTURE / ROLLENSPIELE 
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Dienst einige Anekdoten zum 
besten gibt. Sie steuern Joke 
mittels Mouscursor durch die 
Gegend. Beseigt er seinen 
Feverstuhl, müssen Sie Ihn zu- 
erst zu seinem Gefährt hin- 
führen, den Zündschlüssel um- 
‚drehen und erst dann wird ei- 
ne Panorama-Ansicht von 
Jackson Beoch eingeblendet 
Dieser an sch immer gleiche, 
Vorgang ist für den Fortgang 


der Geschichte ohne jede Be- 
deutung und erweist ich ala 
zuverlässiger Metivationskiller 
Trotz der an sich recht großen 
Stodt können nur wenige Ge 
bäude angepeilt werden. Ne 
ben Polizeistation, Geföngnis, 
Bar, Bowling-Cenler, Boutique, 
Holen, einem Bürogebäude 
und dem sogenannten "Child 
Protechve Services” schen nur 
noch die eigenen vier Wände 
für kriminalisische Untersu 
chungen zur Verfügung. 

Das oberste Gebot bei Blue 
Force: Jedes neue Bild solte 
genauestens unlr die Lupe ge- 
nommen werden. Meist br 
sieht man mikroskopisch kleine 
Zettelchen, die irgendwo an 
der Wand hängen. Viel ver 
kehrt machen konn man bei 
diesem Spiel aber nicht: Es 
gibt nur einen Lösungswag und 
dor nächst logische Schrit 
drängı sich meist unmitelbar 
uf, Nur in Ausnahmefällen 
müssen Sie nach der "Trio 
and-Error’-Methode ohwas ex 
perimentieren. 


Filmreife 
Animationen 


In die Kulisse der Stadt wurden 
einzelne Szenen, vor allem 
Darstellungen der jeweils, 


“sprechenden” Person, ine: 
griet, die mit Schauspielern 
auf Video aufgenommen und 
dann ins Spiel übertragen wur 
den. Normalerweise ist man 
solche grafischen Spielereien 
(om ehesten von CD-ROM-Pro- 
grammen gewohnt, aber die 
TSUNAMI-Entwicker zeigen, 
daß dies in beeindruckender 
Quclität auch ohne weiteres 
mit einer Fesplate machbor 


ist. Ehransache, doß Meister 
Jim eine dezente Nebenrolle 
als Angestller im "Ciy Ja" 
bekommen hat. Alle anderen 
Bilder sind ebenfalls gut gelun- 
gen und tragen viel zur Amos 
Phäre bei, auch wenn manch- 
mal die Farben angesichts der 
Möglichkeiten einer VGA-Kor- 
1e etwas bIaß wirken. Einige 
onimierte Zwischensequenzen, 
z.B. die erwähnten Alpiräu 
me, bringen Abwechslung ins 
Geschehen. 


In Sochen Musik kommen die 
Soundbastier aber auf keinen 
grünen Zweig. Zum wiederhol 
en Male wird nur die übliche 
Dutzendware aufgefischt, so 
daß mon die Dudelei am be- 
sten ganz abstelt und sttdes- 
san Jan Hammers "Miami Vice 
Theme” nebenher laufen kßı, 
um ein angemessenes akust 
sches Ambiente zu schaffen 
Soundeffokte scheinen auch 
nicht eine besondere Stärke 
der TSUNAMI-Studios zu sein 
woder Piolenschüsse noch 
dos Aufhaulan der Kawasaki 
klingen realistisch. Schmerzlich 
vermißt wird hingegen die in 
Zwischen schon stondordmäß 
ge Sprochausgabe, die beson- 
ders Bl Force gut zu Gesicht 
gestanden häte. 


Witzige Details zen, do Oma Fronnie gerade 
die Hordaisk optimiert. Gelingt 
Jcke setzt sich nur mit Meusun- es ihm schließlich, einen Blick 
Tersiützung in Bewegung. Ein auf das Gerät zu werfen, lau- 
Druck ouf die rechte Maustoste fen Demo-Versionen für Ring- 
‚öffnet ein Menü in Form eines world, Protostar und Wacky 
PolizeiAbzeichensundSie  Funsers ab. Allerdings sollen 
können sich für eine der recht Sie sich dodurch nicht von den 
eingeschränkten Tätigkeiten wirklich relevanten Datenbe- 
laufen, Anschoven, Nehmen, _ stünden dieses PCs ablenken 
Reden) entscheiden. Die aufge- lassen 
'nommenen Gegenstände wer- Wenn man Blue Force mit den 
den übersichich im Inventory _ bisherigen Jim-Walls-Spielen 
präsentiert. Im Opfions-Menü _ vergleicht, ist die TSUNAMI- 
karın der atyelle Spieltond Produktion aus technischer 
gespeichert und geloden wer- Sicht ein klarer Rückschritt. Ob 
‚den. Leider werden nur acht ‚das Gome die Chorts stürmt, 
Felder angeboten, was onge- ist ebenfalls fraglich, denn Po- 
sicht der Tetssche, doß Jake ice Quest 4 is bereits on- 
bei einer unvorsichtigen Vor- gekündigt und wird aller Vor- 
gehensweise rasch des Zeili- _ aussict nach den langweili- 
che segnen kann, nicht gerade gen Teil 3 "The Kindred” weit 
viel ist hinter ich lossen. Auf jeden 
Erwöhnenswert sind neben der Fall ist dieses Adventure nur et: 
recht originellen Ausdrucks: was für Adventure-Novizen, 
weise der Kallonier ige denn die Rätsel sind für jeden 
Gogs, die ab undzu einge- halbwegs erfahrenen Spieler 
‚streut wurden. Beispielsweise ein Klacks. 
kann Ryon junior zu Beginn 
seinen Computer nich! banut- 


das Spiel 
noch lebens- 
echter. 


Kopierschutz W777] 
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Prehistorik 2 - Back to Hungerland! 


Abenteuer in 
der Steinzeit 


Vor vielen, vielen Millionen Jahren 
lebten Sie auf unserer Erde. Viel 
konnte man bis heute noch nicht 
über die Neandertaler und ihre 
über die ganze Welt verstreuten 
Artgenossen in Erfahrung bringen. 
Nur bei einer Sache ist man sich 
heute sicher: sie hatten einen un- 
geheuren HUNGER! 


Der Neandertaler und 
seine Gegner sind 


dieses Spies, das letzte sich das Poster als gelungener eigen möchten, oder ob Sie 
Yo seinen pröhistori- Versuch, die Umwelt zu scho- den entsprechenden Levelcode, 
schen Kühlschrank öffnete, wof nen. Auf der Rückseite wurden _ vorausgesetzt, zu einem späte- 
ihn fost der Schlag. Hafte die- _ nämlich die Spielanweisungen _ ran Zeitpunkt einsteigen möch. 
ser widerliche Gorilla doch untergebracht. Und die sind, ten. Die Levelcodes sind aber 
wieder sein ganzes Futerge- wir sind ja schließlich in Euro- _ von Computer zu Computer 
klaut. 50 etwas kann ein Po, auch gleich invierver- verschieden, was heißen sol, 
Höhlenmensch natürlich nicht schiedenen Sprachen vorhan- dafß bei Ihnen die Codes eines 
hinnehmen. Und so schnappt den. Was man doch alesauf Freundes nicht funktionieren.  ves, die ihn über Berge, einen 
sich Prehistorik seine Keule aus ein Poster bekommen kannl?l Wenn Sie sich für ersteres ent- tiefen Wald und eine Eiswüste 


A Is Prehistorik, der Held näherem Hinsehen entpuppt den, ob Sie im ersten Level ein 


röt 
dabei eine 
kleinsten Gefahren. 


‚der Ecke und mocht sich auf ‚schieden haben, kommt noch im Schloß (oder auch Fleisch- 
die Jagd, etwas Eßbores zu Let's have a _dieschwierige Entscheidung worratskammer] führt, muß sich 
finden, Party ... des Schwierigkeitsgrades auf der Neandertoler topfer seiner 


Sie zu. “Beginner” bzw. "Ex- _ Houterwehren. Affen, Spin 

Schon beim Öffnen der Ver- Bevormansich nunindas part” unterscheiden sich aber _ nen, Drachen, Raubvägel und 
Packung erlebt der geneigte Spielgeschehen stürzen kann, nur am Verhalten der Gegner, Pinguine trachen ihm nach 
Spieler haumah, doß bei Pre- _ offenbart ich, de Titus Soft" _ die eigenlichen Levels bleiben dem Leben und ziehen ihm 
hitoriks scheinbar nie der ware auch beidiesem Spiel im Aufbau gleich nach einem Koniakt eines si- 
Wohlstand ausgebrochen ist nicht oufeeinen Koy-Disk-Ko- Im Spiel, die Handzucktbe- ner drei Energieherzen ab 
Lediglich zwei Disketen und pierschutz verziclen konnle. reits in Richtung Loutstörkekon- Wenn Prehistorik alle drei Her 
ein Poster befinden sich in der Endlich im Hauptmenö ange- tolle der angeschlossenen Sie- zen verloren hat, muß er ein 
Verpackung. Doch halt, bei langt, müssen Sie sich ontschei- reoanlage, kommt der große  Laben lassen. Die obligatori 

“Schock”: Der Sound ist super! schen Endgegner dürfen natür 
Rhyihmische, of wechselnde lich auch nich fehlen, vom Rie- 
Melodien untermalen das Spiel senoffen bis zum magischen 
uf außergewöhnlich gute Baum mit Gehim und Fäusten 
Weise. Auch die Soundaffekte it alles vertreten. 
sind von ähnlicher Quali. 
‚Auf dem Bildschirm steuern Sie (ieschenke und 
nun einen putzigen Neander Waffen... 
Acer, de springen, mit seiner 
Keule schlagen und auf einem _Selbsversändlich dürfen in 
Bein sichend in die weite Ferne keinem guten Jump & Run die 
gucken an. Aufseinem Weg. _ Exrawallen fehlen, und auch 
durch die verschiedenen Le- hier ist es nicht anders. Prei 


u FT IT 


storik hat am Anfang nur seine 
schwache, abor schnell zu 
schlagende Kaule bei sich. Im 
weiteren Verlauf des Spiels fin- 
dat er nach einen großien 
Hammer, eine mächtige Woffe, 
die aber nicht ganz so schnell 
istwie die Keule, Als weitere 
Walten gibt es noch Wurfäxte 
und die gewaltige, wirbeinde 
A, die gleichzeitig die stärk- 
ste und langsamste Waffe der 
Steinzeit is. 

Und damit Prehistorik auch e- 
wos davon hat, die ganzen 
Monster zu verfrmmon, finden 
sich hin und wieder auch re 
gelrechte Geschenke auf dem 
Bildschirm. Wenn Prehisorik 
nacheinander eine Gabel, ein 
Messer und einen Löffel auf- 
sammelt, verwandeln sich alle 
Feinde kurzfristig in NAH, 
RUNG! Ein äußerst schmack- 
hafter Efekt! Im ganzen Spiel 
verteilt befinden sich hin und 
wieder auch Buchstaben, die 
zusammengesetzt das Wort 
"Bonus" ergeben. Wenn Sie 
elle fünf Buchstaben gefunden 
haben, so fl ein großer Bo 
nus vom Hinmel, der Ihnen 
satte 100.000 Punk ein- 
bringt. 


Fiiegen ist der 
Menschheit 
Traum ... 


Als ganz besondere Gebe sind 
on einigen Stellen im Spiel 
auch kleine Drachenflieger ver 
steckt, mit denen Prehisorik 
auf höhere Platformen geları 
(gen kann. Doch vor den Spaß 
und dos Genießen weiterer 
Fresslien haben die Program: 
Imierer den Schweiß gesetz, 
denn dieser Drachenflioger 
verlangt aufgrund seiner sehr 
eigenwiligen Steverung eini- 
ges an Geschick 


‚Wie bei fast allen Acıion-Spie 
len ist dos Ziel des Spieles 
natürlich, mit möglichst vielen 
Punkten in den leizien Level zu 
kommen. Bei Prehistorik sind 
an vielen Stellen geheime Bo: 
nusräume und ähnliches ver- 
steckt, in denen sich wahre. 
Punktemassen finden lossen. 
Diese Punktemassen kommen 
natürlich in Form von Hambur- 
gern, Pommes (mit leichter 
Werbung natürlich, Esbergen 
und natürlich Kühlschränken, 
Nach einer bestimmten Anzahl 
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von Punkten erhalten Sie natür- 
lich auch dos heiß ersehnte 
Extroleben gutgeschrieben. 


Jump, Jump - 
Hurra! 


Prehistorik 2° ist DAS Jump & 
Run auf dem PC überhaupt 
Superonimationen, ein regel 
rechter Ohrwurmsound und 
ein genialer Spiehwitz machen 
dieses Programm zu einem 
Highlight. Die Zeit der 
sehnsüchtigen Blicke in Rich- 
tung Amiga und Konsolen ist 
vorbei, nun heißt_es zugreifen 
solange der Vorrat reicht. 

Lars Geiger 


Neandertal buchstäb- 


Sturz in unendliche 
Tiefen vergeht auch 
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Fordern Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 
(ine DW Tr Pt Den) 
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Tornado 


Der Wirbel- 
wind 


Endlich ist es soweit. Nach mehr 
als einem Jahr nach den ersten 
Ankündigungen landet die High- 
End-Flugsimulation Tornado des 
englischen Softwarehauses Digital 
Integration in den heimischen 
Rechnern. Vollgepackt mit unzähli- 


gen Funktionen und einem um- eine umfangreiche Beschrei- gewiesen. Der Tornado bietet 


fangreichen Missionsplaner dringt bung doch den Umfang dieses bei seiner Komplexität eine 
ersten Tests sprengen würde. Vielzahl von AutopilotFunktio- 


er in die Hoheitsgebiete der ange- ee 
stammten Flugsimulationen ein. Endlich im schränkt sich nicht nur auf das 
Cockpit Ein- und Ausschalten des Auto- 


Piloten, sondern man geht ei 
er Missionsplaner ist die nur erdenklichen Landschafs- Nach unzähligen Einstellungen nen Schritt weiter. Die Funktio- 
D=# Komponente in _ daten [Konluran, Füsse, Seen, „sitzen Sie endlich im Cockpit  nalität des Autopiloten reicht 
Tornado. In einer bisher Verkehrswege, Bauwerke ei.) des Tornades. Auch hier schen von einer automatischen 
noch nicht erreichten Tiefe kön- sind umfangreiche Daten über wir uns zahlreichen Instrumen- _Schubkontrale bis hinzu einer 
nen Sie Missionen bis ins letzte. Tryppenbewegungen enihalien. en und Funklinren gegenüber. Bodenverfolgung oder einem 
Deteil planen. Bei dem Zusam- Ein Profil des Flugplanes, di Dabei unterteilt sich das Cock- _Flugfolgemodus, der sebstün- 


menstllen einer Flgroute _ verse Einstellungen der Wetter- pit in den Bereich des Pillen dig dem eingegebenen Kurs 
zahlt sich die wirklich gelunge- daten und ein Beladungs- und des Navigators. Per Tasta- folgt. Sie werden diese Mög- 
ne Benutzeroberfläche aus. Check Ihrer Maschine machen tur schalten Sie zwischen den lichkeiten im Kampfgetümmel 
Einfoch per Maus werden alle den Missionsploner zur abso- beiden Sichten hin und her. zu schätzen lernen. Die zweite 
nötigen Daten eingetragen. Ei- luten Referenz bei den High- Die Instrumentenausstattung ist Neuerung ist das Anvisieren 
‚ne Zoomfunktion und eine ‚End-Fliegern. An dieser Stelle ähnlich wie bei anderen Flie- von Zielen auf dem Radar per 
Steuerung per Icons versteht kann nur aufwenige Funkio- gern. An dieser Selle seinur Maus. Eine wirklich hilfreiche 


sich von selbst. Neben allen nen eingegangen werden, da auf zwei Besonderheiten hin- Verbesserung im Cockpit. 
Ebenfalls neu ist das voriable 
Die Landkarte gibt __Schwenken dar Flügel, was 
natürlich durch den Flugzeug: 
Iyp bedingt is 
Bei den Sichten aus dem Cock- 
pit hot man sich nur auf die 
beiden Seitensichten und auf 
zwei Frontsichten (normal und 
erhöht) beschränkt. Auf eine 
Podlock-Sicht, wie man Sie aus 
anderen Flugsimulationen 
kennt, hat man leider verzich 
let. Aber gerade diese Einstel- 
ung ist im Lufeinsatz ein un- 
verzichtbares Hilsmitel 


Und was sehen 
Sie draußen? 


Do dor Tornado hauptsächlich 
für den Tieflg eingesetzt wird 
und sich der Pilot häufig in Bo- 
dennähe aufhält, hat man sich 
bei Digital Inogrelion sehr 
große Mühe gegeben, alle 
Londschaftetais bis ins Letzte 
abzubilden. Unzöhlige Geb 
de, Fahrzeuge und Baumgrup- 
pen flogen in einer beachili 
(chen Auflösung on einem vor 
bei. Laider hat mon sich bei 
der Umsetzung des Land- 
schaftsprofis und dor Bowl 
kung nicht 0 viel Möhe gege- 
"ben. Hier ft man wieder auf 
quadratische Gebilde mit sehr 
einfachen Forbabstufungen, 
was ein werig den quion Ein 
druck schmälert. Hier hat man 
schon bessere Landschaften 
bei der Konkurrenz geschen, 


Details haben 
ihren Preis 


Was man bei den bekannten 
High-End-Simulaionen schon 
kennt, hier macht der Tmode 
keine Ausnahme. Nur die be- 
ste Hardware-Ausstattung läßt 
de Simlafon zu einem ruck 
freien Spaß werden. Sie solten 
schon einen 3er dr besser 
einen 4B6er hr Eigen nennen. 
Eine schnelle Grafikkarte und 
genügend Arbeitsspeicher für 
einen Cache-Speicher sind 
ebenfalls au empfehlen. Für 
den klanglichen Genuß is eine 
Soundkarte notwendig und 
wer ol begeistert von der 
langlichen Untermalung ist, 
kann sich den Soundirack zum 
Tornado noch zusätzlich auf ei 
ner CD bestellen 


bei anderen Simula- 
tionen sicherlich spek- 
takulärer, doch einem 
richtigen Simulations- 
freak wird das wenig 
erschüttern. Er legt 
ohnehin mehr Wert 
auf realistisches 
Gameplay und aus- 
#ührliche Funktionen. 
Hier spielt der „Torna- 

Io“ natürlich ganz 
oben mit. 


Das neueste Produkt von Digi- zweit auf zwei miteinander 

hal Integration reiht sich nahl- verbundenen Rechnern ge: 
Iosin die Reihe der High-End- _ nießen. Sie schen, Sie werden 
Simulationen ein, Wor nur das _ sich wohl Toge und Monate mit 
schnelle Vergnügen sucht, wird dieser Simulation beschäftigen 
mit dem Tornodo wenig Freude müssen, um alle Möglichkeiten 
haben, Nur der Fan von abso- von Tornado kennengelernt zu 
It realistischen Jet-Simulatio- haben. Es gibt momentan wohl 
nen kommt hier auf seine Ko- kaum eine Jot-Simulation, die 
sten.Wer darüber hinaus nach _ eine solche Bandbreite von 
mehr sucht, für den steht noch Missionen und taktischen Kom 
ein Zwei-Spieler-Modus bereit. _ponenien bieke. 

Por Modem oder Nullmodem Wired Lindo m 
können Sie so den Tornado zu 
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an Ausstattung CE 
Ta Preis/Leistung En 


Spieleranzahl 


1a08 
‚Aces over Europa" 
Airzus A320 USA 
Bat el Data 2 
Betrayal at Kronder 
Bundesliga Man. Pro.2 
Buzz Alın RS 
Spber Race 
ömanche 
Somanche Data 
Dayatıhe Tomtacte 
> Eishockey Manager= 
78,00 DM 


82100 
Empire Deluxe, 72.00 
Eyaofthe Beh. ade 7800 | 
Fi Stiko Engl 20.00 
Fallen Empire 800 
Fielde of Glory 85,00 


> Syndicate < 
78,00 DM 


Formula! Grand Pric 85 
Freday Pharkas “. 
History Line 

Human Race 


Indiana Jones 4 


Lommings 2 


Et 
ot” 78:00 
29.00 


Senat Soncr 
Space Hull 
Shoet Fighter 2° 
Task Foren, 


Co-RoM 
Chessmaster Pro 
DerPatrizir 

Eco Que 

Eye of the Beh.3 
Kings Quest 5 
Logend of Kyrandia 
Space Quost 3 
SWOTL Inel. Mis 


The Tıh Guost 
The Danger ol Amon RA 
Ulima Underw. 142° 


Trike 


reware 
Soundblaster 20 18500 
Soundblaster 18 ASP 48500 
Mi Blaster 2300 
Wave Board 399.00 


MICRO. MAGIC 


Tel 0237110390 
ax 02371 32047 
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Ishar 2 - Messengers of Doom 


Drogen im 
Phantasyland 


Die Geschichte der Ishar-Saga scheint auf Masse statt keit offen, was den Spieler auf 


auf Klas: 


hinzuweisen, da erst vor einem Jahr der 


erste Teil erschien. Aber auch zwischen den beiden 
Ultima Underworlds lag keine allzugroße Zeitspanne 
- was der Qualität des zweiten Teils nicht unbedingt 


schadete. 


Jochem im ersten Teil 
der böse Kragh mit sei- 
fir Anhängerschaft 


aus der Zitadelle des Bösen 
besiogt wer, erlebte der Insel- 
stoot Ihar eine Zeit des Wohl 
stands und des Friedens. Doch 
wie in den Ländern der Rollen 
spiele üblich, geschah auch in 
Ishar das Unvermeidliche: Vom 
Wohlstand angezogen, bavöl- 
kern bald unzählige zwielicht- 
ge Gestllen das Land, In Ishor, 
handelt s sich um einen dun- 
klen Dämon, der zusammen 
mit seinen Gelolgs 
Ieuten einen Dro- 
genring aufbaut 
Nicht nur des schnö- 
den Mammons we- 
gen - der Dämon 
will nach und nach 
die gesamte Bevöl 
kerung zu abhängi- 
gen, willenlosen 
Werkzeugen mer 
chen, um die totale 
Macht und Kontrelle an sich zu 
reißen. Doch glücklicherweise 
stell sich ein topferer Kömpfer 
dem Dämon enigegen, um ihn 
zusammen mit vier Freunden 
(auf einer der sieben Inseln auf 
zutreiben und dem Drogen 
mißbrauch ein Ende zu berei- 
Ion 


Vieı 


Handlung... 


Der Spieler st (ofen er keine, 
Gruppe aus dem ersten Teil zur 
Verfügung stehen hat) ganz 


=: 


den Weg (links). 


und Feiglinge, aber natürlich 
uch ehrliche Kämpfer. Die, 
Handlungsmöglichkeiten sind 
nfangs nach recht groß, I- 
diglich an bestimmion Punkten 
uf sich llein geselt. Noch bleiht nur noch eine Möglich- 
und nach findet man auf der 
Wanderschaft einige Personen, 
die in die bis zu fünf Personen 
umfassende Gruppe aufge- 
nommen werden können. 

Doch nicht allen Charakteren 
kann man trauen - es gibt 
Spione des Dämon, heimtücki 
sche Mörder, Junkie, Lügner 


Die Gruppe trifft im 
lauf des Spiels auf 
zahlreiche Monster. 
Hier ein gewalti 

Steing: 


Ve 


unauffälige Weise in die um- 
fangreiche Story zwängt. Auf 
‚den sieben Inseln sind nach 
und nach einige Puzzels zu- 


lich den dunklen Dämon 
bekämpfen zu können. Doch, 
der Wog zu diesem Ziel ist 
steinig: Unzählige Gegner un 
terschiedlichster Rassen stellen 
sich den Helden in den Weg, 
in gefährlichen Wäldern, 
Sömpfen, Wüsten und Gebir- 
(gen müssen Hinweise auf den 
‚Aufenthaltsort des Dämons ge- 
funden werden. In mitelalter- 
lich anmutenden Stäcten k 
nen neue Gefolgsleute rekru- 
fit, Woffen gekauft und die 
neuesten Gerüchte aufge 
schnappt werden. Vor allem 
das liztere erweist sich oft als 
hilfreich, do das riesige Spiel 
‚areal sonst Punkt für Punkt 
durchsucht werden müße 
‚Auch die Magie kam nicht zu 
‚kurz: Über 40 neue Zauber- 
fränke stehen den Magiern in 
der Truppe zur Verfögung, mit 
denen so ziemlich jeder 
Wunsch erfült werden kann. 


aber keine 
Überraschungen 


Wie nach der kurzen Entwick- 
Iungszeit nicht anders zu er 


TE TU 83 


warten, sind die Unterschiede nicht Rüssig. Bewegt man sich _ Story mit guiem Handlungsob- Der mäßige Schwierigkeits: 
Zum ersten Teil nur in Details also über die Oberfläche, wird lauf auf neuen Schoyplätzen. _ grad, das große Spilareol 

zu inden, Silmarilslegte das Bild fürBild neu aufgebaut, Gerode wer den etwas behäbi- und vor allem die unterschied“ 
Hauptaugenmerk aufeine gute auch die Gegner springen von gen Spielmadus gängiger Rol- lichen Charaktereigenschofien 
Story und ein überzeugendes _ Punkt zu Punkt. Hoffen wir olso  lenspiele (wie Ultimo und der Gruppenmitglieder ma- 
Gameplay. Der Sound istwie- auf “Ishar 3". Dies tut dem Nochahmer) nicht als das (chen das Spiel für longe Zeit 
der relatw unauffälig ausge- _ Spielspaß nefülich keinen Ab- Nonplusulre empfindet, wird _ inieressant. 

Helle, die düstere Amosphäre bruch, zumal diegut durch an "ishar 2" Gekullen finden. Harald Wagner Il 


des Spiels wird dodurch aber 
bestens unterstrichen. Klangef- 


dachte und leicht bedienbare, 
Oberfläche dem Spiel eine er- 


fokte, wie z.B. des Ab- staunliche "Arbeiigeschwin- 
schießen eines Pfeil, wirken _ digkeit" gibt. Der Zugrif auf 
ünecht und sind recht mager die einzelnen Funktionen er- 
vereil, Die Grafik hingegen ist folgt am besten mit der Maus, 
verbessert worden, sowohl im _ aber auch Tastatur oder Joy 


Detailreichtum ols euch in der 
durch se verbreiteten Sim 
mung, Im allgegenwärtigen 


stick sind beeindruckend gut 
geeignet. Die meisten Hond- 
lungen werden mit Menüs oder 


Nebel verblassen entfernt ie-  Knopfeisten gestevert, 

‚gende Objekte, die Gegner, impt wird durch bloßes 
Gebäude und sogar die Bäu- Anklicken der vorher ausge- 
me gliedern sich hervorragend _ wählten Wolfen - wos zwor 

in dos Bild ein. Ein gleitender keinerlei taktische Finessen 
Übergang zwischen Tog und  zuläß, aber dem Actonlieb- 
Nacht wurde natürich auch habar mehr als recht sein dürf- 


nicht vergessen. Ein dickes. 
Manko weist “har 2° allr- 
dings auf: Im Gogensatz zu 
vielen Rollenspielen, die das 
Bild aus der Augenperspekiive, 
darstellen, sind die Grafiken 


ww 
Fazit lshor” 2 sell genau 
das dor, was man von einem 
Zweiten Teil erworle: Keine 
großen Veränderungen in der 
Technik, aber eine völlig neue. 
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REVIEW 
The Lost Vikings 


Drei Mann in 
einem Boot 


Selbst die Wikinger vor gut tau- 
send Jahren erkannten bereits, 
daß Arbeitsteilung im Team viele 


Vort: 


mit sich bringt. Mit Hilfe 


der drei lustigen Nordmänner ge- 


lang es Interplay auf geni 


je Wei- 


se Komponenten aus Jump & Run, 
Shoot’em Up und Strategie zu ver- 


einem friedlichen Togı 
beschloß Erik mit seinen 
reunden auf die Jogd 


zu gehen. Dach wie so ot rügt 
der Schein, denn das höhliche 
Trio wird ohne Vorwarnung 
aus ihrer harmonischen Um- 
weltgerissen und findet sich, 
alsbald in einer schr markwür 
digen Umgebung wieder. 
Totsächlich beschloß der ver 
rückte Außerirdische XY1-12-6 


diese komischen Kreaturen sei 
ner Sammlung aus semintelli- 
genten Lebewesen einzuverli- 
ben. Doch Erik und seine Kum- 
ponen haben da auch nech 
ein Wörichen mitzureden. 


Charade ohne 
Gnade 


Die drei nehmen wirklich keine 
Rücksicht auf die Lachmuskuls- 
tur. Nach einer anwen- 
derfreundlichen Einge- 
wöhnungsphase nehmen 
Schwierigkeit und Länge 
der einzelnen Levels be 
ständig zu, so daß ne- 
ben dem Bauch auch 
schon einmal der Kopf 
zu Role gezogen wer 


den muß, Schließlich soll den 
verfw)irrien Wikinger wieder 
‚noch Hause verholfen werden, 
ein Ziel, daß die leicht choo- 
tisch veronlagten Sportsfreun 
‚de kaum ohne rationalen Bei- 
stand erreichen. Logisch durch 
dochtes und gut geimees Vor- 
gehen verspricht beste Erflgs- 
‚chancen. 


Teamarbeit 


Jeder der drei Nordmönner ist 
ein Spezialist auf seinem Ge 
bie, dafür aber gleichzeitig 
ein riesen Versager in allen ge 
wöhnlichen Lebenslagen. In 
der Gemeinschaft allerdings 
erfüllen sie sämtliche Voraus 
setzungen für ein Allround-To- 


Ient. Fachtroil Baleog mag 
zwar der einzige sein, der 
schreckliche Monster mit Bo 
gen und Schwert für immer be- 
seitigt, aber selbst ein kleines 
Hindemiß wie eine schmale 
Schlucht ist für ihn unüber" 
windbar. Dem Spieler fällt die 
Direktion aller drei Helden 
gleichzeitig zu, die zu einem 
wahren Problem avancieren 
kann. Durch harmonisches Zu- 
sommenwirken lassen sich je- 
doch selbst schwierigste Stellen 
nach Plan löse. 


Denkspier? 
Das gesamte Spiel ist in meh 


vere Stoges untertel), die sich 
wiederum in einige Levels gie 


ER 


NZ 
Age Fr Te Ze lan 


Der grimmige Baleog 


‚Auch der Ur-Ur-...Urgroßvater von Robin Hood wor schon 
ine wahre Kämplernatur und ein gefürchier Bogenschütze 
Wenn or nicht gerade seinen Hobbies Bodybuilding und 
Bowling frönt oder mit seinen Kumponen aus der Söldner- 
{ruppe "Bloody Mary” um die Weite schlürft, unerstützt er 
Erik und Olaf auf ihren Raubzügen. Als wider Streiter 
schenkt er der Vereidigung seines eigenen Lebens nich ei 
nen Gedenken, doch er hat gelernt sich hinter Olafs Schild in 
Sicherhait zu bringen, all es mol wirklich brenzlig wird. 
Durch seine körperliche Überlegenheit et er außerdem 
immer wieder eine provozierende Arroganz zur Schau, die 
ihn weniger beliebt macht. Sein großes Vorbild bleibt 
Schwarzenegger, dem er um jeden Preis nocheifet. 


Der schnelle Erik 


EHE! Unser eis) in seiner Ka viele Roodrunner 
Seine 160 Cartoons haben. Seine indigkeit it zu: 
‚unerschüfferlichen Fels ir mindest im Vergleich zu den anderen, eher gemütlichen Wi: 
kingern wirklich phönemenal. Außerdem ist er der einzige, 
der licht genug it (ein Sporgel mit nur BOkg) seine Pfunde 
mit einem gewalligen Sotz vom Boden zu wuchten. Auch sei 
ne Liebe für Fast Food drückt seine Schnellebigkeit aus, die 
hin und wieder zu einem üblen Vorst seiner Geduld führt 
|Nabenbei ist or noch selbsternannter Anführer des Trios, 
dann seinem unglaublichen Dickkopf, mit dem er sogor Mau 
ern einrennen kann, will niemand widersprechen. Trotz des, 
ekelhaften Fußpilzes, ist Erik ein ganz neer Kerl, dessen 
blendende Ideen die Gruppe schon aus so manch verzwick 
tor Loge befreite. 


Art werden nicht nur die Wi- geln, die große Stärke von Lost 
‚gelenkt, sondern auch  Vikings liegt jedoch in der 

ihre Speziolföhigkeiten einge- _aserixähnlichen Comicgrafik. 

setzt und nützliche Gegenstän- Mit wehenden Bärten und 

de weitergereicht. Bevor sich überproportional großen No- 

= die Spaßwögel jedoch endlich _ sen verfällt jeder der drei von 

Zusetzen. Im krassen Gegen- _ in den nächsien Level bowe- 

‚satz dazu steht natürlich die ‚gen, lassen sie noch gehörig 

Steinzeit. Schwachsinn vom Stapel, der Eng ol 7 

Die Steuerung per Taskatur ist zumindest ein Schmunzeln TECS 

denkbar einfach und für jeder- _entlockt, Am relativ ordenili- 

mann zu bewältigen. Auf diese chen Sound läßt sich nicht nör- 
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Hinter Olafs mächtigem Schild kann Baleog gut Pr [Ausstattung CS] 
‚geschützt seine Gegner mit Pfeilen spick: Bomico [Preiszeiseung | 
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Lothar Matthäus 


Schuß und Tor 


Obwohl Bayern München im letz- 
ten Moment noch einmal die Mei- 
sterschale an die Kollegen aus 
Bremen abgeben mußte, hat Lo- 
thar Matthäus im vereinigten 
Fußballdeutschland immer noch 
die Fans auf seiner Seite. De: 
“Torminator” aus dem fränk| 
schen Städtchen Herzogenaurach 
wird in Zukunft auch auf dem PC 


in Aktion treten. 


D: Basis für "lohor Mat 
Ihöus - Die interaktive 
Fuballsimulation” stellt 
Oceans "The FA Premier 
League Football” dar, das in 
England bereits in aller Mun 
de ist. Die englische Version 
verfügt selbstversändlich nur 
über die inländischen Vereine 
und Spieler, so daß man sich 
sofort dazu entschlossen hat, 
die betreffenden Namen aus- 
zutauschen. In der deutschen 
Fossung kann man olso auf 


die kompletten Daten der Bun- 


desligosaison 1993/94 
zurückgreifen. 18 Mannschaf 
ton kömpfen aber nicht nur 
um die heißbogehrte Meistor 
schale, sondern auch um den 
nationalen und inlernatione- 
len Pokal. In den UEFA-Cup 
komm man allerdings nur, 
wenn man sich nach der Sai 
son dofür qualifiziert hat - 
selbst einem Fubal-Loien ist 
os bestimmt nichts Neues. 
Neu ist hingegen die Möglich 
keit, die Darstellung nach ei 
genem Belieben zu verändern. 
$o kann sowohl vertikal als 
auch horizontal gespielt wer- 
den, wie man es bisher nur 


Um erfolgreich zu 
sein, muß man die 


taktischen Möglichkei- 


ten voll ausschöpfen. 


vom Amigo-Hit "Goalt” konn- 
ie. Trit man gegen den Com- 
Putergegner an, so kann man 
zwischen zehn unterschiedli- 
chen Schwierigkeitsgraden 
wählen, um sich langsam und 
stetig zu verbessern. Apropos 
Verbesserung. Auch die Spie- 
Ior können in ihren Eigen 
schaften verändert worden, 
um Störken und Schwächen 
optimal in die verschiedenen. 
toktischen Erwägungen einzu 
binden. 

Bleibt nur noch dos Schußre- 
pertoire. Hier werden Kopf 
bälle, Fallrückzieher und satte 
Volleyschüsse präsentiert. 
Über den Aexiblen Roderbild- 
schirm kann man sich den 
nötigen Überblick verschaffen, 
um einen wunderschönen Pafß 
zu schlagen. Wird dieser 
‚auch noch mit einem sehens- 
werten Torschuß vollendet, so 


2 0 zu 


istes Zeit für die Replayfunkti 
on. Nach einer spektakulären 
‚Aktion kann man nämlich mit 
Hille der Zeilupe noch einmol 
den gesomten Ablauf 
nieben. Grafik und Sound zei 
‚gen sich noch nicht von ihrer 
besten Seile und sind be 
stimmt noch verbesserungs 
würdig. In Ansetzen macht 
“loihor Matthäus“ aber schon 
einen ansehnlichen Eindruck 
Worten wir's ab, 

Oliver Menne m 
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Wing Commander Academy 


Weiterbildung 


Achtung Kilrathikiller: Für alle in- 
tergalaktischen Katzenhasser hat 
soeben das neueste Produkt 
in der Wing Commander-Serie un- 
ter dem Titel "Wing Commander 
lemy’ angekündigt. 


os texonische Soft ist kinderleicht. Durch 
Jwarehavs hat mit der Anklicken der einzelnen Ob- 
"Ankündigung dieses Pro- jekte werden Minen und 
gromms für Oktober des Jch- Asteroiden gewählt und in der 
res slbstdie eingeleischte  Spielumgebung plaziert. Navi- Namen "The Gountof” [zy Im der Akademie kann 
WC-Fangemeinde ins Schlev-  gafionspunkte können aufdie- „Deutsch: der Fehdehandschuh man wirklich jede 
‚dern gebracht, denn ursprüng- _ selbe Weise angewählt wer- schickt dem Piloten eine An- Kleinigkeit verändern 
lich sollte Privateer die nöchste den, und nachdem man sich ‚greiferwelle nach der anderen (eben); auch im All 
Folge in der Wing Commen- der ttkräfigen Unterstützung wobei der Schwie- stehen zahlreiche Op- 
der-Serie sein. Um esgleich __ eines oder mehrerer Kamera od und der Aggressi- #ionen offen, hinge- 
vorwegzunchmen:Priver dem versichert hat, wähtmon.  olake mitocm Arıtum gan Tat das eigentliche 
wurde bis Weihnachten zunch 
zurückgestellt. Damit bis dahin 
(ber keine Langeweile ouf 
kommt, wurde WCA ent- 
wickelt. Dos Spiel hat im Ge- 
gensatz zu seinem Nomensvet 
ler keine fimähnliche Sry, 
sondern is vielmehr ein "Miss 
‚on Builder”, d. h. man entwirft 
seine eigene Kompfmission, 


ten Mis- schlachten verlaufen vom Ab- 
sionen _ loufher nach dem gleichen 
können Schema, Aber gerade darin 
aufDis- _ Iiegt.der Reiz des Spiels. Hier 
kettege- _ ist man sein eigener "Master of 
speichert the Universe” und jeder, der 
und ab geht die Kotzenhatz. undmit vom Original nicht genug krie 
Hier wurde sowohl on den Gleichge- gen konnte, kann nun zeigen, 
ousgebuffen WC-Prafiols sein bevorzugkes Schiffsmodell innen getauscht oder auf Bul- was er wirklich auf der digite 
auch den blufigsten Anfänger und rüstet es mit Waffen aus.  letin Boards geloden werden. len Weltraumpfanne hat. 
gedacht. Die Mission kann ein Außer dem eigenen Fighter Wobei es jedem freisteht, aus = Gleichzeifig hat Origin auch 
einfocher Sonntognochmittog- können auch die der Begleitpi- purer Gehässigkeit absolut un- — indirekt ein Statement ge- 
Spazierflug oder ein Welt Ioten frei gewählt werden. An- mögliche Szenarios zu entwer- macht: Mit der Veröffenili 
'raumkampf mit allen Finessen schliel3end wendet man sich in fen und nonchalant darauf hin- chung Ihres “Game Engines” 
sein. Die Benutzeroberflöche gleicher Weise der Opposii- zuweisen, wie einlach diese zum kommerziellen Gebrauch 
wurde elegant im Wing Com-  onspartei zu. Mission doch sei. ist wohl kaum mit einem Wing. 
mander-Stil gehandhabt und Eine weitere Funktion mit dem ‚Commonder Teil 3 im bekann- 
Origins gehei- _ien Sl zu rechnen. Den konn 
mes Werkzeug _ sich nun jeder selbst basteln 


Markus Krichel I 


WCA ist beileibe keine sonsa- 
'ionelle Neuentwicklung, son 
dem schlicht und einfach der 
Spielgenerator (oder Game 
Engine), mit dem die Schlach 
ten für WCI, WC2 und die 
Missionsdisketten entworfen 
wurden. Die Grafiken entspre- 
chen genau dem Original, die 
digitale Sprachausgabe wurde 
integriert und die Weltraum 


CD ROM 
Ringworld 


Broken Rings 


Die Auftaktprodukte Wacky Funsters und Ringworld vom neuen Soft- 
warehaus Tsunami konnten schon im Frühjahr “bestaunt” werden. 
Während eine CD-ROM Version von Wacky Funsters mehr als absurd 
wäre, könnte man auf dem Massenspeicher der neuen Generation gut 
noch ein paar Features für das ansonsten nur mittelmäßige Ringworld 
unterbringen. 
E in einer sehr. 
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nem Kämpfer der Kzins auf- 
bricht, um das ganze Univer 
sum vor der drohenden Gefahr 
zu rein. 

Mit Spannung erwarte, er- 
schien die Welraum-Saga 
Ringworld - Revenge ofıhe Pa- 
friarch im ersten Quartal des 
Johres. Basierend auf den 
Science-Fieion-Novellen des 
preisgekrönten Autors Larry 
Niven, bietet es Ulro-Kurzwei 
Io und leichte Adventure- 
Schonkost. Mit seinen Mängeln 
im Grofik- und Soundbereich 
wurde es aber schon bald in 
die Schublade der Ladenhüter 
gepreßt. Die Möglichkeit, das 
Spiel auch als CD-ROM-Versi- 
on auf den Markt zu bringen, 
wäre ao eine günstige Gele- 
genheit, die Qualität des Pro- 
dukts zu verbessern, um so 


ufernien Walt, sich 
ich die Geschichte dieses 

‚Adventures ob. Die Kriege der 
Menschheit gegen die Spezies 
der Kniz sind schon lange be 
‚endet, und man lebt in Frieden 


miteinander. Doch die letzte 
techische Errungenschah, das 
Raumschiff Hyperdrive I, gibt 
neuon Anstoß zur Konkrontai 
‚on. Eine oußerirdischen Rasse, 
die Kzinti, sind im Besitz eines. 
nahazu idenfischen Schiffs. waffen ausgerüstet wurde, 
Einziger, aber gravierender während der 
Unterschisd ee Tchreche,n gleiter gi alien Nefirekipfen ie mich ein arten Später lügen 
daß die Kzini-Version bisan Is. Ihre Aufgabe ist es, der Rü- in die Rlle des Säldners zu srofen. 

die Zähne mit neuen Super-  stungs-Eskalation Einhalt zu Quinn, der zusammen mit 


man, spezifisches | 


übernommen. Um die verbleibenden 500 MB nicht im Sande 
verlaufen zu lassen, hat der Hersteller statt einiger Software- 
Features lieber den einfacheren Weg der Audio-Daten ge- 
wählt: Denn als zusätzliches Special bekommt der Mulimedio- 
PC-Benuizer ein aufgezeichnes Interview mil Ringworld-Autor| 
Larry Niven (ca: 45 Min. in englischer Sprache!) und als 
Nonplusulre-Bonus ist auch noch der komplette Soundirack 
zum Spiel in Roland MT-32 Qualität auf den Massenspeicher 
gebannt. Für die wenigen unler uns, die solch eine Edel- 
Soundkarte besitzen, bet dies natürlich nur wenig Abwechs- 
Tung. Eingefleischte FM-Sound Benutzer werden aber zunächst | FERIEFZEEREEZETEEN man 
indchtig der Ohrenschmeus lauschen, um dann wohl doch | Mr "ee 
(auf die nächste Soundkarte im General-Midi-Format zu spa- PREIS 11. Hersteller 
ren. Trotz der genannten “Vorzüge” kann auch die CD-ROM- 
Version nur wenig begeistern. Zu vie "Kinderkrankheiten” im en = 

Bereich Tempo, Grafik und Sound lassen Ringworld gegen die | | Taumamı af 
harte Konkurrenz auf dem Adventure Spiele Sektor nu sehr 


[Ausstattung ur 
Bosch | | 


zungen für CD ROM. 


Thomas Brenner Il 
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Jutland 


Volle Breitseite 


Die Magier der Software Sorcery 
warteten mit einem Strategiespiel 
neuester Technik auf. Mit digital 
sierten Grafiken und hohem Sı 
niveau macht es eigentlich jedem 
Spaß, wenn 42.000 Tonnen Stahl 
seinen Kommandos gehorchen. 


‚aß Strate- 
D+# 

meist große 
historische Ge- 
nauigkeit aufwei- 
sen, it bekannt. 
Leider bewies sich 
die grafische Ge- 
steltung der Spiele 
dieses Genres of- 
mals als sehr dürf- 
tig und entsprach 

inestolls dem Stand der Ent 

wicklung. Doch Jutland erfüllt 
nun den Wunsch vieler Wohi 
zimmerstralogen: Dann es ver- 
bindet üppigen, historischen 
Hintergrund mit einer grofi 
schen Aufbereitung, die State 
ofthe Artist, 
‚Als Szenario dienen die Mari- 
neoktvlälen im Arlanlık zur 
Zeit des Ersten Weltkrieges. 
Wie gewohnt muß sich der 


derstondsfähiger, so daß zu 
Beginn beide Seien relativ 
‚ausgeglichen sind. Nachdem 
man sich mit ein poar Trai- 
ingsgefechten an die Bedie- 
nung des Spiels gewöhnt hat, 
kann man sich an strategisch 
schwierigere Operalionen 
(Campaigns) heranwagen. Jut- 
lond bietet hierzu über 100 
verschiedene Missionen mit hi- 
storischen Hintergründen zur 


Spieler zu Beginn entscheiden, Auswahl an 
welchen der beiden Opponen: Während des Spiels kan sich 
en er im Gefecht fhren möch- der Seestratege auf dem Schift 


te. Zur Auswohl stehen die 
Deutsche Kriegsmarine und die, 
Royal Navy. Zwar hat der 


‚on mehreren Orten aufhalten. 
Angelangen bei der Brücke, 
und dem Navigieren über die 


Kommondierende bei Wohl Geschütze und der Zielzuwei 
der Navy mehr Schffezur sung bis zur Schadensbehe- 
Verfügung, aber dafür erweist bung auf dem Schiff ist der 
sich die deutsche Flotte als wi- Kommandant stets gefordert. 


CD-Spezifisches 


De das Konkurrenz-Produk, Burning Steel von SSI, schon im 
Winter letzten Jahres (auf Diskette) zu haben war, inszenierte 
man Jutland gleich als CD-ROM Spiel. Damit hat man natür- 
lich für Grafik und Sound nahezu unbeschränkte Möglichkei- 
ten. So kann man sich eingespielter Digi-Filmsequenzen er- 
freuen und hört dazu auch noch einen makellosen Sound: 
irack, direkt vonder CD. Falls Sie noch eine SoundBlaster 
oder Pro Audio Spechrum-Karte besitzen, verwöhnt Sie Jufland 
zusätzlich mit Sound-Samples und glosklorer Sprachausgabe 


Krieg auf dem Schach- 
breit; der Kapitän 
muß genau voraus- 
planen. 

möglich, von Schi zu Schiff 
umherzuschalen, um dos je- 
weils gewünschte zu befehl 


gen. 
Mit Jutland setzt die Software 
Sorcery neue Maßstäbe in der 
Welt der Strategiespiele. Denn 
anspruchsvoller Sound und di- 
gitalisierte Grafiken lösen das. 
PC-Gepiepse und die Einfoch- 
Grafik früherer Spiele ab. Von 
nun an müssen sich die Hor 
stelle sreiegischer Simulatio- 
nen schon etwas anstrengen, 
um mit diesen Vorgaben stend- 
halten zu können. 

Thomas Brenner 


Die einzelnen Stationen des 
Schiffs laufen im Automatikmo- 
dus; erst wenn sich der Spieler 
in das jeweilige Geschehen 
einschalten möchte, kann er 
die Automatik deaktivieren. 
Jegliche Kommunikation und 
Belehlsgabe wird mit der Maus, 
ausgeführt. Da man bei kom 
plexeren Szenarien mit soge 
‚nannten Task-Forces, also Ver- 
bönden bis zu acht Schiflen 
operiert, ist es natürlich auch 


PREIS Ir. Hersteller 


| __ca. om 100, | — 
Spieleranzanı BEI) 
mn Bass zz 


Preis/Leistung DM) 


Hersteller 


Clinton 


Portrait 
of Victory) 


Endlich gibt es die heiß ersehnte 
Nachhilfe für deutsche Politiker 

und zukünftige Kanzlerkandida- 
ten zum Thema Wahlkampf und ER 


„ " von gesprochenen Eläuterun ie neben Sprache 
Beliebtheit: Die CD “Clinton Sen und häufig auch von Or und Fotos eben auch viele Vi- 
Portrait of tory” zeigt Bill ginalreden Clintons begleitet, deosequenzen m Dafür 
dieerwöhrend des Wahl: werden aber auch keine 
Clintons erfolgreichen Weg zum kampfes gehalten hat; größeren Ansprüche an die 


Präsidenten der USA. Die technische Seite der CD ist PC-Hardware gestellt: Ein ein- 
allerdings wenigerberau-  _ facher 286er mit VGA- und 
Inter den zohlreichen vorgelon. Während des Wahl- schend, denn das Programm Soundloster-Karl ist ausrei 
Joumalisten und Folo-  kampfes hat Pf. Benteyalle  läuft- genzunzeilgemöß-nur chend. Christian Späthe Il 
'grofen, die Clintonin wichtigen Ereignisse mit seiner unter DOS, wo sich doch gera- 
dieser Zeit auf Schritt und Trit Kamera festgehalten, und viele de unter Windows die Einbin- | | 
begleitethaben, hat sich ein seiner Bilder wurden auf der dung von Videoanimationen. 
Fotojournalist der Zeitschril CD zu einem doch recht pu- angeboten hätte. Dafß dies. Ei 
Time Magazin durch beson-  rifischen Gesamibild des Prö- möglich gewesen ist, beweist 
ders interessante und stim- sidenten zusammengefoßt. Die die ebenfalls auf der CD vor- 
mungsvole Aufnahmen her- Präsentation der Grafiken wird handene Version für den Apple 


Zwar istdie 
Qualit 
der Videos 
nich! gera 
de berou 
schend, 
ober span: 
nender als 
die meisten 
in MIV lau 
fenden Vi- 
deos sind 
sie ollemal 


Return to the Moon 


Moand- 
landung 


Nichts hat die Menschheit in den 
60er Jahren mehr in ihren Bann N A aine An 
gezogen als der Wettlauf um die {Time Aula ak am here 


Eroberung des Mondes. Im Vordergrund stehen aber kann man “LunaCorp Aca- 
die Programme "Lunar Allas”  demy” bezeichnen. Zu zohlrei 
A Isdie Sowjetunion irockenen Geschichtskurs wer und "LunaCorp Academy”, die chen Themengebieten werden 


1959 mit Lunar 2 den den zu lossen, haben sich die jeden noch so kleinen Krater Fragen gestell, die je nach 


sten unbemannten Entwickler ein keines Gimmick beschreiben. Der "Lunar Allas* Schwierigkeitsgrad unter- 
Satelliten auf den Mond schoß, einfallen lassen und den Klas- ist eine Karte der erdzuge- schiedlich beweriet werden. 
dauerte es nochmals zehn Joh: siker “Lunar Lander” ausder _ wandien Seite des Mondes, Christian Späthe m 


fr, bismit Neil Armstrong der _Maltenkiste geholt: Der Name auf der sämliche Landaplätze, 
erste Mensch den Mond beirat. "Moonflight Simulator” klingt von bemannten und unbe- 
Von der Eroberung des Mon- natürlich wesentlich spannen-  mannten Raumfähren einge- 
des und dem Wellaufzwi- der, und wenn der Landeplatz zeichnet sind. Zu den wichtig: 
schen der Sowjetunion und jetzt sogar als Videoanimalion. sten Missionen können weitere 
den USA hondelt dann auch mit Originalaufnehmen einer Informationen abgerufen wer- 
die CD “Retumn to Ihe Moon”. erfolgreichen Landung einge- den, die als Audioclips oder 
‚Um die CD nicht zu einem blendet wird, läßt man sich als Videoanimation vorliegen. 


CD-ROM 
Eric the Unready 


| ha nt m rn 


yesz= 


Der Parser ist das Glanzstück. Fast jeder Satz 
wird vom Programm verstanden. 


gung und Unmut wurde. Doch anstit die kühn- 
herrschen im ansonsten. sen und erfahrensten Rter der 
friedlichen König-  Taferunde mit der Suche nach 
reich von Torus. Der Grund für _ ihrer Lieblichkit zu beaufra- 
ie gereizie Stimmung is die, 
Tatsache, daß Prinzessin Lo- 
(wall, die wunderhübsche 
Tochter des Königs, enführt 


‚gen, wird ausgerechnet Eri 
der Unreife zur Rettung der 
bleublüiigen Schönheit ausge- 
wählı. 


CD-Spezifisches 


Legends gebalte Ladung Heiterkeit, die schon im März dieses 
‚Johres als Disketen-Version auf den Markt erschien, unter 
scheidet sch von der CD-ROM-Version nur durch einen erwei- 
Jerten Grafik-Modus. Zusätzlich zur ursprünglichen Ausgabe 
wird jetzt auch noch eine Aufösung von 640 x 480 Bildpunk 
fen unter Verwendung von 256 Farben unterstützt. Ein Augen- 
schmous, den nur wenige Textodventures anbieten. Die kom- 
ortable Spielsteverung mit dem ausgereifte {und überaus 
witzigen] Parser ließ auch bei der Disketton- Version schon. 
keinerlei Wünsche offen. Da die Grafikaulösung bei einem 
Textodventure ober eher Nebensache is, dürfie die neue Vor 
sion nur fr diejenigen interessont sen, die von der ursprüng, 
lichen Version noch nicht an den Rechner gefesselt wurden. 


Comedy 
Adventure 


Die schöne Prinzessin wurde entführt. Das ist ja 
nun nicht gerade die neueste Spie 
durchwegs perfekte Realisierung des jüngsten Text- 
adventures aus der amerikanischen Comedy-Schmi 
bietet trotzdem ein Feuerwerk an Spielwitz. 


Doch die 


ernsthaft on den Erfolg dieses 


Das Herz eines Tschs lab, Dach 


Helden durch seine rosfige Rüstung ge- 
Der Laie wird sich wundern, schützt, und von der inigen 
‚daß gerade dem Unfähigsten Liebe zu seinem König und 
‚der gesamten kämpfenden Eli- natürlich zu dessen Tochter ge- 
te diese brisante Aufgebe.an- _ trieben, versucht Eric alles Er 


vertraut wird. Doch da hinter 
dor Entführung ausgerechnet 


enkliche, um seine Angebeie- 
zu roten. Sind Sie in der Lo 


die böse Königin Morgana ge alle Gelahren zu besichen 
und hr Liebhaber Sir Pectoral, und so die angebeiete Prinzes- 
seines Zeichens Oberbeiehls- sin zu befreien? 

habar der ansässigen Ritter Thomas Brenner iM 


schaft, stehen, klärt sich dieses. 
Rätsel schnell uf, Die Ver 
schwärer wollen die Thronfol 
(gerin verschwinden lassen, um 
nach dem Tod des Königs 
selbst die Herrschaft über das 
land zu bekommen. Noch dor 
Berufung Erics für die Suche, 
fühlen sich die beiden Kidnap- 
per in Sicherheit, do niemand 


Hersteller 


en 
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In das Gerangel der Verreier 

(des Königsspiels um die Aus- 

zeichnung "most powerful” 
oder "most beautiful” ist Bewe- 
gung gekommen. Denn die 
CD-Profis von Software Tool 
works bringen mit dem Chess: 
master 3000 des erste Muli 
medio-PC-Schachspiel ouf den 
Markt. Neben der verbesserten 
Grafik, die auch eine neve 3D- 
‚Ansicht bietet, wurde vor al 
lem das Thema Anleitung und 
Hilfestellung beim Spiel revalu- 
tionär überarbeitet. 


je Überflutung 
der Sinne 


Gespart haben die Program 
Imierer nun wirklich nicht, am 
Ollerwenigsten bei den System: 
Voraussetzungen. Denn ohne 
die entsprechende Hardware. 
setz! Sie das Programm schon 
vor dem eigentlichen Spielbe- 
‚ginn Schoch mat. Im Klartext 
heißt das: 386er/33 MHz, 4 


MB RAM, Windows 3. und 
eine MPC-kompatible Sound 
karte sind die Grundverousset 
zungen um die der Schochmei 
tor bitet, Dofür öffnet sich 
dem Spieler dann auch ein 
mulimediales Spektakel erster 
Güte. Denn wahlweise hört 
man sich die Hilevorschlöge 
zur jeweiligen Situation ous 
der Somple-Ecke des Sound- 
Blostes on. Zu wirklich jedem 
Zug, selbst bei der Eröffnung 
62.04, weiß der Rechner eini- 
ges zu erklüren. Dar absolute 
low ist es aber, wenn man ei 
no Partie des Großmeisters 
Korpov Revuo passe 
ven läßt, und dazu dem Taktık 
und Strategiedenken des Ge- 
nis lauschen kann. Wurde 
doch sogar die Stimme des 


Chessmaster 3000 


TER 94 


The Finest 


Wie stellt man es an, das “feinste Schachprogramm 
der Welt” noch feiner zu machen? Richtig, man bringt 
es als MPC-Spiel auf CD-ROM heraus. Bei der Nevauf- 
lage des beliebten Chessmaster 3000 hat Software 

Toolworks an keinem Ende gespart. 


Grafisch war er schon 
immer ansprechend - 
jetzt kommen gespro- 
chene Kommentare 
und andere Features 
hinzu. 


mit dem Chessmaster 3000 
Schachstrategie pur, gespickt 
mit vielen technischen Fines- 
sen, von denen jeder MPC-Be- 
Putzer bisher nur räumen, 
konnte. 


Thomas Brenner 


Schoch-Virtvosen auf die Spie 
gelScheibe gebannt. Mit die 
ser "Erklusiv Nachhilfe" kann 
natürlich kein bisheriges 
Schachprogramm mithalten. 
Jedenfalls was das Spoktakulä: 
re angeht. Die Froge ist, ob 
mon wirklich alle englischen 
Kommentare des Programms 
sofort versteh und indie Tat 
umsetzen konn, 

Ansonsien sind die ohnehin 
schon reichhaligen Leistungs- 
 merkmale beibehalten oder 10 
‚gar noch verbessert worden. 
Zugrücknahme, Seitenwechsel, 
Bestimmung des porsöhnlichen 
ELO-Ranges oc. Auch die um: 
Iongriche Eröfnungabihen 
Ahak, die Über 1.50. 000 Var 
orten umfaßt, läßt keine Wün- 
sche offen. So bekommt man 


©D-Spezifisches 


Die CD-ROM Version des 
Chessmostes besticht durch 
line Vielzohl von techni 
schen Neverungen. Als ech 
es MPC-Spiel bite es 
natürlich zunächst die Mög 
lichkeit als echte Window 
Anwendung im eigenen Fon 
ster obzukufen. Trotz dieses. 
größeren Grafik-Aufwands, 
berschnet der Computer se 
ne Züge auch auf einem 
386er mit bemerkensworter 
Geschwindigkeit. Die um 
fongreiche Sprachausgabe 
lines Mentors sowie des 
Großmeisters Karpov, wird 
ebenfalls durch die enormen 
Speicherressourcen ermög, 
licht, die auf der CD vorhan- 
den sind. Mit diesem Spiel 
begründet Software Tool- 
works einen neven Stondord 
in der Wel der Schoch- 
programme. 


Teac (D-50 


Ein Objekt der 
Begierde 


Nachdem wir in Ausgabe 6/93 ein Gedanke aber ein Tugschluß schen Laufwerkes der zweiten 
CD-ROM-Laufwerk sein kann, merkt man späte- Generation entschieden wir 

ns on den langen Gesich- uns für das TEAC CD-50. In 
Preisklasse vorgestellt haben, ris- aveaden) Monitor, wenn es Deutschland wird das Laufwerk, 
kieren wir diesmal einen Blick ins beispielsweise an die Insallaf- rs ei kurzem verrieben » u 
Profilag. Mit dem TEAC 


€D-50 werden 


eischät- 
Br; 3.000 er- 
'hällichen CD-ROM-Titeln fen sein wird, ist die Un- nem 
und zweistelligen Zuwachsroten _ terhaltungsbranche, sprich der on von High-Tech onge- 
gibts kaum noch Zweifel: Die PC-Spielemarkt. Das unterste Programmen wie Virgins "The nehm günsligen Preis, wie wir 
CD-ROM wird die Disketein Minimum, um bei dieser En" 7ıh Guest” geht: Laufwerke mit nach dem Vergleich zu Louf- 
vielen Sparten schon baldvom wicklung mit dabei zusein, _  Dalenüberfregungsralen um _ werken der gleichen Leistungs- 
Markt verdrängen. Die Sparte, sind Noname-laufwerke wie 150 KByte pre Sekunde wer- klasse (Toshiba, NEC, etc fest- 
ie wohl als ine der ersien da- das CD-ROM-Iaufwerkvon den schon vom Insiellations- stellen. Für DM 1189,- liegen 
von berof- Mitsumi für ca. DM 400,-, wel- programm des Multimedi dem Paket die nötige Treiber- 
ches in der Juni-Ausgabe der Spiels als Ichme Enten einge- software, eine deutsche Doku- 
PC Games bereits ausführlich stuft. Andere gute Gründe menlation sewie ein SCSI-Cn- 
vorgestellt wurde. “Wenn dafür, sich auch Laufwerke im _ roller zum Einsiecken in einen 
das CD-Laufwerk sowieso mitleren bis oberen Preisfell 16 BiSlot bei. Wer in seinem 
“nur“ für Spiele hechal- anzuschauen, fallen erstbei System bereits ein anderes SC- 
Ion sol, werden 400 langfristiger Betrachtung auf: S-Gerät (DAT, Sireamer, Ma- 
bis 500 Mark doch Wie sieht es mit der Kompali-  gnete-Optische Disk oder SC- 
Ität zum Standard der Zu-  Sl-Festplatte, Floppy Disk Dri- 
kunfi, CD-ROM X/A, aus? voll stecken hal, kann auf den. 
Oder wie steht es mit der Ver- _SCSI-Contreller übrigens ver- 
arbeitung? Ist ausreichender  zichten, dann schlögt die An- 
Stoubschutz für die hochsensi- schaffung lediglich mit DM 
bie Optik gewährleistef® Wur- _898,- zu Buche. Für das CD: 


de ein automatischer Reini" Laufwerk selbst muß ein 5 1/14 
es dann letzt _ gungsmechanismus für die Lo-  Zoll-Laufwerksschacht freige- 
endlich um die  ser-linse iniegrierf® macht werden - bei Tower- 


gehöusen ist das kein Problem. 
Nicht billig aber Der Besitzer eines schmolen 
preiswert Dosktop-PCs müßte sich den. 
‚Ausbau seinen Rechners aber 
Für die Vorstellung eines ypi- _ evenkell mit dem Abschied 


von seinem 1,2 MByte-Disket- 


Inleuhverkorkeufen. Bris —_ chon fast ein 


von außen wirkt das CD-50 Videorecorde: 
gewissenhoft verarbeitet: Eine Nun ober zu den Daten, die 
PVC-Folie (Um Himmels Willen den Spielliebhober am mei- 
nicht abziehen!) schützt dos sten interessieren werden: Eine 
Laufwerksinnere gegen dos Detenübertragungsrete von 
Eindringen von Fremdparti- _ durchschniflich 335 KByte pro 
keln. An der Gehöusevorder- Sekunde ist ein Wert der vor 
seite schützt eine manvell zu einigen Jahren nach für eine 
bedienende Froniklappevor 20 MByie Fesplate üblich war. 
Staub. Eiwas sukzigmachle Im Vergleich zu den meisten 
uns das schon: Sole der Be- High Sierra-laufwerken bedeu- 
nutzer einmal vergessen, die et das eine Steigerung um 
Klappe zuschlißßen, steht mehr als das Doppelte (High 
dann der Zugang zur empfind- Sierra = bisher güliger CD- 
lichen Linse nich sperrangel-  ROM-Standard; wird verbes- 
weit offen? sort und bald abgelöst durch 
Ein genover Blick ins Gehöus- _ den %/A-Siandard) Aber wos 
innere zersreute diese Beden- hat der Spieler nun davon? Mit 
ken. Eine motorgetriebene Bür- Computerspielen, die an die 


ste, die die Linse nach jedem 
CD-Wechsel von Fremdparti- 


Grenzen der CD-ROM-Hord- 
wore gehen, ist der Markt jo 


ken bereit, beugt euch sol- nicht gerade gepflastrt 

chen Mißgeschicken vor. Während für Commodores 
Was einem zu Anfang wie ei- CDTV und Segas Mego-CD 
ne nervige Schikone vor- bereits einige reinrasige Mul- 
komm, erweist ich als weitere tmedia-Spiele erhällich sind, 


ist am PC in diesem Genre ei- 
genlich nur "The 7ih Guest” 
anzuführen. Ein Umstand, der 


sinnvolle Schutzmaßnahme: 
Jede CD kann nur in einer 
ziel konstruierten Schutzhülle, 


(Caddy) ins laufwerk einge- sich aufgrund von vielverspre- 
holt werden: Do N ren 
wird nicht nur das Innere des schieclener Hersteller (Lucas 
CD-50, sondern auch die CD Arts, Coktel Vision etc.) aber 
vor Staub und Kratzermge- hoffentlich bald ändern wird, 
schützt. Wer sich nicht fr jede _ Das Ergebnis beim Test mit 
CD-ROM, die er hat, auchein "The 7ih Guest” war dann 


eigenes Caddy (Kosten ca. DM 
157) anschaffen möchte, muß 
‚eben ab und zu die CDs in den 


auch entsprechend erfreulich: 
Die Bewegungen in Staufs 
Spukhaus laufen bodoutond 


Coddys auswechseln. Aber nur  füssiger ob als mit den her- 
keine Angst: Die Horrorge-  kömmlichen High-Sierro-Lauf- 
schichten von obgebrochenen _ werken mit Überfragungsruten 
Fingernägeln und zerrupften um die 150 KByte/s. Auch das 
Nerven sind reine Märchen -  Betrachien einiger CDs mit Su- 
der Coddy-Wechsel geht näm- per VGA-Grafikanimationen, 
lich innerhalb von fünfbis deren Bilder direkt von der CD 
zehn Sekunden absolut rei auf den Bildschirm kommen, 
bungelos vonstaten. erweckt bei einigen Kollegen 
schon fast den Eindruck 
eines Videorecorders. 
Fazit 
‚Auch wenn die angemes 
sone Spielesofware für 
CD-ROM -Laufwerke wie 
‚das TEAC CD-50 erst 


demnächst auf den Markt 


Im Komplettpaket 
ist der exklusive 
Host-Adapter 
Mach 1von Dawi- 
control enthalten. 


Of als lästig empfu 
den, aber sinnvoll ge- 


kommen wird, bietet es auch 


schon bei den vorhondenen gen Staub: Das Caddy. 
Spiele-Tieln ein ganz anderes 

visuelle Erlebnis os die Lauf- 

werke der unteren Preisklasse. _ und auch Mullisession-Photo- 
Die Käufergruppe fürdieses CDs lesen. Unsere unei 

naue Gerät wird sich wahr- _ schränkte Empfehlung 
scheinlich nicht auftypische __ jeden, der seinen PC neben 
Computerspiele begrenzen, dem Spielen cuch für "ernste" 
das wäre ehrlich gesogt euch Anwendungen benutzen 

eine Verschwendung seiner möchte. 

Fähigkeiten: Dos Mulitlent ist 

voll kompatibel zum zukünfi« Thomas Borovskis m 


‚gen CD-ROM-X/A-Standord, 
6: kann Audio-CDs abspielen, 


Alle Daten im Überblick 
CD-ROM-Laufwerk TEAC CD-50 


180 Möge 
High Siema / 150-9660 
Kodak Photo CD 
CD-ROMX/A 

intern 


scl 
‚4 Köyie 


‚335 KByte pro Sekunde 
15 ‚Sekunde 
(ca. DM 898,- ohne Controller. 
Komplett: 270 Mech 
im 1 - DC293 “Mach 1" 
SCSI-Coniroller von 
Dawicontrol 
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Gravis UltraSound 


Der kanadische H 
steller Gravis machte sich 
bislang durch die Fı 
gung von speziellen 
Joysticks und anderen Ein- 
gabemedien einen Namen. 
Jetzt wird die Produkt- 
palette erweitert bzw. 


vervollständigt. 

inen weiteren High-End-Joystick auf den noch 
E:= Markt zu werfen, ist allerdings nicht Gr: 

vis Philosophie. Vielmehr fühl man sich dazu be- 
rufen, den etablierten Soundkartenherstllern zu zei- 
gen, daß si sich nicht auf den errungenen Lorbeeren 
ausruhen dürfen. Mit der "UlraSaund” möchten die fin- 
digen Kanadier aber nicht nur les bisher Dagewesene 
in den Schatten stellen, sie sagen dan bestehenden Preis- 
barrieren auch noch den Kampf an 


Nomen est Omen? 


Bei der “UlroSound” handel es sich um eine 16-Bi-Sound- 
karte. Liebhaber digitaler Aufnahmen seien aber vorge 

warnt, denn in ihrer Standardversion verfügt diese Karte 

nur über ein BBi-Recording. Allerdings besteht schon schr 
bald die Möglichkeit, diese Soundkarte mit Hfe einer Erweite- 
rung zu tunen und auch mit 16-Bit aufzunehmen. Außerdem soll 
in naher Zukunft ein CD-ROM-nterfoce, ein Midi-Kabeladapter 
und ein "Y"-Gameportadapter erhältlich sein. Als kritischer Zeit- 
genosse könnte man diese zusätzlichen Erweiterungen nun vor- 
schnell os Bavernfängerei bezeichnen, haben andere Karten 
diese Optionen doch bereit serienmäßig integriert. Betrachtet 


man allerdings den 
sensationell günstigen Preis, 0 
wird dieses Argument mehr als 
gegenstondslos, 

Ab Werk stehen hingegen folgende Ein- und 
Ausgänge zur Verfügung: ein verstärkter 
und ein konventioneller Audioausgang, ein 

‚Audioeingang (CD) und ein Eingang für ein Mi- 

krophon, falls man seine harmonische Stimme in Bits und Bytes. 

speichern möchte. 


en 


Zwei unterschiedliche Verfahren 


In der ltzten Ausgabe stellen wir Ihnen die Kombination 
SoundBlaster 16-WaveBlaster vor. Dieses Duo ist auch in dr Lo- 
ge 16-Bi-Klänge auf Basis der Wavelablesynihese wiederzuge- 
ben. Allerdings speicherten die Experten von Creafive Labs Ihre 
igitelsierten Instrumente auf einen ROM-Boustein, um einen 
einwandkreien Zugriff zu geranlieren. Bi der “UlraSound” funk- 
Hioniert das ein wenig anders. In der Standardeusführung besitzt 
diese Soundkarte einen 256K-Speicher, in den alle Inormationen 
abgelegt werden. Meist geschieht das zu Beginn eines Spiels, 
oder Anwenderprogramms. Passen die geballen Informationen 
nicht in diesen Speicher, so muß der leidige Rest nochgeladen 
werden und es kommt zu leichten Verzögerungen oder besser 
Zeilupenerscheinungen bei manchen Spielen. Diesem Umstand 
kann ober auch Abhilfe geschaffen werden, denn die "Uhra- 
Sound" läßt sich auf 512K, 768K und 1024K aufrüsten, um 


einen reibungslosen Spielfluß zu goranfieren. Dieser kleine 
Horewrareeingif sl auch für Laien und bluige Anfänger kein 
Problem dar, müssen doch die Iren Sockel einlach mit den nöt- 


Saas PAT.De- 
eien an, die ihr Erstingswerk “Comanche” i 
und nach eindr werden lassen. Schließlich muß man 


die Sofware nicht mehr der Hardware onpassen, sonder kann 
in die Hardware einfach die gewünschte Software einspeisen. 
Keine schlechte Idee! 


Für Spieler 


Für fonaische Spieler wird die Kompatibilität zum SoundBlaster 
natürfich von erhöhter Wichtigkeit sin. Diese Gemüter können 
ober sofort beruhigt werden, verfügt die "UlreSound” doch über 
eine ausgezeichnete Emulation, die nur in wenigen Punkten An- 
laß zur Kriik gibt. Einige Musiktücke klingen im Hochtonbereich 
wos ousgoprögte, vielleicht sogar aggressiver. Dofür dorf man 
sich aber on einem voluminäsen Bass ehuven, der dem geplog- 
fen Nachbarn den Schweiß auf ie Si treibt. Unser Tespro- 
gramm "Day Of The Tontace” lief problemlos und mochte über 
die ganze Spielzit hinweg keine Schwierigkeiten. Sogar die 
Sprachausgabe und die igitalisieten Efekte wurden 
\iedergegeben. Eines muß allerdings erwähnt werden. Ale Tst- 
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Hersteller und 
UltraSound 


Folgende Hersteller erklären sich bereit, die Gravis UltraSound 
totkräfig zu unterstützen. In Klammern befinden sich die Spiele, 
die bereits mit dieser neven Soundkarte zusammenarbeiten 
oder noch harmanieren werden. 


SI (Greot Naval Battles) 
Westwood Studios (noch nicht bekannt) 


Mon sicht auf den ersten Blick, daß eine Vielzahl namhafter 
Hersteller auf diese Soundkarte boven, so daß der 
sich in Zukunft stork verbessern wird. 


programme klingen für SoundBlaser-gewöhnte Ohren etwas 
allsom, ober nich unbedingt schlechter. Es werden einfach an- 
dere Instrumente benutzt. Trompeten wirken beispielweise ein 
wenig zu oufdringlich, können ober oufgrund ihrer klanglichen 
Reinheit begeistern. 


Für Musiker 


Ambiionierie interessieren sich für die Spiele- 
ouglicheit nur wenig und logen besonderen Wert auf die Midi“ 
Fähigkeit. "UlroSound” verfügt über ein allgemeines Mici-Sort- 
ment von 192 schten Instrumenten, kann 32 Stimmen darstellen. 
ind besitzt außerdem einen Midi-Part, welcher do Indusrienorm 
|LART 6850 entspricht. Die Klonggvoltät läßt kaum zu wünschen 
übrig, schallen die gesompleten Instrumente doch glasklar aus 
(den Lautsprecherboxen. Harler Bass und brilonte Hochtöne, die- 
se Karte kann auf ganzer Linie begeistern. In diesem Zusammen 
hang dröngt sich natürlich auch die Betrachtung der mitglifer- 
en Software auf. Unter Windows kann man beispielsweise ein 
Keyboord mit allen gewünschten Insrumenten belegen und dann 
höchipersönlich den Toktsock schwingen. Eine nette Veran“ 
schaulichung der ofenichenden Möglichkeiten, Profis werden 


Mit dem Programm „USS8“ läßt sich 
allerhand anstellen. Aufzeichnen, 


abgespei- 


‚mente abspielen 
kann einen sehr guten Eindruck über die 
Klangfölle, die UltraSound zu bieten hat, 
bekommen (oben). 


(unten). Hier lassen sich al 
cherten 
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dieses Ufliy aber kaum verwenden. Das “UllraSound Studio 8" 
kann da schon eher überzeugen, obwohl es nur auf 8-Bit zurück 
greift. Hier können Klangdateien aufgezeichnet und ausgegeben 
werden. Außerdem kann man die Tonspuren einer Wellenbecr- 
beitung unterziehen, Zoomen, Cutten und Zusammenfügen, Mi 
schen, Synchronisieren und Ausblenden. Es kann nach Herzens- 
lust experimenliert werden. Mit "lay-Midi“ ist man schließlich in 
der Loge, Midi-Musikdateien abzuspielen und aufzubereiten. 
Fazit: Die "UlraSound“ kann in clen Belongen begeistern, wo: 
"bei natürlich der hervorragende Preis besondere Beachtung fin- 
et. Im Versandhandel liegt der mitlere Marktpreis bei DM 370; 
und im Fachhandel kann diese ausgezeichnete Hardwareergtin 
zung auch schon für gute DM 400,- erworben werden, Für en- 
agierte Musiker ist die "Ulrasound” jetzt schon besonders reiz- 
voll, Spieler müssen sich allerdings noch ein wenig gedulden, 
denn bislang sind nur fü die bekanniesten Ti die dazugehöri 
gen Soundhiles lieferbar. Sobald sich dieser Umstand ändert, 
wird diese Karte auch für die reiche Computerwelt interessant. 
Wir werden Sie in den News natürlich umfassend über neue Zu- 
sötze und Software informieren, 


Ge N 


P 


oN 


% Hiermit bestelle ich 
Ultra Chuck Yeager (PC) 
zu einem Preis von DM 25.- plus 
DM 5,- Nachnahmegebühr. 


Datum, Unterschrift 


Name, Vorama 


Eraße 


ehren 


Oliver Menne Il 


= 


Wenn der Test erst einmal erfolgreich ab- 
geschlossen wurde, steht dem Hörgenuß 

nichts mehr im Wege. Trotzdem entwickelt 
sich die UltraSound nur mit den 


doch manchmal zu 


wünschen übrig. 


TransTech und PC Games 
präsentiere: 
Mit UltraSound abheben... 


Die Firma TransTech möchte die Leistungsfähigkeit der Gravis- 
UlraSound unter Beweis stellen und ruft aus diesem Grund ei 
ne einmalige Aktion ins Leben. Alle PC Games-Leser können 
‚mit dem Originalcoupon eine spezielle Version des Dogfight 
simulators Chuck Yeoger’s Air Combat zum Vorzugspreis von 
DM 25,- erwerben. “Ülra Chuck Yeoger” kann in Verbindung 
mit Gravis neuer Soundkarte durch felzigen Rock'n'Roll und 
besonders realistische Soundeffekte glänzen. Der Versand er 
folgt per Nachnahme. 


Bitte senden Sie den Coupon an! 


! Computec Verlag 
! GmbH & Co. KG 

! Redaktion PC Games 

! Kennwort: Chuck Yeager 
! Isarstraße 32 

! 90451 Nürnberg 


Gravis UltraSound 
16-Bit-Soundkarte 


286er, DOS 3.0, EGA, 
Logliech- oder micresofkompatible Maus 


Gravis 


A TronsTcch 
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Escom High End-PCs 


required: 3865X, 
recommended: 48 


Die auf den Spieleverpackungen angegebenen Hardwareanforderungen 
lassen vielen ehemals stolzen Computerbesitzern schnell das Gesicht im- 


mer länger werden. Mehr Leistung, mehr RAM, mehr Festplatte - aus 


dem vor kurzem noch unglaublich 


istungsfähigen und “zukunftssiche- 


ren” Rechner wird in immer kürzeren Zeitspannen ein Fall für den Son- 


‚uch wenn die beiden Rechner, die hier vorgestellt 

A: zum Besten gehört, wos zur Zi mi Geld 
u erwerben is, wird ie in sptintns zwei Jahren 

niemand mehr als "schnall" oder "sensallonell ausgsta- 
je empfinden. Di falanden 
Harcyerekoten machen 
langsam ober sicher auch 
Loptops Kür Spielar inors- 
san, wer noch mehr Listung 
brach, greift bssr zu 
nam shenären Gerä 


Escom Black- 
mate 4860%/33 


Du elgarıte Gerät ist klei- 
ner als ein DIN A4-Bla, 
bringt aber reichliche 2.8 
ka auf die Waoge < zum Minchmen ist es also gerade noch ge- 
eignet. Wer aber vorschnell von der väligen Freiheit num, 
dürfte schon bald eines Besseren belehrt werden. Zwar sind die 
durchschnitlichen 1.5 Stunden Netzunabhängigkeit ein ver 
gleichsweise beochlicher Wert - durch 
den Einsatz von Windows, onderer fst- 
plafeninlensiver Anwendungen und 
durch geringe Außentemperaturen sinkt 
die Betriebsdauer schnell aufwenig 
mehr als eine halbe Stunde. Durch ein 
unüberhörbares Daverpiepsen wird der 
Benutzer daran erinnert, die Arbeit zu 
beenden, den Rechner an die Sieckdose 
zu hängen und das nächste Mal die um- 
fangreichen Sromsparmaßnahmen zu 


Das riesige Towergehäuse des 
Escom 486DX/2 Local Bus 
bietet Platz für Erweiterungen 
noch und nöcher. 


Rechner h 
mit genügend Speicher und endlich zukunftssiche: 


= diesmal aber wirklich 


nutzen. Der mit 33 MHz getaklete 4B6DX ver- 
leiht dem schwarzen Gehillen Rechenleistun- 
gen wie einem Großen, zum vollwetigen Ar 
beitsplatz fehlt aber nach einiges. Zwar ist die 
Tostatur nach einer kurzen Gewöhnungsphase 
angenehm zu benutzen, die mehrfachen Ta 
stenbelegungen und vor allem der hlende 
Zahlenblock machen sich beim Arbeiten noge 
tiv bemerkbar 


Farbdisplay: 
Top oder Flop? 


Non zum augenfäligsten Merkmal: dem VGA- 
Forbbildschirm. Super VGA-Auflösungen wer- 
den nicht unersuzt, da das Aktv-Matrx-Dis- 
loy zu solchen Leistungen nicht fähig ist. Kontrasirei- 
che Linien werfen horizonlale Schalten, was vorallem 
unter Windows zu unangenehmen Effekten führt. Schnelle Bewe- 
gungen überfordern den 8.5-Bildschirm ebenfalls: Die Trägheit 
des Displays (bekonn! von Hercules-Monochremmonitoren) sorgt 
zwar für Flimmerfreiheit, bei schnellen Spielen ergeben sich je- 
doch bemerkenswerte Elfekle. Spiele mit Vorel-Space- oder Paly- 
gongrafik wirken wegen den verschwimmenden Umrissen we- 
sentich rer, Ballpile sind ober wegen des kaum sichbaren 
Balls nich spielbar. Aufihren Joystick müssen sie leider verzich- 
en, da ein entsprechender Port vom Hersteller wohl als unsinnig 
betrachtet wurde. So schön das Gerät auch ist, der noch sehr ho- 
he Preis und der mangelnde Komfort dürften den Erfo des No- 
!ebooks als Spielgerä in Grenzen hallen. Wer den Escom Black 
mate zum vollwertigen Schreibtischarbeitsplotz aufrüsten möchte, 
darf für die spezielle Zusatztstatur und einen echten VGA-Mo- 
nitor noch etwas mehr über die Ladentheke wandern lassen. 


Escom Tower 4860X2/66 VLB 


Ein weiteres typisches Objekt der Begierde stell der Escom Tower 
486DX2/66 VB dar. Als logische Konsequenz der immer 


Vesa-Local-Bus: Der Zeit voraus 


Doch nun zum Vesa-tocal-Bus, der wohl noch eine große Zukunft 
vor sich haben dürfe: Ein Rechnersysiem is nur so gut wie sein 
‚schwöchstes Glied - die Escomtechniker sahen wohl die Grafik- 
karte als solches an. Denn nur sie darf den Vesa-Bus nutzen, ein 
Veso-Festplanenkontroller mit großzügigem Cache höte dem 
Rechner aber auch nicht geschadet. Die Gralikkarte erreicht schr 
hohe Geschwindigkeiten unter Windows oder reinen 32-Bit-Pro- 
(grammen, doch das is nur die ine Seile der Medaille. Re- 
chenintensive Programme, wie zum Beispiel Flugsimulatoren, 
Irouchen weit mehr Zeit mit der Berechnung der Grafik, als mit 
(der Ausgabe ouf dem Bildschirm und profitieren entsprechend 
wenig von der neuen Technik. Windows überläßt diese Rechen- 
arbeit mittels geeigneter Treiber dem Prozessor der Grafikkarte 
und schlögt daher vollen Gewinn ous dem Veso-Bus - solange, 
(ober kein Spiel spezielle Treiber für jede Grafikkarte mitiefrt 


Klein, stark, gröfßer werden- _ oder Windowstreiber benutzen kann, dürfen Spieler getrost auf 
schwarz » von einem den Hordworsan- diese eve Technik verzichten. Harald Wagner I 
Farbnotebook ee 
träumen viele... ee 
sätze und komplener Spiele selk dieser Rechner den mo- Technische Daten 
mente kisungsföhigten PC dor. Der mit irn 86 MHz | jung us nass 
getaktie Prozessor kommuniziert mit 33 Mhz mil seiner Ze er 
Umgebung, wos erstaunlicherweise zu höheren Leistungen un 
führt as die ausgebremsten 50 Mhz eines 486DX/ 50: Zu- 
sätzlich zu den üblichen 16-biigen ISA-Sieckplötzen für | Fern un berg 
Soimdkanen und ohlchem, vrug der Ecam über meh | Task au Aue 
rere Veso-Local-Bus Steckplätze, die mit vierfach höherem | Cache pr 25618 
Takt angesprochen werden und außerdem vollen 32Bi- | Laufwerke 35 35 
Zugriff eauben. In dem geräumigen Gehäuse stecken ein. 525° 
Festplatienkontraller und eine I/O Karte (beide auf dem Harddisk 120 MB 250 MB 
ISA-Bus), eine Grafikkarte auf dem Veso-Bus und oußer- | externe Schnittstellen -1 x seriell 2x seriell 
dem eine 250 MB-Festplatte und zwei Diskeitenloufwerke. =1 x parallel -1 x parallel 
& -1 x Joystick 
ieschwindigkeit: SUrVE Merle! 

Aus der Kurve geflogen 8 ren 
Das hehe Lakarg des Rechners ewerkäyile Spile ot | Paar IxES 
richtig zum Leben. Wer einmal Spiele wie Comonche oder | Monitor. asvak 
Srike Commander mit 66 Miz gespielt ha, wird sich | Software "NS-.008 60 
kaum noch mit weniger zufriedengeben wollen. Doch wo "Windows 3.1 
Licht ist, ist auch Schatten: ältere Spiele, die soviel Power Windows bor 
nicht eingeplant haben, sind nich! mehr spielbar. Wes bei Workgroups 
PocMan niemanden erstaunen dürfte, bei Wing Commar Works for 
der aber einiges Entsetzen auslöst. Um seine Spiele zu ret- Windows eg 
ten, muß mon sich mit dem AM-Setup beschäfigen, denn 4 jnizer 
bei gelöster Turbo-Taste dümpelt der Rechner derart räge | Sonstiges iR En Bus Grafikkarte 
ws sch en er naheliegende Lösung des Problems | pycj, De Bam 
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Hercules Dynamite 


Narhbrenner 
für DOS 


und Windows 


Blitze zucken über den Bildschirm. Raumschiffe rasen vorbei. 
Futuristische Musik dröhnt aus der Stereoanlage und versetzt uns 
ins vierte Jahrtausend. Ein Zeitsprung? Nein! - Doch moderne 
Computer und ausgeklügelte Software teleportieren uns in eine 
Welt fernab unserer Galaxis. 


fs sich hier vor den Augen des Betrachters abspicl, 

W: die perfekte Symbiose von Hard- und Sofware. 
Ausgekeilte Grafikkarten oder Grafiksubsysteme sor- 

gen für immer realistischere Darstellungen. So manches Mal 


gleicht der Bildschirm einem Foto und läßt die Grenzen zwischen 
Schein und Wirklichkeit fießen. 


Die Hordwore-Herseller überraschen ihre Fangemeinde mit im- 
mer neven und besseren Lösungen. Insbesondere für die Arbeit 
unter Windows gibt es stöndig Nachrichten über Neuerungen 
der Modifikationen. Höufig aber handelı s sich um Verbesse- 
rungen, die dem Anwender sichtbar nichts Neues bringen. Um 
50 gespannter waren wir auf die neue Hercules Dynamite VL, die 
für unter DM 500, mit 90 Hz Bilrequenz und erheblichen Be- 
Sschleunigungsraten unter DOS und Windows für VESA local Bus 
Systeme ouhwarten soll. 


Hohe Kompatibilität 
Der erste Eindruck der Dynamite VL ist gut. Auf der Karte sind 1 
Möyte ildspeicher vorhanden. Aus Kostengründen wurde dieser 
allerdings nicht mit teuren Video RAMs realisiert, sondern mit 
den wesentlich preiswerteren DRAMs. Trotzdem unterstützt die, 
Grafikkarte Auflösungen von 640 x 480 bis 1280 x 1024 Bild- 
punkte, 16 bis 16,7 Milionen Farben und soll eine Bildwieder- 
holfequenz von 90 Hertz erreichen. Trotz aller Innovationen 
geht die Kompatibilität zu besichenden Super VGA Karten nicht 
verloren. Die Hercules Dynamite VL ist 100% registerkompaiibel 
zum I 4000, dem derzeit schnellsten und verbreitesten Super 
VGA-Chip. Daraus ergibt sich, daß die Grafikkarte neben MS- 
DOS und Windows zu allen basierenden, grafischen Ober- 
flächen und Betriebssystemen uneingeschränkt kompatibel ist 
Hierzu gehören unter anderem JAM, Next Step, 052, Solaris, 
UNIK, Windows, Windows NT und X Windows. 


Voll spieletauglich 
Wichtig für heutige Anwendungen, besonders im Spielebereich, 
ist die Tatsache, duß der VGA- kardwarestoncrd komplett or 
"halten bleibt. Um die Leistungsfähigkeit auch unter grafischen 
Oberflächen wie Windows nicht nur zu erhalten, sondern gleich“ 
zeitig zu steigern, wurden sämtliche 256 Rasteroperationen von 
Windows in die Hardware implemenlirt. Die sehr hohe Ge- 
schwindigkeit der Grafikkarte unter Windows basiert auf der Im- 
plementierung eines erweileien Befohlssotzes für GUI Hard- 
\worebeschleunigung. Hinzu kommi eine ausgefeille Cache- und 
Speicherverweltung on board, welche die volle 32 Bi-reite des 
VESA-Local Bus zwischen CPU und der Grofikarte unerstützt, 
Wirkungsvolle Bildblecktransferbeschleunigungen mit drei Ope- 
ronden, inienzeichnungen, Farberweiterungen wie beispielswei- 
se Hardwrare-Sharing, Horchware-Ditering für Corel Draw oder 
Micro Graphies Designer, Rechtecküllunkionen und ein Hard 
warecursor runden die Befehlsätze ab. 


Es kann nur eine geben 
Der Einbau der Dynamite VL.geht schnell und reibungslos von: 
statten. Einstellungen auf der Karte selbst sind nicht notwendig. 
Leider jedoch vertögt ich die Hercules Dynamite VL nicht mit, 
(ünderen Grafikkarten. Daher müssen diese aus dem System ent- 
fernt werden. War über ein Moiherboard mit integriertem VGA- 
Chip verfügt, muß diesen leider hardwaremäffig abschalten 


Ebenso einfach wie die Hardware-Insolltion, geht die Insellati- 
on der Grafikreiber für DOS und Windows vonstatten. Sollen 
später einmal Änderungen der Grafikkartenmodi oder Ergän- 
zungen von unterschiedlichen Treibern notwendig sein, läßt sich 
das mit Hille der Insellationssofware schnell und einfach 
nachrüsten. Ein Hifsprogramm namens Picture Windows Unliy 
hilf dem Anwender bei der ergonomischen Anpassung seines. 
Bildschirmes an die neue Grafikkarte. Mit Picure Windows ist 
ein einfaches Umschalten zwischen den untorschiedlichen Auflö- 
sungen möglich. Spielrisch läßt sich auch die Farbiiefe und so 
experimentell das individvelle Schempfinden auf den Anwender 
einstellen. Sehr hilfreich ist auch die Funktion zur eıgonomischen 
Einstellung der Bildfrequenz. Normalerweise ist dies für den An- 
wender wenn nicht unmöglich zumindest sehr schwierig, da ge- 
ignete Meßinstrumente nicht vorhanden sind. Ein Refresh-Pro- 
gramm ermite nach kurzem Louf die für den angeschlossenen 
Monitor ichtige Bildrequenz und zeigt diese auf dem Bildschirm 
(on. Der entsprechende Wort braucht nur noch über die Unlity 
(der Grafikkarte mitgeeilt zu werden und schon ist die Installation. 
beendet. 


Starke Leistung trotz DRAMS 

Im Betrieb hält die Dynamite VL wos die Technik verspricht. Die 
Farben erstrahlen in einer Bilanz, die wir von unserem Testmo- 
Nitor rotz guter Grafikkarten nicht gewohnt waren. Auch wirkte 
dos Bild insgesamt schörfer und ker, was wir jedoch 
hauptsächlich auf die soffwareunterstützte Abstimmung des Bild- 
schirms auf die eingesetzte Grafikkarte zurückführen. In punkto 
Geschwindigkeit geht im wahrsten Sinne des Wortes die Post ab. 
Animationen und 
Bewegungen 
fen wesentlich füs- 
siger und wirkten 
durchgängiger. Ent 
gegen anfänglichen 
Befürchtungen, 


Ten DRAMs Iatsöch“ 


lich nicht auf die 
Durchsatzgeschwin- 
digkeit der Korte 
ouszuwirken, 


Die Hereules Dyno- 
mite VLeignet sich 
besonders für dije 
nigen, die auf 
schnelle DOS-Com- 
uterspiel nich! ver- 
Zichten wollen, gleichzeitig aber mit Applikationen unter Windo- 
ws arbeiten müssen. Entgegen den meisten Grafikbeschleunigemn 
bietet diese neue Grafikkarte auch unter Windows fat die glei 
he Performance wie unter DOS. Mit einem Endverkaufsprei 

von DM 498,- scheint die Hercules Dynamite VL die meisten Ge- 
schwindigkeitsvortile zu bieten. Wir dürfen gespannt sein, wann 
sich die anderen Hersteller dieser neuen Herausforderung stellen. 
werden. 


schen Oberflächen ungemein. 


Bernhard Reimann ı 


WORKSHOP 


Links386 Pro: 


Golfen 
ohne Ende ..: 


Im letzten Teil unseres Workshops 

wollen wir Ihnen einige völlig un- 

bekannte Funktionen von 

Links386 Pro vorstellen und Ihnen 

noch weitere interessante Informa- 

tionen am Rande der Simulation 

. Den Abschluß bildet ein 

ick auf die Zukunft. Wir stel- 

len Ihnen vor, was die Software- 

Schmiede in den nächsten Wochen 

und Monaten noch plant und was 

Sie auf dem edlen Grün erwartet. 
Von Wilfred Lindo 


er sich intensiv mit der Gelf-Simulaion UNKS386 Pro 
W#: Firma Access beschäfigt, wird sich für die 

folgenden undokumeniierten Funktionen bestimmt in 
Ieressieren. Seit einigen Wachen sind einige Updates des 
grammes erhällich, die interessante Ergänzungen aufweisen. 
Diese Updates worden mit dan aktuellen Golfkursen, die zu Links 
erhällich sind, angeboten. Leider finden Sie zu den neven Funk- 
tionen kein Wort in der Dokumentation. Wer sich keinen Kurs 
kaufen wi und trotzdem in den Besitz eines aktuellen Updates 
kommen möchte, wird auch in einigen privaten oder kommerzi 
ellen Meilbaxen fündig. 


Des Königs neue Kleider 


Stil und heimlich hot Access Links386 Pro einige neue Funkio- 
nen verpaßt, die den Umgong mit der Simulation erleichtern und 
die Fehlerbehandlung mit Sound und Grafik vereinfachen. Die 

neuen Optionen werden durch Anfügen eines bestimmten Buch- 
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stabens an den Dateinamen “LINKS38S° aufgerufen. Dabei ist 
der Funktionsumfang von der jeweiligen Version abhängig. Ab. 
dem Update V.1.05 ist beispielsweise das Aufrufen von Links386 
Pro mit den unterschedlichen Auflösungen möglich. Es werden 
dabei Auflösungen von 640 x 480, 800 x 600 und 1024 x 768 
Pixel unterstützt. Diese Option ist gerade für Golf-Fons interes- 
sa, die ber einen großen Monitor verfügen. Die neuen Funk- 
{ionen rufen Sie mit folgenden Parametern auf: 


LINKS386/M 

Hiermit läßt Sie sich der auf Ihrem Rechner verfügbare Speicher 
anzeigen. Da Links386 Pro einen sehr großen Speicherbereich 
für sich beansprucht, ist diese Opion sehr sinnvoll, wenn Sie um 
jedes Bit und Byte kömpfen müssen. 


INKS386/V 
Hiermit lassen Sie sich die Version von Links386 Pro ausgeben. 
Mit diesem Porameter können Sie schauen, mit welcher Version 
Sie spielen und über welchen Funktionsumlang Sie eigentlich ver- 
fügen, Die meisten hier vorgestellten nevon Funktion sind ob der 
Version 1.5.oder 1.7 verfügbar. 


LINKS386/H oder /? 

Mit diesem Parameter erscheint ein keines Menü, dos alla ver 
fügbaren Funktionen, je nach Version, aufzeigt. Allerdings wer 
den die Funktionen hierbei nicht erklärt, sondern nur in Stichwor 
ten benannt 


Eine der interessantesten Neverungen der neuen Version ist das 
Starten der Simulation in einer höheren Auflösung. Dobei wird 
jedoch die höhere Auflösung nicht über den gesamten Bildschirm 
dargestellt, sondern Links386 nimmt einen kleineren Bereich des. 
Bildschirmes ein. In den freien Bereich können Sie unterschiedli- 
che Hintergrundgrafiken einblenden, die Access bereits bei der 
entsprechenden Version beigelegt hat. Leider sind diese Grafiken 
in einem firmeneigenen Standard erstelt worden, so doß man 
keine eigenen Grafiken einbinden oder die existierenden verön- 
(dern kann. Die Grofik finden Sie unter dem Namen TEIL in 
dem entsprechenden Verzeichnis. Wollen Sie eine andere 

(Grafik einbinden, kopieren Sie einfoch mit den gleichen Nomen 
ie neue Grafik in das Links Verzeichnis. Natürlich muß auch Ih 
re Hardware den jeweiligen Modus unterstützen. 


LINKS386/1 
Sie starten Links386 Pro im 640 x 480 Modus. 


LINKS386/3 
Sie starten Links386 Pro im 800 x 600 Modus. 


LINKS386/5 
Sie storlon Links386 Pro im 1024 x 768 
Modus. 


LINKS386/J 

Haben Sie einige Probleme mit dem Auf- 
bau der Grafik, so hilf diese Option dos 
Übel zu beheben. Dabei werden be- 
stimmte BIOS-Roufinen einfach umgangen 
und der Bildaufbeu funktioniert wieder 
einwandrei 


LINKS386/P 
Werden die Forben nicht korrekt dargestell, versuchen Sie es 
mit diesem Porometer. 


LINKS386/S 

(Gibt es Konflikte mit der Soundkarte, speziell mit einem Sound- 
Blaster, und es kommen abnarme Laute aus Ihren Lautsprechern, 
30 eg! meist in Interrupt-Konfikt vor. Mit diesem Porameler um: 
gehen Sie entsprechende Mißklänge und können ungeirübt den 
Vögeln lauschen. 


LINKS386/F 

Arbeiten Sie mit einem Coche-Programm und es kommt zu Aus- 
setzern bei Links386 Pro, dann siorten Sie das Programm mit 
diesem Parometer. Dodurch werden Schreiboperationen in dem 
Coche-Bereich unterdrückt 


oa Fazl [eerne 


Ein weiter Schlag kann die gefürchteten Bun- 
ker vielleicht überwinden. Bei einem Hole-In- 

inen ganz besonde- 
ren Service, der Ruhm und Ehre bringt. 


LINKS386/D 

Wallen Sie nur die Landschaften genießen, so starten Sie mit 
dem Kürzel D' ein selbslaufendes Demo über die gesamten 18 
Löcher. Sie orten zunächst die Simulation mit dem genannten 
Buchstaben. Dann nehmen Sie bei der Auswohl der Spieler einen 
RECORDED PLAYER. Das ist ganz wichtig, da diese Opfion nicht 
‚mit einem normalen Spieler hrkioniert. Dann lohnen Sie sich in 
Ihren Sessel zurück und frönen beim Zuschaven dem Golhpil. 
Sind alle 18 Löcher gespielt, wartet des Programm einige Sekun- 
den und dos Spiel beginnt von vorn 
Diese Option kann auch ideal als 
Blickfang für ein Schaufenster, eine 
Präsentation oder eine Messe genutzt 
worden, 


Ausblicke in die 
Solf-Zukunft 


Access ist sändig bemühl, immer ein 
Stück näher on die Realität heran- 
zurücken. Ein Weg in diese Richtung 


Totsoche, deß man bei Access versucht, sändig die neue- 
ste Technologie in die okvelen Produkte einzubauen. Neuste 
Idee is das Verwenden der Koclak Photo-CD beim Einfongen der 
Gollkurse. So werden per Kamera unzählige Bilder gemacht, die 
dann auf besagte Photo-CD gebannt werden. Anschließend müs- 
sen nur noch die entsprechenden Bilder in das Programm mit ei 
nem speziellen Soffware-Toel eingebunden werden. So hat man 
ine extrem gute Aufösung der Londschafien, wos man in den 
neuesten Golkkursen deutich sieht 


Neue Kurse kommen 


[Nach Aussogen von Access will man alle zwei 
einen neuen Kurs auf den Markt bringen. So sind 


Warwickshire, Eng- 
land. Er soll Anfang 
Adi auf den Markt 
kommen. Im Horbst 
solInnisbrook fl 
gen. Dieser Gef 
platz befindet sich 
in Tarpon Springs 
direkt am Gall von 
Mexiko in Florida, 
nordwestich von 
Tampa, Weitere, 
Kurse folgen dann 
‚Anfong des näch- 
sten Jahres (Kopa- 
Ivo, S. Andrews. Daneben sllen die bereits erschienen Links- 
‚Kurse überarbeitet und in einer SVGA-Version neu veröffentlicht 
werden. 


‚Access die Lücke zwischen reiner Gelfimultion und den rich“ 
gen Spielen auf dem Golfplatz. Sie haben ein kleines Geräi vor 
sich stehen, die Swing Analyzer Mat. Dorauf liegt. ein kleiner 
Golfball. Mit einem Gel schlagen Sie den Ball wie auf 
dem normalen Gellplotz ob. Uber ein spezielles Kabel ist dieser 
Golfsimulstor direkt mit Ihrem Personal Gomputer verbunden. 

Auf diesem Rechner läuft eine spezielle Version von Links. Sie 
spielen eine Runde Gelf nicht nur nach auf dem PC, sondern Sie 
Iren jetz direkt selbst in ‚Aktion. Sie spielen den Ball über lange 
Distanzen, schlagen ihn ous dem Bunker oder putten ihn auf dem 
Grün direkt in das Loch. 
Jeder Schlag und die er- 
zilten Weiten werden 
ausgewertet und direkt in 
Links Auf 
dem Bildschirm verfolgen 
‚ob Sie die richtige 
Weite erzich oder direkt 
in den Wald geschlagen 
haben 

Endlich können Sie in Ihrem Wohnzimmer alle Golfplätze dieser 
Wal nachspielen. Jetzt ist Links nicht nur eine nette Simulation. 
auf dem PC, sondern jetzt können Gelfspiler in aler Ruhe Ihre 
Schläge zu jeder Togeszeit und bei jedem Wetter üben. Dor 
‚Spaß hat natürlich auch seinen Preis. Für rund DM 1.000,- kön- 
nn Sie sich diesen Gollıpaß leisten. In einer der nächsten Auı- 
gaben werden wir ausführlich darüber berichten. 


Computer Sports Networks 


Wer dos reine Austauschen von Golfportien per Diskette nich‘ 
ausreicht, der sole das Angebot des Computer Sports Networks 
einmal genauer untersuchen. Eine Mailbox ausschließlich fr 
inks388 Pro-Golfer. Leider ist das Einloggen mit enormen Ko- 
sten verbunden, de es nur einen Zugang von den USA aus gibt. 


Banff Springs 


Seit kurzer Zeit ist der Golfkurs Bonff 
Springs verfügbar. Neben Mauna Kea si 
cherich der bisher schönste Platz. Das Golf- 
Paradies ieg! in der kanadischen Provinz. 
‚Alberto. Das entsprechende Panorama lie- 
forn die im Osten liegenden Rocky Moun- 
eins. Von der grafischen Gestaltung bietet 


Literaturhinweise 


[Wenn Ihnen unser Workshop immer 
[noch nicht ausreicht, dann sollen Sie 
[auf dos Lieraturangebot, das mitler- 
weile auf dem Markt zu finden 
zurückgreifen. Hi Finden Sie zu jedem] 
|Gollkurs genaue Angaben zu den 
einen Löchern; Stoisiken und Tips run- 


Es ist zwor eine kostenlose Verbindung über 
eine spezielle Nummer möglich, edech st 
dieser Service von Deutschland aus nicht 
realisierbor. Wer olso im Rahmen seines 
Urlaubs in den USA die Chance hat, einen 
Blick in diese Mailbox in Huston/Texos zu 

| werfen, wird unter der Nummer 11800) 
364-6248 ein reichhaliges Angebot an 
Golfinformationen vorfinden, Es werden re- 
gelmöfßig Turniere durchgeführt und es wird 


der Kurs wirklich ousdrucksvolle Bilder. (den dos Golfen ob. Mit diesen Büchern| jn Konferenzen gefochsimpelt, 

Aber ouch spielerisch tl dieser Kurs hohe  |können Sie wirklich in die Tiefen des 

‚Anforderungen an den Spieler. Sie müssen | Golfspories vorstofßen. Der Hole-in-One-Club 
schon Ihr bestes Golf zeigen, um die extre- 

men Höhenunterschiede und schwierigen |Tha offlelal Qulde fe Links | Fi prof und nairich auch fürdie 
Grüns zu bewäligen. Aufjden Fall einige |uma Mlerasoft Glückspilze unter den Golfern hat Accoss 
ineressonte Erweiterungen für jeden Go | Computer Books einen Club gegründet. Wer ao vom Ab- 


Fan, 


schlog direkt ein As schlägt oder einen 


[Golf mit Links ähnlichen Johrhundertschlog zusionde- 
Was gibt es noch? |kollMewel und RobortKniast bringt, der sole diesen Glücksfll für die 
[Data Becker Verlag Nachwelt festhalten und sich unter Angabe. 
‚Aber es gibt noch mehr zu berichten. Unter von Kurs und Loch direkt on Access wen- 
‚dem Namen TruGolf bringt die Firma Golf Simulationen den. Sie werden dann vielleicht in der Kun- 
Access eine absolute Goll-Sensation auf [Martin Althaus denzeitung einen Plotz in der Ewigenliste 
den Markt. Mit dieser Newerung schließt |SYbex Verlag finden. 
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Simulationen für 
Fortgeschrittene 


AUT ENF 


aßäits 


Heute begeben wir uns wieder auf festen Boden. Wir besteigen einen 
PS-starken Rennwagen und drehen unsere Runden mit Formula One 


ix von MicroProse. Lassen Sie uns gemeinsam die Welt der For- 
-Piloten erkunden. Sie lernen interessante Fahrman 


'er kennen 


und bekommen einige Tips, wie Sie den heißen Asphalt als Sieger ver- 
lassen. Die neue Head-to-Head-Option rundet den Workshop ab. 


‚atürlich können Sie jede Simulation im einfochsten Mo- 
N? in wenigen Minuten durchspielen. Doch wir wollen. 

Ihnen zeigen, welchen Reiz ein Spiel haben kann, wenn 
Sie all zur Verfügung stehenden Optionen nutzen. Dabei seht 
Formula One Grand Prix stellvertretend für das Genre der Auto 
'renn-Simulationen. Die Fahrmanöver können Sie sicherlich auch, 
bei einer anderen Simulation verwenden. 
Haben Sie sich für den schwersten Mod entschieden, so wer 
den Si sich zunöchst ausgiebig mit dem entsprechenden Kurs 
beschäfigen müssen. I einigen Übungsrunden müssen Sie sich 
‚mit der Rennstrecke vertraut machen. Wir haben beispielhaft den 
Hockenhein-Ring fr Sie ausgewählt und wollen mit Ihnen alle 
schwierigen Passagen durchfehren. 


u Von Wilfred Lindo 


Hockenheim 


Wir hoben diesen Kurs für Sie ausgewählt, da er viele unter 
schiedliche Streckeneile aufweist, die Ihre ganze Fahrkunst for 
dern. Sie haben lange Hochgeschwindigkeitsbereiche, mehrere 
Schikanen und einige schwer zu fohrende Kurven. Dar 6,8 km 
longe Kurs biete wirklich jedem genügend Fohrspafß und wenn 
Sie in der Nähe des Hockenheim-Ringes sind, können Sie gleich 
ie Simulation mit der Realität vergleichen, 

Noch dem Siort fahren Sie zunächst in eine sehr schnelle Rechts 
kurve, die Sie im fünften Gang mit Vellgos durchfahren können, 
Dann schließt sich der schnelle Til dieses Kurses an. Hier errei 
hen Sie leicht über 300 km. Dann folgt die erste Schikane. Sie 


schalten in den zweiten Gang runter und fahren mit 120 km die- 
se Rechts-Links-Kombination. Danach schalten Sie sofort wieder 
in höhere Gänge und gehen mit Vollgos in eine Ionggestreckte 
Rechte. Daran folgt die zweite Schikane des Hockenheim Ringes, 
ie Sie im zweiten Gong durchfahren. Direk dahinter fchren Sie 
im fünften mit Vellgas in die bekannte Oskurve. Nach einer lün- 
geren Geraden kommt die letzte Schikane auf Sie zu, die Sie mit 
rund 220 km hinter sich losen. Eine kurze Gerade lie ei 
schr schnelle Rechtskurve (Agipkurve) ein, die Sie ebenfalls noch 
‚mit Vollgos durchfahren selten. Schon beim Herausfchren neh- 
men Sie den Wagen zurück. Nun beginnt der schwierigste Til 
der Strecke. Zunächst durchfahren Sie die Sachskurve im zweiten 
Gang. Die sehr lange Linkskurve geht direkt in eine sehr enge 
Rechtskurve (Opelkurve), die Sie im dritten Gang mühelos durch- 
fohren. Schon sind Sie wieder auf der Zielgeraden und holen die, 
Ieizten Krähe ous Ihrem Rennwagen 

Ideolerweise machen Sie sich zu jeder Strecke einige Stichpunk- 
16, damit Sie ohne Zögern in jede Kurve gehon können. Wir ha- 
ben Ihnen bereits für den Hockenheim-Ring eine sichpunkiorfige, 
Streckenbeschreibung zusammengestellt, an der Sie sich arienfie- 
ven können. Anhand dieser Vorloge können Sie sich für jede ber 
Tiebige Rennstrecken ein einfoches Hilfsmittel erstellen. Und nun 
viel Spaß beim Ausprobieren. 


Schikanen und Kurven 


Jede Rennstrecke besitzt Ihre ganz typischen Eigenschaften und. 
Besonderheiten. Doch im Detail handelt es sich immer um ähnli- 
che Streckenabschnte, die Se immer gleich durchfohren sollen, 
ohne daß Ihr Wagen gleich ins Grüne befördert wird. Wir wel- 
Ten Ihnen einige typische Fahrabschntte und die dazugehörigen 
Tips geben, um Sie auf die Sraße des Sieges zu bringen. 


Die Schikane 


Versuchen Sie immer einer gewissen Ideallinie in einer Schikane, 
zu folgen. Jede starke Lenkbewegung oder jedes Abweichen von 
dieser Ideallinie bedeutet Geschwindigkeitsverlust und im Ziel 
fehlen Ihnen vieleicht wertvolle Sekunden, Vermeiden Sie unnöt- 
ge Berührungen mit dem Straßenrand. 


Die schnelle 90 Grad-Kehre 


‚Auch hier ist es wichtig, nicht der Kurve sondern einer Ideal 
zu folgen. Außerdem verhindern Sie, doß Sie von Ihren gegneri 
schen Fahrern in der Kurve ausgebremst werden. Fahren Sie ei 
fe Rochskurve zunächst am äußersten Iinken Rand an und 

en Sie dann behutsam nach innen. Befinden Sie sich am 
punkt der Kurve, dann beschleunigen Sie mit aller Kraft 
(us der Kurve heraus. Für eine Links-Kurve gilt ensprechend das 
umgekehrte Manöver. So fahren Sie ohne Probleme durch jede. 


Kurve. 


Die Haarnadelkurve 


CIE] 


‚Auch hier fahren Sie bei einer Rechtskurve am äußersten linken 
Rand die entsprechende Kurve an. Jedoch bleiben Sie noch län- 
gere Zeit auf diese Seite. Dann erfolg ein scharfes Einlenken 
nach innen. Sie beschleunigen den Wagen und treffen erst schr 
spät auf den inneren Rand der Kurve. Ausgangs der Kurve he 
ben Sie bereits wieder eine hohe Geschwindigkeit erreicht. 
Versuchen Sie die verschiedenen Kurventechniken. Sie worden. 
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sehen, def das richtige Verhalten in einer Kehre einen deulichen  terpunkt namens UNK in Ihrem Menü, Über ihn verknüpfen 


Geschwindigkeitszumachs garantiert und Ihnen einen vorderen 
Platz bei dr Zildurchfahrt einbringt 


Zu zweit auf die Piste 


Glücklicherweise hat MicroProse beim aktuellen Update von For- 
mula One Grand Prix eine Head-Io-Heod-Option spendiert. End- 
lich können Sie zu zweit, verbunden mit einem Modem oder mit 
einem Nullmodem-Kobel per Schnitstele, gemeinsam auf die 
Jagd noch Rundenrekorden gehen. Sie brauchen nur zwei Rech“ 
ner, die Sie verbinden, ouf jedem Computer eine Version von 
Formule One Grand Prix und schon kann der Fohrspaf begin- 


nen. Durch das Update verfügen Sie über einen zusätzlichen Un- 


Beispiel für einen 
Streckenplan: 
Hockenheim 


Schikone: Links-Kurve 
RechtsKurve 

inks auf die Gerode 
Gerade 

RechtsKurve 
Runterschalten 

Kurze Gerode 

Lange Links-Kurve 
Kurze Links-Kurve 
Longe Rechts-Kurve 
Geht in Zielgerade über 


problemlos beide Rechner und stellen diverse Parameter zur 
Kommunikation ein. Dabei können Sie Geschwindigkeit, Art der 
Verbindung und Partner individuell wählen. Während des ge- 
meinsamen Fahrens können Sie per Menü auch Nachrichten 
austauschen. 


Nützliche Tips zur Kommunikation 


‚Auch wenn Sie über zwei sehr schnelle Rechner verfügen, sollen 
Sie roizdem die Bikdrote entgegen der Empfehlung deufich her- 
ntersetzen. Nur so komm auch im Heod-Jo-Heod-Modus das 
rasante Fahren des Spieles rüber. Verfügen Sie über zwei tech- 
nisch unterschiedlich ausgestattete Rechner (486er + 386er), so 
müssen Sie auf jeden Fall die Rote der Frames rechzieren, de 
sich die Kommunikation immer an der Leistungssörke des 
Iangsomeren Rechners ausrichiet. 


Die richtige Ausstattung 


Wer sch etwas Besonderes leisten möchte und wen das Fahren 
pr Joystick ich relisisch genug ist, der sole sich einen Fight 
Yoke anschaffen. Dieses Steuergerät ist die Nochbildung eines 
Steuerknüppel, den man ous dem Cockpit einer Cessna kenn. 
Eigentlich ist ein Fight Yoke für Flogsimulotoren entwickelt wor 
den, jedoch wer ein solches Gerät mit einer Autorenn-Simulation. 
bereit ausprobiert hat, der wird nie wieder darauf verzichten 
wollen. Die meisten Geröte werden mitels Klemmen an einem 
Tisch fixiert und dann können Sie mit voller Kraft in die Kurven. 
gehen und Ihren Wagen auf der Rennstrecke een. Wessen. 
Geldbeutel immer noch nich lee is, der solle sich zur Komplet 
tierung seiner Simulationsausstaftung nach einem Pedalsystem 
umsehen. Wie schon bei dem Yoke, kann mit den Pedalen auch 
eine Autosimulaion oufgewerie werden. Sie bedienen Gas und 
Bremse mit Ihren Füßen und werden schnell vergessen, daß Sie 
in Ihrem Arbeitszimmer sitzen. Die Kombination aus Yoke und 
Pedalsystem stellt bei dieser Art von Simulationen die ultimative 
Ausstattung dar. 


Zeigen Sie Flagge 


In der Realität ist die Fahne ein wichtiges Instrument, um den 
Fahrer über Besonderheiten und Geichren ouf der Rennstrecke 
zu informieren. In vielen Simulationen sehen Sie Personen am 
Straßenrand mit unerschiedlichen Fahnen. Doch nur wenige Si 
mulatonsfons kennen die Bedeutung der einzeinon Floggen. 


A. Zilflagge: Mit dieser schworzweißen Fahne werden die, 
Rennwagen am Ende des Rennens ins Ziel gewunken. 

B. Rote Flagge: Mit!hr unerbrich! der Renleiter das Rennen. 
C. Starlogge: Das Signal zum Stort wird durch Senken dieser 
Fahne gegeben. Meist handel s sich dabei um die National: 
logge des gasıgebenden Landes, 

D. Schwarzweiße Fahne: Sie wird vom Rennleiter geschwenkt, 
wenn ein Fohre sich unsporich gegenüber onderen Fahrern 
vorhäln 

E. Schwarze Flogge: Mi Ihr wird ein besimmter Fohrer zum Bo: 
nonstop aufgefordert. 

FE Schwarze Flagge/oranger Kreis: Hiermit wird einem Fohrer 
während des Rennens mitgeteilt, das bei seinem Fahrzeug tech- 


nische Mängel vorliegen. Er wird damit aufgefordert, sofort an 
die Boxen zu fahren. 

G. Gelbe Flogge: Si signalisiert Gefahr auf der Rennstrecke. Al 
Io Fahrer verlangsamen das Tempo und man wird als Pilot aufge 
fordert, die Position zu hallen, 

H. Rote Flogge: Schwenkt ein Streckenposten diese Fahne, so 
signalisiert er, daß des Rennen unterbrochen ist. 

1. Grüne Flagge: Die Fahrt wird wieder freigegeben. Sie folgt 
meist auf die gebe Flogge. 

J. Rotweiße Flagge: Diese Fohne wird eingesetzt, wenn sich Öl 
(auf der Strecke befindet und somit eine Gefahrenstelle existiert 
K. Blaue Flagge: Hiermit wird einem Fahrer signalisiert, daß er 
‚andere Wagen verbeilassen soll (Überrundungen). 

1. Weiße Flagge: Sie informiert den Fahrer, doß sich ein Iongso- 
mes oder defektes Fahrzeug auf der Piste bafindel 


Noch einige Tips und Tricks 
Bei vielen Renn-Simultion gibt es noch einige Optionen, die den 
Spielspaß um einiges erhöhen. Viele Einstellungsmöglichkeiten 
bergen natürlich auch die Gefahr, auf die wesentlichen Sachen 
nicht zu achten. Also wollen wir Innen einige Hinweise geben, 
die Sie noch schneller machen und Ihnen die Chance geben, die 
Zielfahne als Erster zu schen. 


Die richtige Reifenwahl 


Fahren Sie einen Grand Prix, so achten Sie darauf, bei der Qua- 
Iifikation um die besten Sioripositionen, entsprechende Qualifika- 
Tionsreifen aufzuzichen. Sie hllon zwar nur 3 bis 4 Runden. 
Dafür fahren Sie mit diesen Schlappen bestimmt Bestzeit, 
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Das Getriebe 


In Formula One Grand Prix können Sie Veränderungen am 
Übersetzungsverhälnis Ihres Geriebes vornehmen. Denken Sie 
(doran, doß Sie bei kurvenreichen Strecken über kurze Schaltwe- 
ge verfügen, um aus jeder Kurve schnell herauszubeschleunigen 
‚Hat die Rennstrecke viele Geraden, so wählen Sie ein Getriebe 
mit langen Schaltwegen. Jeder Gang wird so bis zur Höchstgren: 
ze ausgefohren, 


Das Bremsen ist die halbe Miete 


Wer sich noch nicht perfekt mit dem Bremsvorgang vor jeder 
Kurve auskennt, alte einfach die am Straßenrand stehenden 
Markierungen als Orion- 
Hierungshile nutzen. Zu 
spätes Bremsen führt 
meist zu einem Ausflug 
cuf den Grünstreifen und 
durch zu frühes Bremsen 
verlieren Sie kostbare 
Zei 


‚gsi 
von Sierra/Dynamix gehen 
stellen Ihnon einige Beson. 
vor. Dabei wird ein 


mel 1-Wagen drehen. 


Simulation Hersteller 
Een Electronic Arts 
‚Formula One Grand Prix. Microprose, 

ind Prix Unlimited ‚Accolode 
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Flashback 

Der Nachfolger von "Another 

World” konnte bislang auf allen 

Systemen überzeugen und schickt 

sich on, auch auf dem PC einen 

Spitzenplatz unter den Geschick: 
® 


Lands Of Lore 
Mit Spannung wird Westwoods nächster Streich erwartet. Dofß 
die Jungs aus Los Vegas auf dem Sektor Rollenspiele wahre 
Wunderdinge vermögen, haben sie schon mit "Eye Of The Behol 
der 2” deutlich bewiesen. Technisch sieht es noch “Dune 2" und 
"Legends Of Kyrandia” ebenso gut 
aus, so daß man versucht ist, an ei- 
‚nen neuen Rollenspielknüller zu 
glauben. Warten wir"s ab. 


Die nächste 

PC Games 
erscheint 

am 15. September 
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